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laufen sehr flüssig, selbslverflänArh mit Ton! 
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(RUS Ist ein umfangrei- 
ches Sprachen lernprogremm 
jt Sprathousgobe Bei der 
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auf hotn FankliDflolität und einfa- 
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Dr. Hardware ersteht eine umlossen- 
de Hard- & Soflwareonolyse Ihres 
Connputers. Für Einsteiger ist Dr. Hard- 
ware einfach zu bedienen und jedes Ana- 
lyseinfo wird erläutert. Profis werden die 
hohe Detailfülle des Programms zu 
schützen wissen. FEATURES: • erkennt 
CPUs, BIOS, Chipsatz und (Fax-IModei 
• Testet Grafik karte, Festplatte, CPÜ • 
zeigt IROs, DMA, Setupwerte, Schnillstelien.. 
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Sie müchlen Ihre Büroarbeit in den Griff 
bekommen - aber dabei nicht vom Funklions- 
ballost teuerer Softwarepakete erschlagen wer- 
den? Dann sind die drei leistungsföhigen und 
professionellen Programme von OFFICIUM 
genau das Richtige für Sie: 
■ NORA - die universelle Terminverwaltung 
(To-Do-Lisl, Reportgenerator, Schnelldruckliste) 

• NOMEN - die multimediale Datenbank 
lEtiltettenilruck, Grafik- Import, Druckvorschau] 

• SCRIPTU5 - die kompakte Textverorbeitung 
{Text/Grofik-Imporl, Rechtschreibprüfung.,,) 



Jump&Run vom Feinsten! Skunny, dos 
rasende Eifhhöinchen mit der unglaub- 
lichen Sprungkraft geht auf Schalzsuche. 
~^^ Erleben Sie weiches Parallax-Scrolling 
^ V auf sechs Ebenen, gerenderte Animatio- 
■• _ nen, insges. 750,000 Grafik-Elemente. 
^ Skunny mocht einfach Spaß. 
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TIP für ONLINE-Spielefreaks! 

Online spielen Im Monats- od. Johres-Abo BUNDESWEIT. 

3D-Action im Multiplayer-Modus. Info-Mailbox: (0721) 72014 



Die Tbp 5 des Monats Dezember 



US dem Feld der im Heft 
»vorgestellten Spiele-Neu- 
erscheinungen kürt die Redaktion 
alle vier Wochen die besten 
Games des Monats. Hier sind sie 
also, die Top 5" der PC Spiel 
im Monat Dezember sowie die 
entsprechenden Stimmen der 
einzelnen Redakteure. Ebenfalls 
ermittelt wurden die beste Grafik 
und der beste Sound in einem 
Spiel im Monat Dezember. 





i. Cnjsader 
2.$imlsle 
3. Chewy 




1. Chewy 

2. Albion 

3. Crusader 




1. Capüalism 

2. Crusader 
3.Aibion 






m 



1. Crusader 

2. Caesar2 

3. Capitalism 




1. Crusader 

2. Albion 

3. Capitalism 



>rt 


^ 


n 




F 


;♦ <*- - 





^dM 



1. Crusader 

2. Chewy 

3. Albion 




Crusader 

Heftige SD-Baüerei von 
Origin. Als Einzelkämpfer 
sabotiert nnan ein umfang- 
reiches Feindgebäude. Die 
detaillierte Grafik ist erste 
Sahne. 

Seite 100 




S^ Chewy 



Ein rein deutsches Adventure vom Blue- 
Byte-Team, das es mit seinem offen- 
sichtlichen Vorbild LucasArts durchaus 
aufnehmen kann. Schräg, schrill und 
unterhaltsam, mit sehr vielen, zum Teil 
echt knackigen Rätseln. 

Seite 88 



Albion 

Neues von Blue Byte. Das Rol- 
lenspiel aus deutschen Landen 
glänzt durch ausgezeichnete 
Grafik, komfortable Steuerung 
und eine dichte Storyline. 

Seite 107 





Capitalism 



Die Wirtschaftssimulalion für die kom- 
mende Manager-Generation. Herausra- 
gendes Feature ist der unheimlich hohe 
Realitätsgrad und die nahezu endlosen 
Spielmöglichkeiten. 

Seite 92 
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Caesar 2 

Die spinnen, die Römer. Mit dieser 
Kombination aus Strategiespiel und 
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Städtebausimulation kann jeder ein- 
mal selbst erfahren, wie man ein anti- 
kes Weltreich lenkt 

Seite 82 
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A-Plafiets 3«il^^ 

: ^bt wohl kaum ein Play-by-Mail- 
»piel, das so bekannt wie VGA-Pla- 
.nets ist. Mit Eurer Raumflotte, die 
ständig erweiterbar ist, erforscht Ihr den 
Weltraum und besiedeh fremde Plane- 
ten. Die Gegenspieler am anderen Ende 
der Leitung sollten aber schleunigst be-- 
lisänAFtigt werden, sonst droht Euch ein 
" ' "' ■"' arcurareversion 
rlhr-ouW 
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räch! Weng! Booom! So könnte 
man wohl den Inhalt von Tyrian 
beschreiben. Diese vertikal 
scrollende Ballerorgie mit ordentli- 
chem Krach-Sound läuft auch im Zwei- 
Spieler-Modus. Euren Triggerlingcr 
könnt Ihr scho ' *' '* "* 
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eute schon gewürfelt? Nein? 
Dann wird es aber Zeit. Die Li- 
zenz zum Würfeln erhaltet Ihr 
^ mit unserer Endorfun-Demo aus dem 
Hause Time Warner Interactive. Tranci- 
Jungle-Beat Rhythmen und "Feel- 
)od"-Messages sorgen bestimmt für 
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>IIt Ihr eine eigene Stadt er- 
' richten? Sim City ist Euch zu 
alt und abgegriffen? Dann 
schaut Euch doch mal Cäsar 2 an. Das 
Strategiespiel bietet zwar keine Hoch- 
spannungsleitungen oder Flughäfen, 
dafür könnt Ihr Euch an einer Auswahl 
an römischen Bauten bedienen. Viele 
führ ' " • "- 
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olltet Ihr schon immer maVin die 
Rolle von Indiana Jones schlüp- 
' fen, und LucasArts-SpJele sagen 
Euch nicht besonders zu? Dann ist Ber- 
muda Syndrome genau das Richtige für 
Euch. Befreit eine mysteriöse Prinzessin 
einem gefährlicihen Dschungel, ohne 
i den Kopf zu verlieren. Einen klei- 
nser Trailervi- 
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US hanzösischen Landen kommen 
nicht nur leidige Metallbüchsen mit 

._a|omarem Inhalt, sondern auch 

. gute Spiele. Das beweist uns Infogrames 

mit dem Actionadventure Time Gate. Wie 

auch bei Alone in the Dark könnt Ihr Euch 

9 b^ diesem Werk mit Zombies prügeln. 

Zu ' 
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, eniale Kameraschwenks ' be- 
kommt Ihr mit der nFA-'96-De- 
mo vor die Nase. Dank der Virtual 
Stadium Technologie kommt ein richtig 
gutes Fußball-Feeling über Euren Scre- 
«nt Wer diese Demo ignoriert, ist selber 
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' er neue Renner! Zoop von Via- 
com bietet Tüftelspaß für 
Schnelldenker mit übermensch- 
lic:hen . Reaktionen. PhantasievoU ge- 
staltete f^guren attackieren Euch un- 
unterbrocheUf ohne Rücksicht auf Eure 
überiaufende Badewanne zu nehmen. 
is man mit Worten kaum beschrei' 
* kann, b rfrytfjfni^ die Demoversi- 

i Spiel- 
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Spiele und mehr 

Seit über einem halben Jahr gibt es nun die 
PC Spiel. Monat fijr Monat bieten wir Euch 
ein Heft und eine CD-ROM rund um die The- 
men Spielen und Computemnterhaitung. 
Während dieser Zeit hat unsere Zeitschrift 
bereits eine Reihe kleiner Änderungen erfah- 
ren, denn wir wollten natürlich Euren Wün- 
schen an ein Spielemagazin noch besser ge- 
recht werden und in jedem neuen Heft auf 
jeder neuen CD-ROM mehr bieten, als in der 
vorhergehenden Ausgabe. 
Für die nun vodiegende PC Spiel 1 2/95 ha- 
ben wir uns gleich zwei wichtige Neuemn- 
gen einfallen lassen. 

Zum ersten haben wir uns Eure Kritik zu Her- 
zen genommen und das Wertungssystem 
für die Spieletcsts generalüberholt Näheres 
dazu findet Ihr auf Seite 26. Wir sind jeden- 
falls schon sehr gespannt wie Euch das. was 
wir uns ausgedacht ha- 
ben, gefällt 
Zum zweiten be- 
kommt die PC 
Spiel einen klei- 
nen Bruder in 
Form eines Bei- 
hefters: Den En- 
tertainer findet Ihr 
in Zukunft (zum Her- 
austrennen) in der Heftmitte. 
Das kleine Extra-Magazin widmet sich voll- 
ständig den (Computer-)Unterhaltungsthe- 
men, die keineswegs Spiele im klassischen 
Sinne sein müssen, aber trotzdem ebenso- 
viel Spaß bereiten können. Jeden Monat 
könnt Ihr Euch selbst davon überzeugen, 
daß es dafür bereits zahlreiche erstklassige 
Angebote gibt 

Schließlich gibt es in dieser Ausgabe noch 
etwas ganz Besonderes. Mit Eurer Hilfe wol- 
len wir nämlich herausfinden, welches das 
beliebteste Spiel des Jahres 1 995 ist Lest ab 
Seite 28, welche Games uns im Laufe der 
letzten zwölf Monate am besten gefallen ha- 
ben, und schreibt uns, wie Eure Top-Favori- 
ten für den Titel "PC-Spiel des Jahres" 
heißen. Unter allen Teilnehmern werden ei- 
ne Menge toller Preise veriost Aber schaut 
selbst ... 
Viel Spaß mit dieser Ausgabe wünschen 





und die PC-Spiel-Redaktion 




Äh ... ähem .» cool 



Nochmal Viacom 







Ah ... woffen wir den 
Computer fetzen, hehe? 




Die beiden sind sicher 
nicht intelligent, aber 
dafür echt bescheuert im posi- 
tiven Sinn: Beavis and Butt- 
Head: Virtual Stupidity fängt 
den IQ der MTV-Kult-Sen- 
dung vollends ein und bietet 
dem Spieler Original- Anima- 
tionsgrafik des erfolgreichen 
Musikkanals. Das Be- und 
Durchsuchen von 25 ver- 
schiedenen Orten steht im Mit- 
telpunkt des Spiels. 
Viacom verspricht 
Dialoge (hä?) mit 
fast 50 anderen 
Charakteren, coole 
Rätsel und eine 
reichlich destruktive 
Story. Da kommen- 
tierte Musikvideos 
und sieben Mini-Bo- 
nusspiele als Zuga- 
be mitgeliefert werden, kann 
man getrost von einer "frohen 
Weihnacht" sprechen. 




Interaktiver 
Adventskalender 

Pijnktlich zum bevorstehenden 
Fest gibt's jetzt eine güldene 
CD von der Firma Para Media. Und 
drauf ist A Christmas Adventure. 
Der Spieler macht sich in der Stadt Bethlehem zu schaffen, 
die wie ein Adventskalender angelegt ist Will heißen: 
Braune Sandsteinhäuser mit den Nummern 1 bis 24. In 
jedem dieser Häuser gibt's dann ein Stück der Weih- 
nachtsgeschichte zu entdecken - vorausgesetzt man be- 
antwortet die am Eingang gestellte Frage richtig. Während 
der Spieler sich auf die Suche nach der nächstfolgenden 
Hausnummer macht begegnet er hin und wieder Figuren. 
Klickt man diese an, bekommt man Extras wie Karaoke, 
Märchen, Backen, Basteln, Infos über Religionen oder 
Puppenspiel geboten. Die CD enthält haufenweise Audio- 
files und hat drei Sprachversionen zu bieten. Während der 
Anwendung kann man beliebig von einer Sprache in die 
andere wechseln, somit die Englisch- oder Französisch- 
kenntnisse gleich ein bißchen aufbessern. Für schlappe 
49 Mark ist das Teil zu haben, und jedes Jahr kann man 
sich wieder neu drüber freuen. Übrigens ist die Geschichte 
mit dem besinnlichen Titelsong "Close your Eyes" unter- 
legt und wir PC -Spieler möchten da noch hinzufügen 
"... and enjoy X-Mas!" 



Gute Nachricht für alle Trek- 
kies: 1996 will Viacom 
New Media die Versoftung der 
neuen Serie Star Trek: Voyager 
auf den Markt bringen. Ermög- 
licht wird dies durch die neu ge- 
gründete Zusammenarbeit mit 
Looking Glass Technologies bei 
der Entwicklung und Veröffentii- 
chung von Softwareprodukten. 
Looking Glass zeichnet auch für 
die Produktion des Spiels verant- 
wortlich, und in Kürze werden wir 
mehr dazu erfahren. 

Außerdem bringt Viacom im 
nächsten Jahr Star Trck: 
Deep Space Nine - Harbinger 
heraus, auch hierzu mehr als 
"nur" Screenshots in Bälde. 




If s not o tricfg ff s a trek: Star 
Trek 



^^^^^^ Coca-Cola im Internet 

Die Coca-Cola-Company ist jetzt auch im Internet zu er- 
reichen. Neben den firmenüblichen Eigenlobarien gibt 
es auch interaktive Spiele und Tauschmärkte. Wer sich in 
die Homesite einloggen wiU. kann das über die Intemet- 
Adresse ht^:// www.cocacola.com tiin, 

Affentheater 

Mit Congo: The Movic - Descent into Zinj will Viacom die Bran- 
che mit einem weiteren interaktiven Spielfilmabenteuer berei- 
chem. Angelehnt an die Verfilmung von Michael Crichtons Bestseller- 
Roman, ist der Spieler auf dem Weg durch den dichten Dschungel 
voller faszinierender Höhlen und verlassener Katakomben. Neben ge- 
renderten Grafiken sollen vor allem Kamerafahrten, die in Zusammen- 
arbeit mit Steven Spielbergs Filmproduktions-Company Kennedy/ 
Marshall hergestellt wur- 
den, das Spiel zu einem 
besonderen Erlebnis ma- 
chen. Kurz vor Weih- 
nachten werden wir wis- 
sen, ob dies zutrifft. 




Da fragt sich der Laie: Sind 
das Frischhalteboxen oder 
Iglus? 
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INFOGRAMES 

ENTERTAINMENT präsentiert: 




Paris sVl^y unzählige Fragen stellen sich 
plötzlich dem amerikanischen Studenten 
"'illiam Tibbs nach der unheimli- ^.^, 

ichen Be- t^ 



»en ersten Tei 



ture-1 




gegnung 
mit Wolf ran 
dem teuflisc 
Mönch aus dem ' 
14.)ahrhundert. i 
Jwarum verfolgt 
Wolfram ihn bis in die Gegenwart und 
entführt seine Verlobte in die Vergan- 
genheit? Wie ist 
dies überhaupt 
mögtich?Was 
verbindet ihn 
• - mit dem Schick- 

sal der letzten 

Tempelherren...? 

Um seine Freundin zu retten, muß er durch 
dasTIfOE^ATB zurück in das Jahr ^ / // 
doch hier beginnt das Abenteuer erst^irk- 
lich. In mehr als 300 düsteren Szenarien mit 
beeindruckenden 3D-Mappings und Cou- 

\randshading be- 
' gegnet William 

^ in über 1000 SD- 
Echtzeit-Anima- 
' tionen 40 ver- 

schiedenen 

I rharaktPfpn mit 

Intelligent Movement in den Kampfsequen- 
zen. Wird er sich gegen die Mächte der 
Dunkelheit durchsetzen können; das 
unglaubliche Geheimnis entschlüsseln und 
in seine Zeit zurückkehren...?! 



Systemanforderungen: 

IBM PC oder 100% kompatibel, 

486 DX II 66 MHZ 

8 MB RAM 

Doublespeed CD ROM 

Laufwer ; 




'fii,>. 
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Betriebssystem: 
MS-DOS und Windows 
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Im Mediapark 5b ■ 50670 Köln 





INFOGRAMES 

tNTERTAINMFNT 



WAS HABEN FUSSBALL, 

UND EIN VERRÜCKT 
FERNSEHSENDER CEMEIN 
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STEUERN SIE EINE BUNDESLIGA - MANNSCHAFT 



SIE HABEN 
AB SOFORT PI E 
MÖGLICHKEIT, 
PREI PER ERFOLG- 
REICHSTEN 
PEUTSCHEN 
SIMULATIONEN 
VEREINT IN 
EINER AUSGABE 
-PERSIMBOX- 
Zy BEKOMMEN. 




Ihm 



PIESE EINMALICE 
EPITION BIETET 
IHNEN PIE 
KOMPLETTEN 
VERSIONEN PREII 
KLASSIKERAUS 
PIESEM GENRE, 
ERSTMALIG 
ZUSAMMEN AUF 
CP-ROM. 



DREI KNALLHARTtSlMyLATIONE 

EIN EINFACHER Pa 
PiE$IMBOXFÜR 
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A FUNSOFT« COMPANY 



Kertrii!li:Ri.ihi»nrcOniliM, noInileiSliafle 8,^1564 Kasfsl.Iel.T 02(31/ «070, fai.OJiav 607111 
PrüllsDil EmhH, f »Eisburaci Sliafte 3«, flM90 DwaBrücli, lel.: 0541/ 172005. Fai OMV 112470 
Schweif, ABC-StUdspaD AG, Balinaeg Noii), CH-Sc*slen, Tel.: 00)/ 7852900, Fai 001/ 7861221 



A'6S4D GbUlE, Tsl.: 05523/ 5651 D. Fat: 05523/ 04794 
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roflSoccer bietet FuBboll tolol: 

- Realistische Bewegungen durch Motion' 
Capturing von internationalen 
Spitzenspielern. 

!- Freie Betrachtung des Spieles aus allen 
j Kameroperspektiven durch 

dasTrueSD"- System. 
-Auswahl aus 44 internationalen Teams. 

- 22 interaktive Spieler mit jeweils 
8 verschiedenen Eigenschaften. 

-Organisation eigener Nleisterschoften. 

- Bis zu 5 Spieler an einem PC möglich. 

- Netzwerk-Option für bis zu 20 Spieler. 
-Wiederholung oiler Spietzüge möglich 

- Videoleinwand im Stadion. 

- Perfekte Simulation der FuBbotlwelt durch 
intensive Zusammenarbeit mit SALI Sport 
und Jörg Wontorra. 




I 



1 



1 



I 



ranSoccer - Fußball wie auf dem Rasen: schnell^ action-geladen und 
spannend bis zur letzten Sekunde r 



»etHieb Rush«3re CmWt, BalnittrSlraBB 9, 41SM Kwrsl, Ter,: Kia-f/ BOTO. Far BZ131/«mi1 

Ptolisoll EmbH Eversburget SlfaHe Zi. -1M9(I Osnabrück, IeI.: 0541/ 122065, Fa< 0541/ 122470 

Schwell ABC Spielipan HC. Bahfiwtq Nord, CM-St«elen, Tel.: 081/ 7352960, Fai 081/7851222 

OsLerieicn. «BC SPIEISPASS Gmnhandels GmbH, Voiarlbeigei WIM schal It^paFk. 

A>B84a Güliis. TbI.: Bbb23l 56510, Fai: 05573/ B47M 
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Lindenstreiße-Database 

Daraufhaben wir doch alle gewartet Endlich 
hören die Diskussionen auf, ob Mutter Bei- 
mer eine Schwester in Italien oder Spanien hat 




Die Ortfichkeiten der Lindenstraße können be- 
gutachtet werden 

Dafür gibt es jetzt eine Lindenstraße-Datenbank 
von TV-Spielfilm und der Geißendörfer Film- und 
Femsehproduktionen. Menüs gibt es für die 
Gerüchteküche, den Who's Who, den Stamm- 
baum und den Zeitraffer für den schnellen 
Überblick. Natürlich stehen Schlüsselszenen der 
Serie als Videosequenzen bereit, und ein Fotoal- 
bum verhindert Verwechslungen. 

Das Teil soll um die 50 Mark kosten und kann 
bei TV-Spielfilm-Leserservice, PVS Fulfillment- 
Service GmbH. Postfach 1461, 74150 Neckar- 
sulm geordert werden. 




Per Saturn ins Internet 

Sega will den Clou mit dem Game Gear wiederho- 
len. Damals konnte man für das Game Gear einen 
Aufsatz kaufen, der den Handheld zum Femseher um- 
rüstete. Getreu dem Motto "Mehrfachnutzen bringt 
Käufer", sollen ab Mitte "96 alle Sega-Satum-Besitzer 
per Konsole ins Internet einsteigen können. Wie es 
letztendlich funktioniert und wie teuer der Spaß wird, 
ist jedoch noch nicht aus den Hallen der Sega-Zentra- 
le herausgedrungen. 
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AioneinÜieDarka (Comic): 
Was bisher geschah 

Edward Camby ist auf der Suche nach sei- 
ner Freundin Emily: Die ging bei Drehar- 
beiten zu einem Western in der Geisterstadt 
Slaughter Gulch verschütt Camby muß sich, 
kaum in der Stadt angekommen, mit zahlreichen Untoten herumschlagen. 
Von einem Indianer erfährt er, daß ein Fluch auf dieser Stadt liegt und er 
zeigt Camby auch den Weg ins Reich zwischen Leben und Tod. Dort fin- 
det er Emily, die vor eine Lokomotive gebunden wurde. Wird Edward sei- 
ne Freudin befreien und dem Spuk ein Ende setzen können? Lest selbst ... 
Teil 10 des zwölfteiligen Comics ist in der Mitte dieser Ausgabe zu finden. 
Dervollständige Comic erscheint im Splitter-Verlag, GoUier Str. 16,80339 
München, Tel.: 089/506778. 



Öko für Kids 



Spannend soll's sein, die Phantasie anregen und den 
Spaß am Lernen fördern: Ollis Welt von Navigo. Hier 
können die Kids ihre Nase in Ökologie und Wissenschaft 
stecken. Spielerisch wird unter anderem die Müllsortiemng 
erklärt Ollis Welt enthält außerdem 40 Experimente. Zu de- 



ren Durchführung muß schon mal der eine oder andere Fuß qj^^^ j^^^^ 




vor die Tür gesetzt werden, um beispielsweise Blätter zu 
sammeln. Die werden dann später per PC-Anleitung weiter 
bearbeitet Viel Spaß wird das aufgeweckte Kind sicher 
auch an den Knobel- und Puzzlespielen sowie dem 40seiti- 
gen Malbuch finden. Und sogar an die Einschlaf geschich- 
ten hat Navigo gedacht Die Umweltabenteuer kosten 79 
DM. 



bn'ngt langan- 

baftenden 

Spaß 



Rockgitarre £un 
PC lernen 




Von UBI-Soft kommt demnächst 
ein Gitarren-Lemprogramm auf 
den Markt Jeder, der sich schon im- 
mer gefragt hat wie dieser Hendrix 
"Hey Joe" gespielt hat oder wie Stevie 
Ray Vaughn die Triolen in das Sche- 
ma kriegt wird hier fündig werden. Klassiker aus dem Rock- 
Guitar Hits geht dabei unkonventio- archivsindschneff und 
nell an die Songs heran, zeriegt sie in unkompiiziert erlernbar 
die elementaren Bestandteile und 

kommt vom Basiswerk zu den Details, die ja einen guten Song erst 

ausmachen. Per Audio. Video und 
Diagramm wird der angehende 
Rockstar mit allem bedient was 
unter Multimedia zu verstehen ist 
Wann das Teil für den deutschen 
Markt zu haben ist bleibt jedoch 
noch eine offene Frage. Wir blei- 
ben auf jeden Fall am Ball. 




Griffschemata und Video- 
sequenzen zeigen ausführlich 
die Techniken zum Erfolg 



PC SPIEL 




Mephisto Genius schlug den amtierenden Uleltmeister 
Gorr^ Kosparov tm vergongenen Jahr mit 1,5 : 0,5! 
Mit CO. 2.300 €LO ist Mephisto Genius die derzeit 
uiohl spielstörkste SchochsoFtuiore ouF dem Computer- 
morkt. Genius 2 ist für flnfönger uiJe Profis gleicher- 
maßen geeignet. Die Spielstörk« des Programms 
können Sie beliebig uiöhien. Neben den Stondord- 
optionen stehen Ihnen viele weitere Features zur 
Verfügung, z.ß. Blitz- und Turnierschach. Löst Mottpro- 
bleme, Rnzeige der Computeranoli/se, Zugvorschlö- 
ge, umfangreiche Cröffnungsbibliothcken (co. 
160.000 Pos^'onen!) und vieles, vieles mehr! 
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VERLAG 



NBG 

EDV Handels- und 

Verlags-GmbH 

Brunnfeld 2-4 

93133 Burglengenfeld 

Tel. 94 71/7017-0 

Fax 94 71/70 17-99 



LUer uueiß schon, daß hinter den 
vielen Tücken der modernen Compu- 
tertechnik eine ganz andere Mocht 
die Faden zieht, als uuir es uns vorstel- 
len! Fordern Sie die Geister der 
Computerujelt heraus und mochen Sie 
eine Troumreise noch Tronselektriko in 
dos Schloß des MegoGhosts! Bolo ist 
die zeitgemäße Umsetzung des 
gleichnomigen fllori-Spieleklassikers. 
Ruf dieser CD verbindet sich in 
technisch perfekter Reolisotion ein 
phontosievolles und aktionsreiches 
Spiel von Meinfolf Schneider mit 
wundervollen Zeichnungen von Pascal 
und träumerischer Musik von Nik 
Ti/ndoll zu einem künstlerisch an- 
spruchsvollen Gesomtuierk. 



Pech für Taucher Prof. Dr. Frank Forster. 
Beim Gleiten in die Tiefe des Meeres 
entdeckt er eine vergessene Piratenhöhle, 
die nur auf dem Unlerwasserweg zugäng- 
lich ist. €r schwimmt hinein, doch plötzlich 
ist die Souerstoff-Flosche leer. Keine 
Chance, durchs UJasser zu entkommen. 
Ruf der beschwerlichen fteise durch die 
Höhle findet er allerlei nützliche Ge- 
gentonde, mit deren Hilfe er sich gegen 
feindselige Kreoturen uiie Riesenspinnen 
zur UJehr setzt. 







Nachschub 
fürHiOctane 

Zum Science-fiction-Rennspiel Hi Geta- 
ne gibt es jetzt ein Add-On. Insgesamt 
sind drei neue Tracks für ßullfrogs Kult- 
game dabei. Außerdem gibt es in Sachen 
Spielmodi zahlreiche Updates. Ein Two- 
Player-Splitscreen-Modus erlaubt es dann, 




Zahircfche neue Modi und drei neue 
Tracks gibt es demnächst für Hi Octane 




Im neuen Spfitscreen-Modus können 
zwei Spieler auf einem Rechner gegen- 
einander fahren 

mit zwei Spielern gleichzeitig auf einem ge- 
teilten Bildschirm zu fahren. Wer gerade 
keinen Gegner hat, kann auch gegen sei- 
nen eigenen Klon antreten. Dafür nimmt 
sich der Computer die bis dahin schnellste 
gefahrene Runde als Grundlage und gene- 
riert daraus einen Gegner. Im neuen Death- 
Match-Modus geht es wie bei den guten al- 
ten Arcade-Games zur Sache. Sprich: Man 
hat nur eine begrenzte Zahl von Extraleben. 
Schließlich steht noch ein Hot Seat Match 
an, bei dem man mit bis zu acht Spielern ein 
Rennen ausfahren kann. Es steuert zwar 
nur jeweils ein Spieler, aber es wird ständig 
gewechselt während die anderen Fahrzeu- 
ge vom Computer gefahren werden. Das 
Teil dürfte demnächst in die Läden kom- 
men. 



Süße Maus 

Genau 'ne Handvoll ist richtig - heißt 
es so schön. Die NEUBO System- 
und Software GmbH hat nun eine neue 
Generation von Mäusen vorgestellt Die 
Beetle Mouse liegt hervorragend in der 
Hand, sieht gut aus und hat 'ne Menge im 
Knöpfchen. Die Gestaltung bietet erheb- 
lich mehr Platz für die rechte und linke 
Taste. In der Mitte hat sie noch eine "hal- 
be" und ist somit eine 2,5-Tasten-Maus, 
kann aber nach Belieben auch wie eine 
Zwei-Tasten-Maus eingesetzt werden. 
Die mittlere Taste ist etwas erhöht so 
daß man beim Bedienen nicht durchein- 
anderkommen kann. Bei der Beetle Mou- 
se fällt das lästige Hin- und Herschieben 
weg, der gesamte Bildschirm ist mit we- 
nig Bewegung erreichbar. Der kleine Na- 
ger ist für jeden Treiber kompatibel und 
in sechs verschiedenen Designs und fünf 
Farbkombinationen für 49 Mark zu ha- 
ben. 




Wer sich neben seinem 
PC eine von den neuen 
Konsolen leisten will, 
hat momentan noch die 
Qual der Wahl. Ein guter 
Ansatzpunkt für die Ent- 
scheidung sind die welt- 
weiten Verkaufszahlen 
der Konsolen. Die engli- 
sche Zeitschrift CTW 
machte eine Erhebung 
und errechnete die 
wahrscheinliche Zahl 
verkaufter Konsolen bis 
April 1996. Demnach 
liegt die Playstation von 
Sony mit 2,85 Millionen 
Stück vor dem Sega Sa- 
turn (2,6 Millionen), 
3D0 {1,275 Millionen), 
und dem Jaguar 
(650.000). Nintendos 
Wunderwerk Ultra 64 
kommt bis dahin auf ei- 
ne Million. Das liegt aber 
daran, daß die 64-Bit- 
Konsole bis April nur in 
Japan verkauft wird. 



Mit der Beetle Mouse Jcommt Farbe aufs 
Päd 



lupercup 



Der Pinball-Illusions-Wettbewerb vom 
Tronic-Verlag, Vobis und Twenty 
First Century geht in die heiße Runde. Die 
Finalisten treffen sich vom 10. bis 12, No- 
vember am Tronic-Stand a uf der Computer 
'95 in Köln. Dann trennt sich endgültig die 
Spreu vom Weizen. In einem letzten 
großen Showdown spielen die Besten der 
Besten gegeneinander. 



Spar Dir das! 



Ein unterhaltsames Lern- und Übungsprogramm zur 
Vertiefung mathematischer Kenntnisse für Kinder .„ 
heißt GS in der Produktbeschreibung des Mathe Work- 
shop der Firma Br0derbund. Von wegen Vertiefung! 
Schön bunt ist es ja. das Programm. Aber das ist eigent- 
lich auch schon alles. Schnell hat man sich durch die 
Aufgabenstellungen geklickt und genauso fix stellt sich 
dann auch Langeweile ein. Hier ein Mosaikspielchen, 
dort drei und zwei zusammenzählen. Insgesamt besteht 
das Teil aus drei verschiedenen Puzzles und vier weite- 
ren Spielchen. Ein bißchen wenig für den stolzen Preis 
von 1 20 Mark 



CfOiiovtf Multimedia 



Das ist ne Mischung: 
Knackiger Crossover von 
Uncle Ho Deflowers Lunch, die 
in Sachen Hip Hop mit Gitarren 
härterer Gangart unterwegs 
sind, und ein interaktiver Comic 
auf einer Multimedia-CD vereint 
Natüriich stehen zahlreiche Infos 

über die Band sowie ein Video mit auf dem Programm. Lo- 
gisch, daß Comic und Musik zusammengehören. Weitere 
Infos gibt es bei Brutale de Luxe, Bertram Simon, 
Creceliusstr. 34, 42327 Wuppertal 
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SIMULATION 



Bitte schicken Sie mir Ihren 

- Sierrjßriginals 



,,fi^>:i»v 



itiit- 



Name : 
Vorname 
Straße 
PLZ:- 



ßm 



Land : 

Bitte zurück an : Sierra Coktel Deutschland - Robert- Bosch-Straße \i - D-6J303 Dreieich - Fax : (06103) 99-40.35 



PC-SDiele 



19'14 - Across the Rtilne (dl ) 

30 Pinball 

7 Tage, 7 Nacnte (dl.) 

AC9S Ol the Deep Expansion Drsk 

Action Soccer (dl.| 

Addams Family PinBall 

AH-64D Longbow (dl.) 

Air Power (dl. ( 

Alien Odyssey 



CD Disk 

99,95 
69,95 
S9,95 



79,95 
69,95 ■ 
89,95- 
79,95 
69, 9B' 



Ascenäancv (cli.) 

Aufschwung Osl (dl ) :' i ■ i''. 
Ballle Bugs (dl ) AKTIONSPrCIS jy.9S 

Ballle Isle 2 incl Erbe des Tilan 69,95 

Qattle Isle 3 (dt | . 79.95 

Ba;ooka Sue 89,95 ' 

Bilng!(dl.) 69,95- 

Biolorge Mission CD 39.95 ■ 

Bleltuß - Scfeamer 49,95 

Blind Da IS (dl ) 59.95' 

BdIo 59.95 

Butied inTIme So Q= 
Burn Cycle (dt.) 

Caribbean Desaster .!■■ 

■^^^■■^■BFS(dl.) 99,95' 
CivNel (dl.) 
Cleanng House [dl ) 

Command S Conquer yj.üa 

Crealuie Shiock (dl.) 99,95 

Crusade (dl { S9,95 

Cnisader - No RemorsB (dl.) 89,95 ' 
Cyberia (dt.) AKTIONSPHEIS 59.95 

Cybermage - Oarltllglit Aw. (dl.) 89.95 ' 

Daedaliis Encounler (dl.) 93,95 

Dar Druiden ZI iKel (dl.) 99,95 ' 

Der Kaphaljst (Capilaiism, dl.) 89,95 ' 

Der Meister (dl.) 59,B5 

Der Planer a (dl,) 79,95' 

Der Reeöar (dt ) 79.95 

Der Talismann (dl ) 7B.95 ' 



39,95 

69,95' 

79,95 



79,95 
49,95 



89,95 ■ 
79,95 



Die lotal yarr Rallye/mil Päd 
Oiscworld 
Oscnungelbiicli + 
Dungeon Keeper (dt.) 
Dungecn Master 2 
Earlh siege E«Bansion Pack 
EarlMworm Jim 2 (dt.) 
Elile3(lBtEncountars, dl ] 



39,95/59,95 
89,95 79,95 



89.95' 

89,95 

49.95 

69,95' 

79,95 

79,95 

79.95 ■ 

99,95 

79,95' 

89,95 



89,95 
49,95 



WO S\e ujis 
^finden: 



PC-Spiele 

Hattrick (Ikanon) 
IHeios Ol Uighl & Magic 



CD 

99.95 
79,9 5 



Hi-Octane (dl.) 
Hugo (CD: neue Lauelatl 
Human Recall(d1.) 
Incredible Mach ine 2 



Disk 

89,95 



Jagged Allian^e (dl ) 
Jagged Alllance (edA b^w, engl.) 79,95 

Jamels Qt Ihe Oracle 79,95 " 

Kajser Daluie 69,95 

King'sQuesl7(dt.) 89,95 
Ulik & Play Game Pack 9,95 

Knighls ol Xentar (dt.) 99.95 

Kryplon Egg (dl ) 39,95 

Larry 1-6 Colleclion 89,95 



69.95* 69.95 

79.95 ■ 

89,9 5 ' 79,95' 

99.96 99,95 ' 



69,95 



Utile Big Adi/anlure (dl.) 
Lost Eden (dt.) 
MadNews(dl.] 
Magic Carpet Plus (dt ) 



99,95 
79,95 
79,95 
99,95 



Magic C. Dam CD; Hidden Worttte 39,95 



Magic Carpet 2 (dl.) 
Magic ins Galliering (dl,) . 
Marco Polo 
Mecbwamor 2 (dl.) 
Micro Machines 2 
Mission Super I (dl.) 
Mcnapoiy 




Myst (dt.) 

Nascar Racing 

Nascar Racing Track Pack 

Navy Strike (dl.) 

NSA Uve '95 

Need lor Speed (dl.) 

NHL Hockey '96 

PaparazzI 
Perlecl General 2 
PGA Tour Goil 96 
Prtanlasmagoria (US/fll.) 
Pinbali lilusions 
Pinball Wiziafd2OO0 
PIHatl (nur Windows 95!) 
Pi;za Conneclion 
Pole Position (dl,) 
PoiicB OüBsl Colleclion (dl.) 
Pnmal Rage 
Prisoner Ol Ice (dl.) 
Psycho Pin ball 



89.95 ' 
79.95 



49,95 
39,95 



ranTralner 2 Idl.) 

Rebel AssautI 2 

Bing der Nibelungen 

Sam & Mai (di.) 

Screamball 

Sensible Golt 

Sensible World ol Soccer 

Shanghai - Graal Momenls (dl.) 

Shell SMook 

Shoek Wave * 

Slienl Hunter 

Sim Clly 200O Colleclion (dt.) 

Sim Isle 

Sim Tower 

Sim Towh 

Simon Ibe Sorcerar 2 |dl.) 

Skaphandar - Dsf Aufirag (dl,) 

Space Academy 



89.95 
99,95 * 
69.95 
89,95 
79,95 
79,95 ' 
69 ,95 - 

69,95 
89,95 
39,95 
99,95 ' 
99.95 
89,95 
69,95 

MHK* 

79,95 
79,95 
89,95 
79.95/99,95' 
59.95 59.95 
B9.95 ■ 
79,95 

89.95 
99,95' 99,95' 
89,95 • 
79,95 
89.95 
89,95 89,95 



79.95 ' 
69,95 ■ 
69,95 ■ 
79,95 
59,95 



69,95 

59,95 



Space Quast 6 (dl ) 79,95 

Star Trek Judgemenl Riles Enh, 89,95 ' 

Slar Trek TNGj Final Unily (dl ) 99,95 

Steel Panthers 99,95 

Sta mansch weil [DSA 2. dl.) 79,95 

Slonekeep 89.95 ' 

Super Street Fighlet 2 Turbo 69,95 

Tenninal Velocity 69,95 



69,95* 69,95' 

69, 95' 69,95' 

89,95 • 

79,95- 

89.95 ■ 

89,95- 

99,96 

79,95 

89,95 89,95 

79,95 

79,95 79,95 

59,95 

79.95' 79.95' 

et- 



The Dig 

TheHiue(dl.) 

Theme Park (dl.) 

TTli5MeansWari(cfl.l 

ThunOerscape (dl.) 

Tie Fighler 

Tia Fighler Mission Disk (dt ) 



69,95 
69,95 



69,95' 
89,95- 

89,95 79,95 
89,95 ' 
79,95 ' 

69.95' 79.95 
3S,95 
59,95 ' 



PC-Spiele 

Tiny Troops 



Total Dislorlion 73.95 ' 

Transport Tycoon incl. World EdiiL-jr 69.95 

Under a Killmg Mooo AKTION' 69.95 
US Navy Fighler Plus (dL) 99,95 

US Navy Fighler Data CD (dl.) 39.95 
USS Ticonderoga (dl.) 89,95 

Virlual Pool 69,95 

Vollgas - Füll Throöle (dt.) 89,95 

Warhammer 89,95' 

Wariordsa Deluie 79,95 

Warplanes2 109,95' 
Waterworld (Action) 89.95 ' 

Wereiivot vs Comanche 79.95 

Willy Lembkes Fuliball Manager 69,95 ' 59,95 ' 

Win g Commander 3 (dl ) 109.95 
Wing Commander 4 (dl.) 99,95' 

WipEoul 99 95' 

Woodrijll & Schhibble o( Azimulh 79,95 
X-Wmg (incl aller Zusalzdisks) 09,95 79.95 
Z 69,95 ■ 

PGireishils (ä=iBngavorr.ii QD DIsIc 

1942Padllc Air War Gold 39,95 

7lhGuesl 19,96 

Aces Colleclion' Aces over Eutope, 
Aces ol Itie Pacilic, Red Baron 49,95 

Baute Isle 2 (dl ) 39,95 

Benealh A Sleal Sky 19,95 

Bundesliga Manager (dl.) 19,95 

Burning Slsel 2 (engl ) 29.95 

Burning Slsel 3 (e dA.) 39,95 

Burnlime (dt,) 29,95 

Biiz; Aidnn's Race inlo Space 19,95 

Chessmasler4000Turbo 29,95 

Clviiliallon 39,95" 39,95' 

Colon iialion (dl.) 39,95 

Das Schwarie Auge 1 (dl.) 39,95 39,95 

Dawn Palroi (dt.) 29,95 

Der Paln^ler (dl.) 29,95 19,95 

Deseri g. Jungle Sinke kompleH 49,95 

Die Siedler (dl.) 49,95 

Drggers 19,95 

Dune2(CD=dt / Disk=engl ) 39.95 29,95 

Eco Quesl 19,95 

ElllePlus 19,95 
Empire Deiuxe (dt ) 19,95 

Eye Ol the Beholder Trilogle (di ) 39,95 

F-I4 Fleel Defander 39,95 29,95 

Falcon Gold 39,95 

Fields Ol Giory (dl.) 39,95 39,95 

Flighl Simulator 5.0 (engl.) " 29.95 

Fomiula 1 Grand Pnx 39,95 39,95 

Freddy Pharkas 39,95 

Gunship 200Q 39,95 39,95 

Humans 1Ä2 19,95 

IndyCar Racing 19.95 

lEhar 3 29,95 

IsharTniogy 39,95 

Jungle Sirike 19,95 

Kolumbus (dl.) 29,95 

Labynnth ol Time 29,95 

Lands Dl Lore (dl ) 29,95 

Legend ol Kyrandia 2 (dl.) 29 ,95 19.95 

Master ol Magic (dl } 39.95 

Master ol Orion 39,95 
Menjoberranzar (e.dA ) 

Monkey Island 1 (dl.) 39,95 

Monkey Island 2 (dl.) 39,95 

NHL Hockey 94 29,95 

Nocitopolls (dl.) 39,95 
Norin S Soulh 9,95 

Oldlimei (dl.) 39,95 

Pan?er General (e.dA ) 39,95 

Peifecl Pinball 29,95 

PGA Tour Gull 29,95' 

PiraleaGoid(dt.) 39,95 
Populous 2 S PoWBrmonger 



29,95 
39,95 
39,95 
39,95 

29,95 
49,95 
29,95 



Privaleer 
Ravenkrfl 2 - Slone Prophet 
Rebel Assauil (engl,, dt Ul ) 
Shadow Casler 



29,95 
39.95 
29,95 

29,95 



PC-PreiSllitS (»Ung. Vorrat) CD 

Sheriock Holmes (engl.) 29.95 

Silverbail - Smile Edition 29,95 

Sim Clly Enhanced (dU) 19.B5 

Simon the Sorcerer (dl.) 39,95 



Disk 



Space hulk (dt ) 
SSN2I Seawol((dl.) 
Slar Trek - 251h Anniversary 
SIrlke Commander 
Syndicale Plus (dt.) 
Syslem Sbock (dl.) 
Tank Commander (dt.) 
Task Force 1942 
Tornado 
Transarctica 
Transport Tycoon (dt ) 
U F.O. - Enemy Unknown (dl.) 
Ullima 7 (CD=e dA.. DiBk=dl ) 
Ullima Undenivodd U2 komplell 
Wing Commander I 1 ., '15 

Wing CommandBr 2 "i-> 

^■■^^^^■febiada 39.9S 

Wings of Glory SONDERPOSTEN 39.95 
Winter Olympics 19.95 

X-COM - Terror Irom the Deep 39,95 

Software der anderen Art CD 

BerlBlsmann Universal Leiikon 89,95 

Cranbernes (auch für CDI) 49.95 

D-Allas 49,95 

D-Inio (eieklron. TBlelonbuch) 49,95 

Eine kurze Gaschicble der Zeil 89,95 

Kiyeko und die Diebe dar Nacht 59.95 



39.95 

29.95 

29,95 49.95 

29,95 

29,95 

2B.95 

29,95 ■ 

29,95 

39,95 39,95 

19,95 

19,95 19,95 

39,95 

29,95 39,95 

29,95 39,95 

29.95 



Disk 



Mlcrosotl LeiiHOM 399,95 

Monty Pylhon: Wasle ol Time 89,95 

Palchwork 2-3/1995 (Doppel CD) 39,95 
Pegasus 1/95 (Shareware) 39,95 

PC- Fahrschule 39.95 

Slar Irak Omnipedia 69.95 

Tuneland (dl I 79.95 

■■■■■■■■liBliVolIwrslon lleferbarl 

Video CD's für MPEG-PCs & CDI 

Forresl Gump 49.95 

Mr Bean - Unseen Bean 29.95 

Pink Floyd - Pulse 59.95 

HHHBIHIHPi' Generallonert 4B,BS 

CDl-Gnjndgeral ah 699.95 

miultimedia-Zubehör 

CD-ROM Panasonic 561 B. 41ach-SpBed 299,95 
Soundblaster Midi Adapter 
Soundblaster 16 Pro IDE 



Slereo-Laulsprecher (25 Wan) 
3,5" MF 2HD 

Joysticks 

CH Flighlslick 

CH Flighlstick Pro 

CH Virtual Plloi 

CH Virtual Pllol Pro 

Gravis GamePad 

Gravis Joystick 

Gravis Joystick "FireBird" 

Gravis Joystick "Phoenli " 

Gravis Eliminalor Game Card 

Logi Thunderpad 

Logi Wingman Light 



k«i 



nndla 



49,95 

189.95 
2M.95 

39,95 
ab 5,99 



79.95 
129,95 
159,95 
169.95 
39,95 
ab 49.95 
129.95 
199,95 
59,95 
39,95 
49.95 
7B^ 



Logi WingMan Eklrame 

Suncom G-Force-t Grand Pni CD-I-F14 CD 109.95 
Suncom Ftighl Ma>-iF14 Fleet Defendet CD 99.95 

Suncom FX 20IX).-F15Slriko Eagle 3 CD 69.95 

Suncom Edge 2-tGrand Prli CD 49,95 

Thrusimasler Flight Conirol System 139,95 

Tbruslmaslet Weappon Conirol Syslem 249,95 

ThruBlmastai F-16 FLCS (Joystick) 269,95 

ThnislmaslB' Formula T1 (Lenkrad] 319,95 

Gamecard PC (2 Ports) 29,95 

Sony Playstation 

Grundgerai Incl Conirol Päd 

Dlscworld 

Lemmings 3D 

Rayman 

Slreel Fighlar - The Movie 

-1- - Software lauft unter Windows 95 



599, on 
99.95 
89.95 
89.95 
89,95 
69.95 



6et 
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G^^^int Mc^^^int Me^^^ 



Berlin - Neukölln 

Jonasstraße 28/29 

Tel-: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeJneslraße 

Bus 144 



1^ 



\ - 







Berlin -Steglitz 

BJsmarckslraße 63 

Tel.:(030)794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstf. 

Bus 170, 181, 182 

Knieptio!- (1) siraße 

w. ^ .1 

Fiiedtichs- « mher Sir 

Berg- P Straße 
ia 



Me^^Bint 



Berlin - Friedrichshain 

Rigaer Straße 106 

Tel.: (030) 589 43 78 

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh, 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 









Berlin - Spandau 

Nonnendainmallee 82 

Tel,; (030) 381 17 20 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127,204 



Nonnendammallee 



Berlin - Friedrichshain 

Petersburger Straße 94 

Tel.: in Vorbereitung! 

U-Bahn 5 Rth. Fhedhchsh. 

Tram 20, 21 Bersannplatz 

enm 



Berlin -Tegel 

Brunowstraße 10 

Tel.: in Vorbereitung! 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 224. 514 



w 





■ Q 

Frankfuiier ",}) Allee 



ast Geschenkt! 



Die beliebtesten TV Game 
Shows jetzt auch für den PC! 

5 mal 5 

Bingo 

Der Preis ist heiß 

Famiiiendueii 

Glücksrad 

Hopp oder Top 

Punkt, Punkt, Punkt 

Riskant 

alle ajf PC-Disk 

je 9,95 



Eye of the 

Beholder 

Trilogie 

(Teil 1-3) 

Eine der erfolgreichsren 3D-Ech1ZGit- 
Rollenspiel -Serien gibt es |etzt komplett 
in deutsch lum absoluten Knüllerprelsl 

CD-ROM 39,95 



Unse r Tip des Mo nats: 

Bleifuß 

- Screamer - 

Wer bremst, verliert! 

Virgin präsentiert mit Bleifuß ein 

Rennspiel, bei dem nur eins zählt: 

Geschwindigkeit, 



CD-ROM 



49,95 



Preise zum Abheben! 

Dawn Patrol 

dt. Version, CD-ROM 

Flight 

Simulator 

5.0 

engl, Version. PC-Dlsk 



,e 29,95 




Westwood präsentiert: 

Legend of Kyrandia 3 

Legend of Kyrandia 1 

Lands of Lore 

Dune 2 

Vier der besten Titel von Westwood, 
die in keiner Sammlung fehlen sollten. 



kompl. auf CD-ROM 



79,95 



Nichts ist unmöglich! 

Zwei der besten Microprose- 51 d Meier 
Titel lu brand heißen Prelsenl 

Transport 
Tycoon 

dt. Version, CD-ROM 

Colonization 

dt. Version, CD-ROM 






V 



39,95 



Disney Software präsentiert: 

Dschungelbuch 

Endlich können auch PC-8esitzer 
dem tapferen Mogli helfen, sich 
durch den Dchungel zu kämpfen. 
Dabei treffen sie auf alte Bekannte 
wie die Schlange Kaa, 
den Tiger Shir Khan 
und natürlich auch 
auf King Louie. 

PC-Disk 



49,95 




Kreditkarten .. 

gshi Ihnen oH-ie lastige Nach,,»,., 



V 



Ol 



.5^ 
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int 

Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel,: in Vorbereitung! 

U-Bahn 3 Hoheluflb rücke 

Bus 35, 102 




Med 



... to be continued. 

Demnächst auch 

in Ihrer Nähe! 




^ 
^ 




Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

Bismarckstraße 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestetlannahme: 

(030) 794 72 111 

Persönliche Annahme: Mo-Fr 00-20.00 Uhr. Sa 9 00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 65 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 

■ bei Dnjiiltlegung noch w^i erichlenen' Alle Praiee in DMlrn:! IS^^MiwSt lulüiner unü Ptelbänüeiuriger 

vortnhelteni Bs galten unaerfl fi,Vq GHschafEabedlngungfln. die Air auf Wunsch perne vorati jus&nüeo 

VersanOkcslBn. 

VorKasse. 6,9S DM - Ktodilkarle: 9,95 DM - Nachnahme: 9,95 DM + 3,- PosL-NN-Gebuhi 

ab 250,- DM BeslelLwen versandko&lanlieii - Ausland nut gegen Vorkasse zzgl 15,- DM 
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eiche Flasche 
hat sich das 
bloß , ausgedacht für 
ein Mousepad mit 'ner 
Werbung drauf 9,50 
DM zu verlangen? Wir 
lassen uns von den 
Hau wech, den Jungens aus der 

Scheiß/ Warsteiner-Werbeab- 

teilung doch keinen einschenken! Das Päd trägt 
die Aufschrift: Warsteiner Fest-Platte - da beißt 
keine Mouse den Faden ab. Wohl zuviel an der 
Königin genuckelt, he!? O.k., entschuldigt Im an- 
gewarsteinerten Kopf kann's vielleicht passie- 
ren, daß man Päd und Harddisc verwechselt 
Deshalb haben wir einen Vorschlag für eine 
Neuauflage: Warsteiner - schlägt dem Faß den 
Boden aus! 



1 






V^deowahnim 
Trickfllmiand 

Spätestens seit Satellitenschüsseln jedes zweite 
Dach in Deutschland zieren, ist auch das Car- 
toon Network des Mediengiganten Turner Home 
Entertainment hierzulande ein Begriff. Da tummeln 
sich Yogi Bär, die Jetsons, Fred Feuerstein und noch 
ein ganze Ecke weiterer bekannter und beliebter 
Trickfilmstars. Da sich nun auch Ted Tumers Me- 
dienkonzem dem Thema Multimedia-PC zuwandte 
und eine entsprechende Firma gründete {Turner In- 
teractive), stehen uns von dort eine ganze Reihe neu- 
er Produkte ins Haus. Den Anfang macht ein Activi- 
ty-Titel: Cartoon Network Toon Jam. 

In diesem Programm, das sich an ein jüngeres Pu- 
blikum wendet (6 bis 1 2 Jahre), können vorgegebe- 
ne Figuren, Animationen und Musikstücke zu "Car- 
toon-Musikvideos" zusammengestellt werden. Die 
fertigen Stücke lassen sich dann auf Festplatte oder 
Diskette speichern und wieder abspielen. Schön, 
daß es möglich ist fertige Videos ohne das eigentli- 
che Hauptprogramm laufen zu lassen. Eher un- 
schön ist daß keine eigenen Sounds oder Grafiken 
importiert werden können. Und im übrigen gibt es 
nahezu ein Dutzend anderer Programme ähnlicher 
Machart die fast alle besser als Toon Jam sind. Fazit 

Dieses Teil ist 

1^ -H-— ~ ^^H überflüssig wie ein 
^ ^^_^ie^ffi. JIH Kropf und dazu 

macht nnger weg! 

Die Jetsons mit 
neuen Folgen 
aus der eigenen 
Werkstatt 





Ritter Desmonds Abenteuer 
jetzt in Deutsch 



M 


M 


h 
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^^^^^ 
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Dezente Erotik tröstet über die 
schwache Main-Grofilc weg 




Die typi>i.fic7>*iuii^a-ObeHläche ist auch 
bei Knights of Xentar zu finden 




Wer möchte nicht dieser Schönheit 
helfen 



So ein Ritterleben ist was Tolles: 
Durch die Lande ziehen, saufen, 
feiern und Schurken nachstellen. Al- 
lein, so einfach ist es nicht wie auch 
der Ritter Desmond unsanft am eige- 
nen Leib erfahren muß. Jetzt steht 
die deutsche Version des Rollen- 
spiels auf dem Programm. 

Die Lichtwelt und das Reich der Dä- 
monen liegen seit Urzeiten miteinan- 
der im Clinch. Eine ziemlich langweili- 
ge Angelegenheit wenn man be- 
denkt daß keiner so recht die Ober- 
hand gewinnen kann. Also beschließt 
man, die Auseinandersetzung etwas 
persönlicher zu gestalten. Zwei Kinder 
werden in der Welt der Sterblichen 
ausgesetzt um dort aufzuwachsen 
Die beiden wissen nichts von ihrer 
göttlichen Herkunft und sollen, sobald 
sie erwachsen sind, im Duell gegen- 
einander antreten. 

Knights of Xentar von Megatech 
ist ein solides Rollenspiel mit netter, 
ironisch angehauchter Handlung, 
die mit einer Prise Sex gewürzt wur- 
de. Die Grafik ist nicht ganz so berau- 
schend, entschädigt aber bei den ge- 
lungenen, in bester Manga-Manier 
gestalteten Zwischensequenzen. Die 
Sprachausgabe ist klar und über- 
zeugt weitgehend, und Dorfbewoh- 
ner, die kölsch sprechen, können als 
Gag am Rande durchgehen. Was die 
Witze und den eingebauten Sex an- 
geht so schafften es die Programmierer, bei neun 
aus zehn Malen den guten Geschmack zu wahren. 
Weitere Infos gibt's bei Sofl:gold, 4 1 564 Kaarst 



Da fliegt mir glatt das Blech wech 

Bei Sierra Coktel scheint die große Runderneuerung angesagt zu sein. Ne- 
ben einer Budget-Reihe, den SierraOriginals, in der sich etliche von Sier- 
ras älteren Top-Programmen zu einem schön niedrigen Preis auf CD wieder- 
finden, eHebt auch einer der ältesten Kampfroboter schlechthin eine Renais- 
sance: Thexder. der fliegende, kriechende, rennende Transformer-Robot wur- 
de exklusiv für Windows 95 mit etli- 
chen neuen Features und einer kom- 
plett überarbeiteten Engine ausgestattet 
und soll demnächst die Welterobe- 
rungspläne des bösen Primus Tech 
durchkreuzen. 50 Levels in zehn Wel- 
ten lassen langen Spiel- und Ballerspaß 
erwarten. 



7VV^ 
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Thexder 




Kicken, foulen und Moneten. 



^: Über 1-500 Fußballmannschaf- 
ten mit den echten Namen, 
Trikotnummern, Fähigkeiten 
^ Mehr als 26.000 echte Spieler 
ü 131 Nationalmannschaften und 
alle wichtigen Meisterschaften 
der Welt 
i Individuelle Spieler-Fähigkeiten 
^ Komplette statistische Analyse 
.-- Enthält die neuesten 95/96er 
Saison-Daten 



'j-' Einkauf und Verkauf von Spielern 

'vi' Auswahl der Spieltaktik 

'j.' Finanzierung des Vereins 

!&■ Verwaltung des Budgets 

ü' Zusammenstellung von Fußball-Ligen. 

Pokalspielen und Meisterschaften 
'•i' Aufstellung der Mannschaften nach 

den Fähigkeiten der einzelnen Spieler 
'.*■ Weltweiter Transfermarkt mit genauen 

und wechselnden Spielerpreisen 



jJZock voll ab! 




Sensible World of Soccer. die wahrschernllch umfassendste Fußball-IVIanager- 
simulation aller Zeiten, kommt nun endlich für den PC! Es verbindet in 
großartiger Weise die zahlreichen Details einer Fußball Manage rsimulalion nut 
der Action eines Fußballspiels. Sensible World of Soccer ist eine Klasse für sich. 
Unglaublich die schier endlosen Möglichkeiten: Spielen Sie wie Brasilien 
offensiv nach vom oder wie die Schweden in zwei Viererkelten. Kaufen Sie sich 
Ihr Dreani-Team aus der ganzen Welt zusammen, und bestimmen Sie die 
Spieltaktik. Sensible World of Soccer ist die größte Herausforderung für alle 
echten Fußballfans. Das Spiel lieginnt. gewinnen Sie mit! 
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Whoop *o^ Mania 

Hoppla, wer whoopt denn da? Soft- 
gold ist GS mit seinem neuesten Titel 
aus der Serie für den Computer-Junior 
Rainbow Kids. 

Whoop ist nicht der erste Ausflug, den 
Softgold in den Bereich Kindersoftware 
untemimmt Nachdem die ersten Versuche eher bescheiden ausge- 
fallen sind, wurde Whoop um so gründlicher unter die Lupe genom- 
men. 

Hinter dem witzigen, aber nichtssagenden Titel verbirgt sich ein 
vertikal scrollendes Ballerspiel, das in bunter Comic-Manier reali- 
siert wurde. Mit einem knallroten Raumschiff geht es durch diverse 
Raumzonen, in denen es von Angreifem der Marke "besonders 
drollig" nur so wimmelt Mit diversen Extrawaffen heißt es, sich den 
Weg freizuschießen und den Wächter am Ende jedes Levels zu be- 
siegen. 

Läßt man die Frage, inwieweit Ballerspiele in Kinderhände 
gehören, außen vor. ist Whoop ein ganz passables Spiel. Ärgerlich 
ist allerdings, daß sich dieses Game, das ja eigentlich für Kinder ge- 
dacht ist, bei der Installation ziemlich wortkarg gibt Das Spiel 
braucht sage und schreibe 594.960 Bytes an konventionellem 
Speicher {wer hat das schon?), eine Option, eine Bootdisk zu erstel- 
len, ist jedoch nicht vorhanden. Findet Whoop den benötigten Spei- 
cher nicht, bricht das Game mit einer englischen Fehlermeldung 
einfach ab. Fazit Trotz netter Gestaltung und im wesentlichen soli- 
der Programmiemng hat sich hier wohl jemand sehr wenig Gedan- 
ken darüber gemacht wer wohl diese "Kids" sind, für die das Rain- 
bow Kids Label initiiert wurde, und wie weit man mit sechs Jahren 
wohl mit den Tücken eines Computers bereits vertraut ist! 



Entwicklungshilfe spielerisch 

Daß Adventures nicht unbedingt Verbrechen, Schrecken 
oder Kampfkonstellationen zum Gegenstand haben müs- 
sen, beweist das Spiel Hilfe für Amajambere. das vom Bochu- 
mer Softwarehaus Art-Department- im Auftrag des Bundesmi- 
nisteriums für wirtschaftliche Zusammenarbeit und Entwick- 
lung gestaltet worden ist Das solide gemachte Point-and-Click- 
Grafikadventure bietet einen vorgegebenen Handlungsablauf 
und läßt sich an einem Wochenende durchzocken. 

Der Spieler begleitet den Entwicklungshelfer Paul Lerche 
nach Ubuntaka in die fiktive afrikanische Region Amajambere. 
Dort gilt es, mit den Häuptlingen der verschiedenen Dörfer klar- 
zukommen und einer Reihe von Schwierigkeiten zu begegnen: 

Saatgut verschwindet der 
Fluß ändert seinen Lauf, eine 
Epidemie bricht aus, neu er- 
worbenes Vieh stirbt Zahl- 
reiche Dialoge bringen die 
Handlung voran. Die liebe- 
voll gestalteten Grafiken ge- 
ben dem Spiel, das als Free- 
ware kostenlos zu haben ist, 
besonderen Charme. 




Drollige Batteraction 
für Kids: Whoop 





Hot die schöne 
unbekannte 
etwas mit dem 
Mord zu tun? 



Umgetauft 

Alles neu macht der Mai nur in 
Deutschland. In Frankreich ist 
das eher der September, denn da 
wurde bei Sierra Coktel beschlossen, 
einem der am längsten in Produktion 
befindlichen Adventures der Firma 
einen neuen Namen zu geben: Aus 
Lost in Town wurde Urban Runner. 
Im Moment werden gerade wieder ei- 
ne Menge neuer 
Szenen sowohl in 
den Straßen von 
Paris als auch im 
Studio gedreht 
denn die Story 
vom unschuldigen 
Sensationsreporter, 
dessen nächster 
Interviewpartner 
leider tot aufgefun- 
den wird (weshalb 
ihm sowohl die 
Polizei als auch ei- 
ne Verbrecherban- 
de und ein großer 
Unbekannter auf 
den Fersen sind), 
nimmt immer 

größere Ausmaße 
und immer neue Ideen an. Zur Zeit ar- 
beiten drei von Coktels absoluten 
Top-Leuten zusammen an dem Pro- 
jekt Muriel Tramis (Goblins. Wood- 
ruff). Silvan Boris Schmidt (Last Dy- 
nasty) und Yannick Chosse (Inca) 
verbreiten kreatives Chaos und erar- 
beiten mehr Features, als drei Spiele 
verbrauchen könnten. Ein Termin 
steht hier noch nicht fest 
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Ein echter Held beißt die Zähne 
zusammen und kämpft ... 



ir halten Sie auf 
em Laufenden ! 

So finden Sie Ihr S piel : 

1:Action 2: Simulation e : engl. Spiel 

3: Adventure 4: Sport e/d : deut. Anleitung 

5: Rollenspiel 6:Geschickl. d : komplettdeutsch 

7: Sammlung 8: Strategie 

... oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 



I CD SPIELE I CDSPIELE | Angebote 



Computersystems GmbH 

Körnebachstr. 95 44143 Dortmund 
Körnebachstr.95 Jq| 0231 - 53 11 334 
gg.lVIusikzirkusDO j-^* j^ OOC 

441 43 Dortmund - OO I I OÖO 

.«« r. ..nn .oon FaX. 0231 " 53 11 333 



IVIo-Fr 11.00-18.30 
Sa 11.00-14.00 



3DPinballOutpos1 d 



HlhHour' 

AcesCollection (3xAces) e'd 

AcesoftheOeep e 

Aces o( Itie Deep Mission d 

AcFosstheRhine d 

ActionSoccer d 

AitPowet d 

AloneintheDarklllncl.l d 

AloneintheDarklll d 

AI Urser Arcadefiacing a/d 

Apache Longbow d 

Ascendancy d 
BaltlelslellrnO.Etbed.T. d 

BatUelslelll d 

BsWeRace- e/d 

BaioohaSue' d 

Biing d 

Biotorge d 

Bleitun ' d 

BurledInTime' d 

BumCycle d 

BurningSieelll d 

Capitalism' d 

Cambean Desaster' d 

ClvllWar|Amef)ka| d 

aVNel- d 

Colonlzatlon d 
Comanchel<icl.Ml5Ston1&2 d 

Command&Conquer d 

Commsnd & Conqueril ' d 

Commander Blood d 

CreatureStiock e/d 

Crusade d 

Crusader-NoRemorse' d 

CybertB d 

Cybeiiall ' d 

Cybanrar d 

aedel usEncounlef d 

Das Schwarze Auge I d 

DerPlaner2' d 

DerRecder d 



LÖsungsbuch 

Command&Conquerl 



Def Seelenturm" d 

Descenl e/d 

Desiruclion Derby e/d 

□iscworld e/d 

DragonLore d 

Dungeon Masler II d 

Dungeon Keeper' d 

Dune PI d 

EaithSlege d 
EarthSiegeExpansionCD d 

Eider Scrollslt' e 
Ertomorph' 
f 1 Grand Prix 2' 

Fade to Black d 

FatalRacing' d 

RFASoccer9E- d 

FNght Commander II d 
FUghtofIhe Amazon Queen d 



Magic Carpet Plus ä 1 S9.- 

MagicCarpetHlddenWorlds d zus 39.- 



Magic Carpet II 

ManiacMansion2DOTT 

Marco Polo' 

Mechwarriorll 

Mega Pack III 

Monopoly ' 

MorlalCoil' 

Nascar|WIN95)' 

NascarTrackPack 

NavyStrike' 

NBALive'95 

NBAJamToumanienl 

Needfor Speed 

NHLHockey96 

Panzer Genera! II (W95)' 

Perfect General II 

PGATourGoll96' 

Phant3stiiago'ia(7CDs|' 

Pinball Fantasies Deluxe 

Pinball lllusions 

Pinball Wizard 2000- 

Pitlall<WIN95) 

Police Quest IV 

Pol leeQuesI Coli. 1-4" 

PrimalRage 

ProjectParadise' 

Psycho Pin ball 

Quake ■(lO-Sottü) 

RailroadTycoon& Civil, 

RebelAssault2' 

SamSMax 

SensibleWorldofSoccet' 

Sim City 2000 Collect Ion 



d 1 m- 

d 3 39.. 

e/d 75.- 

e 1 79.- 

e sam 69.- 

d 3 67.- 

e/d 1 69.- 

e/d 1 89.- 

e/d zus 44.- 

d 2 99.- 

e/d 4 69.- 

e/d 4 65.- 

d 2 79.- 

d 4 79.- 

d a 79.- 

e/d 3 75.- 

e/d 2 79,- 

d 3 B9.- 

e/d 2 59.- 

e/d 2 69.- 

e/d 2 G9.- 

e/d 1 76.- 

d 3 77.- 

eAI 3 79.- 

e/d 1 79.- 

e/d 1 79.- 

e 1 69.- 

e 1 1 

eM 7 59.- 

e 1 69.- 

d 3 75.- 

d 4 66.- 

d 2 



^.HghlUrilimtted 
ketistein' 



NK)ctei« 
Hattrick! 
Höhlenwelt 
lnctedibleMachme2' 
IndyCarRacingir 
Ji^edAlliance 
Jewelsofthe Oracle 
Kaiser Deluxe 
Kings Ouest Coli. 14 
Kings Quest 7 
Larry Colleclion 1-6 
Legend ofKyrandia 3 
Lemmings3D 
Uttle Big Adventure 
l»adTV2- 



Sehr geehrte Kunden, 

Wir führen auch Amiga,C03Z, 

Playstation. Erotik undShareware. 
Fordern Sie unseren Gesamt- 
■ :■ 1 ■■■ii.MlGr Demo-CD 

fürä DM in Briefmarkenan. Neuer- 
scheinungen erfragen Sie bitte te- 
letonisch. 

i -<:'^SS Team 



Sinilsle' d 

Sim Torni " d 

am Tower" d 

Simon ttieSorcererll d 
SUpsnvamSOOO 

SpaceOuesie d 

Space Marines" d 

StarTrekAFinalUnity d 

SternenschweifDSAII d 

Steel Panther' d 
SU27Flanker- 
RanSoccer" 
Ravenloft Stone Prophet 

System Shock d 

Terminal Velocity elü 

TieFighlerlncLMission(3.S) d 
Tie Fighter Mission Def.o.Emp.d 

tut ■ d 

ThemePart d 

The Lost Eden aU 

Thgnderscape' d 

TolalDistortion' e 

Transport Tycoon Deluxe' d 
Transport Tycnon World Editotd 

US NAVY Fighlers Plus d 

USSTiconderoga e/d 

Vollgas d 

WarUnlimited' d 

Wotran e/d 

Warcraftr d 

WlttlLembkesFußballMen.- d 

WIng Commander 3 d 

Wing Commander 4' d 

WerewQffvsCotnanche e 

WhalesVoyagell d 

WipeOut' d 

Woodrutf-Schnibbleo.A. d 

X-COM -Terror IromI he Deep d 

z- d 



7lhGuest e/d 3 25- 

ArcadePool+Overdfive' e/d 2 39.- 

BetrayaiatKrondor d 3 33.- 

Dunell d 3 29.- 

Dschungelbucti(3.5"Win95) d 3 39.- 

Dtoamureb d 

HandolFate d 2 33.- 

(ndyCarPacing e/d 2 29.- 

LabyrinthotTIme' e/d 3 29.- 

LandsofLore d 3 29.- 

Monkey Island < oder II te d 3 37.- 

NHLHockev94 e/d 4 29,- 

Panzer General e/d 2 44.- 

PiratesGold d 3 39,- 

Popolousll+Powermonger e/d 2 33.- 

Privateer e/d 2 33.- 

SimCilyEnhanced 2 29.- 

SimontheSorc.U2)ncl5hirtd 3 34.- 

SpaceHutkClassiC d 1 29.- 

SSNZlSeawolf d 2 33.- 

StarTrek2S0iAnnhrersary d 3 29.- 

SyndicatePlus d 2 33.- 

T.F.X d 2 33.- 

Ultima 7Ciasslc e/d S 29.- 

Ultima Underwond 1+2 e/d 3 29.- 

WIng Commander II e/d 2 33- 

Nicht aufgeführte Titel auf Anfrage 



Hardware 



Aktion ReplayMK4V4.3 
CD-ROM ATAP1 2 Speed 
Conner 1275 MB CFSA 

Game Card Eli minator 
jQysI)ckumscha>ter(1 oder 2 Player) 
Gravis Analog Pro Joystick 
Gravis Firebtrd 
GrauisPhoenix 
Gravis Gamepad 
Gravis Ultra sound Max 
Thrustmasler Flieht 2 

CH Paddles incl. Nascar Rac, 
CH Flight Stick 
CH Combat Stick 



Lösungen 



AloneintheDark3 19.90 

BiQforge 19.90 

Creatore Shock 19.90 

DasSchwarzeAuge1oder2 je 24.S0 

DeathGate 19.90 

Discworld 19.90 

Dungeon Master II 19.90 

Flight olttie Amazon Queen 19.90 

Höhienwelt Saga Teilt 19.90 

lndianaJones4 19.90 

Kings Quest 7 19.90 

LandsofLore 13.90 

Legend otKyrandia III 19.90 

Migfit&Maglc3oüer4 je 19.90 
Mighl & Magic S incl. World of Xeen 19.90 

Monkevlsland1oder2 je 19.90 

Phantasmagoria 19.90 

Prisonerotice 19.90 

RavenloftSlfahd"s Possesion 19J0 

Raver loflStoneprop hei 1190 

Sam S Max ^9X 

Simon theSorcerer II 19J0 

Space Oueste 1930 

StarTrekTNGAFinalUnity 1930 

SyslemShock 1930 

UllirrtaePagan 1930 

UitimaUnderwoid1oder2 je 1930 

Vollgas 19.90 

Woodruff 19.90 

WIzarely? 19.90 

IlthHour' 19.90 

Stonekeep* 1930 

Wir führen alle Hint-Shop Lösungen i 



H/Io - Fr 10.00 - 18.30 Sa 10.00 ■ 14.00 



Unsere Spiele des Monats: 



RebelAssault2 

die Macht mit uns sein... 





Tod -Spiele auf CD ROM 



Archlbald App. 
Adventure * 

75.- 



Sternerischweif 
+ 9atlle Iste tt 
+ Anstoss 



Komplett 

deutsch nur 



Wetlands * 

Action vom Feinsten! 



Warcraft II * 
Witchaven * 

Kompieti 7Q 

deutsch je nur * ^ 



LucasArts neuestes AdventLi [ 




T.F.X EF 
2000 * 



I 



Mitneuen Reoöergrafiken 



AngeboIefrelbleibenduridunverbindllchsolangederVorratreicht.Produkt-und Preisänderungen vorbehalten. Die 
angegebenen Prelsesind ausschließlich VersandpreiseabLager Dortmund zzgl. Porto. Esgelten unsere AGB, die 
wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berrechnen wir 30 DM Kostenpauschale l 
■ Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 



Shine * 

Ein richtig schräges Adventure! ^H Alle neuen UvetaufCD! 

kompH QQ 

fiPiif^rh nur %/%/«■ 



Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, Ins Ausland nur 
gegen Vorkasse (Euroscheck -f 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- OM, bei 
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 12.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. 
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch 
versenden wir ohne Aufpreis in Sicherheitsverpackungen ! 
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Perfekte Animatio- 
nen fordern ihren 
Tribut: Ein Pentium 
wird wohl angesagt 
sein 

Wer geglaubt 
hat, Origin würde es 
mit einer Trilogie 
zum Thema Men- 
schen gegen Kilra- 
thi bewenden las- 
sen, hat sich 
getäuscht. 
Die Space 
Opera wird 
fortgesetzt, 
und der 
vierte Teil, 
Der Preis 

des Friedens, soll im 
Genre des interaktiven 
Spielfilms alle Grenzen 
brechen. 



Fans der Wing-Com- 
mander-Saga sind 
GS schon gewohnt, 
daß Chefdesigner 
Chris Roberts die aktuelle PC -Tech- 
nologie bis an die Grenzen fordert 
Das war schon beim ersten Teil so, 
der damals einen ganzen Stapel 
Disketten brauchte und als eines 
der ersten Spiele mit animierter In- 
tro und Zwischengrafiken glänzte. 
Der dritte Teil kam dann auf insge- 
samt drei CDs, hatte Live-Videose- 
quenzen mit namhaften Hol- 
lywoodgrößen und schaffte es so- 
gar, einen ausgebauten Pentium in 
die Knie zu zwingen. 

Mehr Tiefe 

Nun arbeitet man in den Ren Mar 

Studios in Hollywood am vierten 



Die Grenzen zwischen Spiel und Film verschwinden zusehend 





Teil, und alles soll noch größer und 
gigantischer werden. Viel ist über 
das Game bisher noch nicht be- 
kannt, trotzdem gelang es uns 
schon mal, ein paar Fotos von den 
Dreharbeiten zu ergattern und auch 
eine Menge Screenshots aus dem 
eigentlichen Game liegen bereits 
vor. Origin langt auch diesmal wie- 
der kräftig zu und schickt sich gera- 
de an, das teuerste Computerspiel 
aller Zeiten zu produzieren. 
Während die Videosequenzen des 
dritten Teils noch im Blue-Screen- 





Verfahren aufgenommen wurden, 
bei dem die Schauspieler vor einer 

blauen Wand agieren, auf die dann 
später noch Computergrafik gelegt 
wird, hat man sich diesmal dazu 
entschlossen, richtige Sets zu bau- 
en. Das erhöht den Realismus ge- 
waltig. In wem wirkten die Akteure 
noch flach und wie auf die Grafiken 
geklebt Nicht daß das irgendeinen 
Fan gestört hätte, aber Chris 
Roberts ist Perfektionist und hat ei- 
nen gewaltigen Etat Insgesamt 38 
komplette Sets wurden in vier Stu- 
dios aufgebaut um den Filmein- 
dmck zu verstärken. Die Schauspie- 
ler können um Objekte herumge- 
hen, und Schatteneffekte sowie Tie- 
fenwirkung stimmen. 

Rlm oder Spiel? 

So etwas kostet natüriich. und die 
sieben Wochen Drehzeit haben be- 
reits an die 1 Mio. Dollar verschlun- 
gen. Mit von der Partie sind natüriich 
wieder Mark Hamill, Malcom Mc- 
Dowell und Tom Wilson. Ex-Luke- 
Skywalker Hamill sagte zu den 
Dreharbeiten: "Dies wird ein wirklich 
großer Film, nicht nur ein Spiel." 



Demo 

In der nächsten 
Ausgabe haben 
wir eine spielba- 
re Demo von WC 
IV för Euch auf 
der Heft-CD 



Bei all dem Enthusiasmus über die 

sicherlich gelungenen Filmszenen 
darf man jedoch nicht vergessen, 
daß der Schwerpunkt ja das eigent- 
liche Spiel ist Hier hält man sich je- 
doch bei Origin noch sehr bedeckt 
Bekannt ist bisher lediglich, daß die 
Story in einer Zeit spielt, in der die 
Menschen mit den Kilrathi Frieden 
geschlossen haben und es zu ei- 
nem großen Bürgerkrieg in den 
Randgebieten der Confederation 
kommt Natüriich kann sich der 
rührige Com. Blair so was nicht ent- 
gehen lassen und mischt kräftig mit 
Die Engine wurde geschwindig- 



keitsmäßig aufpoliert und soll 
auch im Hi-Res-Modus noch flink 
laufen. Neue Texturen, Lichteffekte 
und Schiffstypen sollen das opti- 
sche Outfit der Actionsequenzen 
filmähnlicher machen, und wie 
man an den Screenshots sehen 
kann, gelingt das auf eindrucksvol- 
le Weise. Wie die Bilder allerdings 
in Bewegung aussehen und was 
ein High-End-Pentium noch an 
Frameraten schafft, wenn mehrere 
Großraumschiffe gleichzeitig zu 
sehen sind, wird erst das fertige 
Produkt zeigen. i^ 

tom 
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Göttliche An jmatioonen werden viele Ahhs und Ohhs 
hervorrufen 



Echte Kulissen bringen den richtigen Effefct in 3D 
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Die Nacht ist diesmal nicht zum Schlafen da, schon gar 
nicht an derart ungemütlichen Orten 
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Wer dieser Tage bei Sierra Colctel 
reinschaut, den pacict das kalte Grau- 
sen. Im positiven Sinn, wohlgemerkt. 
Zwei Gruselgames sind momentan in 
der Mache: GABRIEL KNIGHT II - 
THE BEAST WITHIN und SHIVERS. 



m 






Ein Game mit Biß 

Für Gabriel Knight 2 - The Beast Within zeichnet wieder Jane 
Jensen verantwottiich. Die Bayern unter Euch wird's vielleicht freu- 
en, denn die Story, die im Gegensatz zum ersten Teil mit sehr viel 
Video-Capture-Techniken und flüssigeren Texten otbeitet, ist in 
München angesiedelt Hobbydetektiv und Kitschromanschrei- 
ber Gabriel v/ird von seiner ererbten Burg in die bayerische 
Hauptstadt gerufen, da dort eine sehr seltsame Mordserie Poli- 
zei und Bürger beunruhigt - alle Opfer weisen Verstümmelun- 
gen auf, die eigentlich nur von einem Werwolf stam- 
men können. Bißchen seltsam, dos ganze, 
meint auch Assistentin Grace. Und während 
ihr Chef mit einem sehr exklusiven Jagdclub 
direkt neben einem Zoo Bekanntschaft 
schließt, findet Grace heraus, daß es in Ga- 
briels Wohnort schon zwei Prozesse wegen 
Werwölferei gegeben hat - einer davon 
unter Mitviflri<ung von König Ludwig II, 
Bei soviel Lokalkolorit dürfte das Game 
Amerika auf jeden Fall ein Hit werden; 
wie gut dos stellenweise recht unheimlich 
v^id<ende Spiel in Deutschland ankommt, 
hängt davon ob, ob eben dieses Lokalko- 
lorit sich in Grenzen hält oder amerika- 
nisch überzogen veri<itscht wird. Erste 
Bilder und Szenen waren jedenfalls 
I schon vielversprechend, und da dos Inter- 
face im Vergleich zum Voriöuferprogramm durchgängig ge- 
strafft und logischer gemacht wurde, könnte uns hiertatsäch- 
iich ein gutes Game erwarten. 








ar Sierra lange Zeit 
ein Synonym für 
Zuckerguß und 
Niedlich-Games, wan- 
delt sich dieses Image seit Jane 
Jensens ersten Horror-Gehversu- 
chen in King's Quest VI. Sierra hat 
offensichtlich entdeckt daß ein 
großes Publikum sich gerne mal ge- 
pflegt gruselt, und stellt sich auf die- 
se Kundenschicht ein. Nach Gabriel 
Knight 1 - Sins ofthe Fatbers und 
Phantasmagoria sind jetzt gleich 
zwei neue Edelschocker in Arbeit, 
die beide noch in diesem Jahr für 
zarte Gänsehäute sorgen sollen. 

Schreie im Museum 

Richtig fies gruselig wird es beim 
Horroradventure Shivers, von dem 
bereits ein spielba- 
res Demo existiert 
Diesmal führt Sien^a 
Euch in ein unheim- 
liches altes Muse- 
um, das seit vielen 
Jahren geschlos- 
sen und verriegelt 
ist Aufgrund einer 
Wette verbringt der 



Mann hatte von einer Forschungs- 
reise nach Afüka ein paar Keramik- 
gefäße mitgebracht und im Muse- 
um geöffnet Leider waren in den 
Krügen keine eingelegten Salaman- 
derzungen, sondern böse Geister, 
die es auf die Lebensessenz der 
Menschen abgesehen hatten. 
Unnötig zu sagen, daß der Forscher 
und seine Besucher diese Erkennt- 
nis nicht lange überlebten. 

Der Spieler weiß jetzt also, was 
Sache ist und muß sich nun durch 
die vielen Gänge und Räume des 
großen und echt gmseligen Mu- 
seums schieichen und versuchen, 
bis zum nächsten Morgen am Le- 
ben zu bleiben. Der Geist des ent- 
leibten Professors gibt dabei prakti- 
sche Hilfestellungen. 




Der Professor, durch und durch 
mumifiziert, ist das erste Opfer 
der Dämonen 

Held von Shivers, durch dessen Au- 
gen Ihr seht eine Nacht in dem Ge- 
bäude, Eine Wette, die er liebend 
gem wieder rückgängig machen 
würde, nachdem er auf einem Kas- 
settenrecorder die letzten Worte des 
Besitzers angehört hat Der gute 



Schilde und Masken aus 
Afrika, die starren 
geradezu vor bösem BÜclc 

Shivers wirkt vom ersten Au- 
genblick an nicht verbissen 
emst aber doch eher seriös 
und dürfte für ein sehr Junges 
Publikum nicht unbedingt 
geeignet sein. Das Interface mit der 
Knochenhand als Cursor ist einfach 
zu bedienen, die 3D-Grafik zeigt be- 
reits jetzt wunderschöne Details und 
flotte Animationen. Den Vogel jedoch 
schießt im Moment noch der Sound 
ab: Da liefen uns selbst am hellichten 
Tag in einem Saal voll brabbelnder 
Programmierer echte Schauer den 
Rücken rauf und runter. □ 

ah 



MS 



w^m. 






ES-- 

noch diese 



Dtf 




.s:-=-"- 

Qui Seilen de" f*°""«' 



m eines ki«"- 



^Aailt)OX (0 



52 41)98 60 23 




er Wunsch vieler Leser ist 
uns natürlich Befehl. Und 
wenn wir zum 200. Mal 
hören, daß die Bewertung 
mit Bombe und zwei Sternen zu grob ist 
nehmen wir uns das zu Herzen. Also ha- 
ben wir die Köpfe zusammengesteckt 
und in nächtelangen Diskussionen ein 
Feintuning vorgenommen. 

Unsere erste Überlegung war, daß es 
völlig unsinnig ist, Spiele in Prozenten zu 



bewerten. A-tens würde sich der Großteil 
der Spiele dann zwischen 70 und 80 Pro- 
zent abspielen, alles darunter wäre dann 
Flop, und B-tens geht es uns überhaupt 
nicht in den Kopf, wo der Unterschied 
zwischen 74 und 75 Prozent liegen soll. 
Außer man bewertet die Frisur der Presse- 
sprecherin der jeweiligen Firma mit 

Ein gesundes Mittelmaß mußte also 
her. Wir haben uns für eine Bewertung in 
sechs Stufen entschieden. Zu den Kriteri- 



en (Gesamtwertung. Grafik, Sound) ist ein 
weiteres hinzugekommen: Komfort 
Außerdem laufen unter der Rubrik 
"Was uns auffiel" auffällige Plus- und 
Minuspunkte, die diese Bewertung recht- 
fertigen. Titet Preis und Hersteller bleiben 
natürlich wie gehabt Wer weitere 
Infos haben will, wird im Katalog versorgt 
in dem wir alle Neuerscheinungen des 
Monats mit allen relevanten Daten aufli- 
sten. 
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Der Titel: 

Der Name des Spiels, 
unter dem es in Deutschland 
verkauft wird. 

Die Mindestvoraussetzung 

Diesen Recliner benötigt man 
mindestens, um das Spiel zu starten. 



Die Gesamtwertung: 

Das abscliließende Urteil über das 
Spiel. Mit einbezogen werden dabei 
die Unterkriterien; Grafik, Sound 
und Komfort Natürlich fließen hier 
auch die nicht extra aufgeführten 
und genreeigenen Kriterien in die 
Bewertung mit ein. 

Hersteller und Preis: 

Hier wird noch einmal aufgeführt 
wer für das Spiel verantwortlich 
zeichnet und wo der Straßenver- 
kaufspreis angesiedelt ist Wobei 
der Preis natürlich von Laden zu 
Laden schwanken kann. 




Was uns auffiel: 

Hier listen wir Dinge auf, die uns beim Testen besonders 
aufgefallen sind. Zum Beispiel: Wenn ein Spiel eine extrem 
spannende Story hat oder ein Flugsimulator nur drei Mis- 
sionen, oder wenn man das Spiel mit acht Leuten im Netz- 
werk spielen kann, kommt es in diese Rubrik 



Grafik: 

Die grafischen Fähigkeiten des 
Spiels. Hier ist ablesbar, was die 
Grafikabteilung des Herstellers 
geleistet hat: Dazu zählen In-Game- 
Grafik, Zwischensequenzen. 
Animationen, Videos, Scrolling, 
Bildaufbau etc. 

Komfort: 

Unter dieses Kriterium fällt alles, 
was nicht direkt mit dem Spiel zu tun 
hat zum Beispiel die Qualität des 
Handbuchs, die Instatlationsroutine, 
Spieloptionen, Menüführung und 
inwieweit das Programm auf die 
verfügbare Hardware eingestellt 
werden kanrL 



Sound: 

Hier wird alles bewertet was sich 
aus den Lautsprechern quält Musik 
Effekte, Sprachausgabe. Dabei 
checken wir, ob der Musikstil zum 
Game paßt die Effekte synchron 
zum Geschehen auf dem Monitor 
sind und die Sprache zum Sprecher 
paßt 



Ein Spiel, bei dem alle Lampen aus sind, ist Schrott 
Vor diesem Spiel muß gewarnt werden. Entweder 
gibt es gar keinen SpieJspaß oder er wird durch 
schwerste technische Mängel vollkommen zunich- 
te gemacht 



Das Spiel hdt ein paar Vorzüge, aber mindestens 
ebenso viele Nachteile. Vor einer Anschaffung soll- 
te man sich in jedem Fall ein eigenes Urteil bilden. 
Beim Kauf bleibt das Risiko der Enttäuschung. 



Die Bewertung im Detail 

Ein durchschnittliches Spiel ohne echte Highlights. 
Macht Spaß, aber es gibt Besseres. Unter diese Be- 
wertung fallen vor allem die Das-sieht-Ja-aus-wie..- 
Spiele. Neue Ideen sucht man hier vergeblich. 



Ein gutes Spiel. Genrefans mögen es auf jeden Fall 
und werden die Anschaffung nicht bereuen. 



Ein sehr gutes Spiel, das zum Besten gehört was 
das jeweilige Genre bietet Man sollte es auf jeden 
Fall gesehen haben. 



Ein heraus ragend es Spiel, das neue Standards im 
jeweiligen Genre setzt Rundum gelungen, garan- 
tiert es kaum endenden Spielspaß für (fast) jeden 
Geschmack. Bedingungslos zu empfehlen. 
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Das UMimaCive Fight Game 

Sechs verschiedene Kämpfer 

' neun unterschiedliche Szenarien auf zwei Ebenen 

Trickfilmanimationen in Filmqualität mit mehr als 8000 Bildern 

mehr als 100 Kampftechniken pro Spielfigur 

lernfähige Computergegner 

versteckte Geheim- und Bonusräume 

über 300 Kampf- und Hintergrundgeräusche... 

das Blut in den Adern gefrieren! 

RJB WiNOOWb »5 
& WINDOWSS.-! 




Bestell-Nr. 
76896 4049a 2 
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ier zählt Eure Mei- 
nung - und zwar nur 
die! Wählt Euer abso- 
lutes Highlight des 
Jahres 1995 und 
nehmt damit automatisch an unserer 
Verlosung teil. 2u gewinnen gibfs 
viele üppige Überraschungspakete! 
Was Ihr tun müßt? Auf den folgen- 
den Seiten sind die 60 besten Spiele 
des Jahres '95 abgebildet Ihr sollt 
lun daraus Eure fünf Spitzenreiter 
! iswählen. Die schreibt Ihr ganz ein- 



fach auf eine Postkarte und schickt 
sie an folgende Adresse: 

TRONIC-Veriag 
Redaktion PC Spiel 
Kennwort "Award" 
Bremer Str. 1 Oa 
37269 Eschwege 

Damit ist Eure Arbeit getan. Das PC- 
Spiel-Team wird sich dann mit Span- 
nung daran machen, die Wä- 
schekörbe voller Postkarten auszu- 



werten. Und dann wird er feststehen, 
der von Euch gewählte absolute 
Überflieger des Jahres '95! Auch das 
Sieger-Softwarehaus kommt dann 
zu besonderen Ehren, über die wir in 
den folgenden Ausgaben selbstver- 
ständlich berichten werden. Einsen- 
deschluß ist der 6. Dezember '95. 
Der Rechtsweg ist wie immer 
ausgeschlossen. Mitarbeiter des 
TRONIC-Verlag.s und ihre Ange- 
hörigen dürfen nicht teilnehmen. 
Viel Erfolg! 
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Das Hammer-Adventure Under a Killing 
Moon von Access gibt's ouf vier CDs. Held 
der Story ist Detektiv Tex Murphy - ein 
Looser, wie er im Buche steht 




Komplexen Spielspaß bis zum Abwinken 
bietet Master of Magic von Microprose. 
Das Game w/eiß Strotegie-Fans mit seinen 
Finessen zu begeistern. 




Mogic Corpetvon Bullfrog - die faszinie- 
rende Jagd nach dem magischen Mona. 
Super-Grafiken und atemberaubendes 
Scrolling sind inklusive. 




Eine einziyuiLiyt; Atmosphäre kann man 
bei Kyrondio 3 - Malcolm's Revenge 
von Virgin Interactive Entertainment ge- 
nießen. 




Eishockey in Reinkultur - das ist NHL 
Hockey 95. Damit hat Electronic Arts den 
Puck ins Tor geschossen. 




Die anfangliche Grabesstille bei Ecstoti- 
ca entpuppt sich als "Ruhe vor dem 
Sturm". Der dreidimensionale Horror ist 
mehr als haarsträubend. 



Mit King's Quest VII - The Princeless 
Bride hatSien-a den absoluten Treffer der 
Serie gelandet 




All New/ V\/orld of Lemmlngs von Psygno- 
sis ist zwar schon der dritte Aulguß, aber 
dennoch sehr überzeugend. 




Ein ßallerspiel mit fesselnder Story: Cyberia 
aus dem Hause Interplay. Adventure, Kno- 
beln, Ballern, interaktive Spietfilmsequenzen 
- da bleiben koum Wünsche offen. 
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Einfach prachtvoll: die Weltraumballerei 
Novastorm. Dafür hat Psygnosis ein 
dickes Lob verdient! 



VWng Commander III läßtden Krieg im 
All weitertoben. Origin hat mit der Serie 
nicht einfach nurSpiele gemocht, sondern 
Geschichte geschrieben. 




Alone in the Dork 3 ist der bislier span- 
nendste Teil derTrilogie. Die aufwendige 
Technik übertrifft den üblichen Standard 
bei Adventures. 
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Nichtvon schlechten Eltern: Descent Die 
ProgrammiergnjppeParollax Software 
hat sich tüchtig ins Zeug gelegt und fijr 
dieses Genre viel Neues geboten. 




Nocntoiger öer tjjobiins Tnlogie: Wood- 
njffandtheSchnibble of Azimuth aus 

dem Hause Sierra. Witzig, spritzig und su- 
perbunt mit einer bizarren Story. 







Saubere KaineiMorbeitin Super-VGA von 
Papyrus Software. Für Noscar Roclng 
braucht man allerdings einen schnellen 
Rechner. 





"G/orreic^ Rückkehr ^^in rundherum gelungenes 
10/95, 84% 



/ 



J» 10/95, Note 1 - und Geld Award 

'*Te9nisch ... ein Gedicht..Johnt sich.. .für Fans heraus- 
fordernder Knobelkost gleich doppelt!" 

MEGAFUN 10/95,3'"'' 
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SErEN SIE INDrVIDUELL. MASSENHAFT. ^iZ 



Erhöltlich ob 1 3.0k1ober 1 995 für PloySlalion und PC CD-ROM ' '""^ 




" c0» " and ■PlayStation" are trademarks of Sony Computer mtertainment Inc. 
Psygnosis'" and 3D Lemmings'" are Ira 
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Ganz schön gnjselig ist Rovenloft - 
Stone Prophet Bei dem Nachfolger von 
Ravenloft hat SSI stark zugelegt 
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Erdenbewohner treffen auf Aliens; unge- 
wöhnliches Themo mit ebensolchem 
Spietdesign. Mit AJien Logic hotSSi neue 
Wege beschritten. 
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Flipptger Ripper - grafisch gut geraten: 
Psycho Pinball von Codemasters bringt 
die Kugeln ins Rollen. 
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Protot^e ist in Sachen Balterei sicher 
schwer zu übertreffen. Das österreichische 
Lable Neo hat mit diesem Progi bewie- 
sen, was in ihm steckt 









Endlosen Dauerspoß bietet Terror from 
the Deep von Microprose, Das Game 
wurde mit viel Liebe zum Detail gestaltet 



Die Total VemJckte Rallye ist erfrischend 
anders und außergewöhnlich. Gut ge- 
mocht; Blue Byte! ^ 




Nichts für schwache Ner/en istdie Hard- 
core-Science-fiction Bioforge. Origin 
glänzt mit ausgezeichneter Grafik 




Erste Sahne: NBA Uvg '95 von Electronic 
Arts. Die Bosketballsimulotion hat einfach 
olles, was sie hoben muß. 




Battiedrome, Nachfolger von Eorthsiege, 
istwosfijrlVletafltech-Fans. Sierra bietet 
mit dem Titel zwar ein gutes Spiel, aber 
nicht viel Neues. 




System ShockEnhonced, phantastisches 
Hockerepos von Origin in First-Pereon-3D- 
Perspektive. 




Genial und durchgeknalft istdosVideo- 
Adventure von MTV und Viacom. Gute 
Englischkenntntsse sind bei Club Dead 
Voraussetzung. 
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Die Schießorgie Future Dimension bietet 
sechsfaches Parollax-Scrolling. Lifetimes 
läßt den Flieger nicht nur horizontal, son- 
dern auch vertikal (ighten. 




Die grafisch opulente ßallerei Chaos 
Control von Virgin sollte mon gesehen 
haben. Für dos exotische Design hat 
Grafiker Franck Drevon gesorgt 




Discworld - ein facetten reiches Adven- 
ture, wie es kniffliger koum mehr geht 
Jede Menge schräger Humor ist bei dem 
Game von Psygnosis inbegriffen. 



Das ivahrscheinlich 
schnellste Eichhörnchen ^ 
der Welt. ^ 



32 BIT Engine 
6-fQch Scroliing 
Render-Grafik 
16 Bit Stereo 
Sound, MIDI 
über 1 00 Levels 
u. Bonusrunden 
Über 750.000 
grafische Spiel- 
Elemente 
integrierter 
Level -Editor 




CDVl 

Sohware GmbH 
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* ' CDV Software GmbH 

fä 972240 Postfach 2749 
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Skunny Demo ^ 

Best,Nr,CDR2124 
CD-ROM, DM 9,95 ■ 



Skunny Vollvers. 

Besl.Nr.CDR2125 
CD-ROM. DM 79.95 
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Für Jung und Alf« 
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Vollgas ist voll gut! Dos Adventure von 

LucosArts ist ein gelungenes Werk, das 

, Action, Spannung und Humor bietet 




Dos erste PC-Abenteuer von Plcord & Co. 
kam von Spectrum Holobyte. StarTrek - 
A Final Unity erzeugt nicht nur durch die 
Originalstimmen der Schauspieler ein be- 
sonderes Flair. 




Das lange Warten auf Prrsoner of Ice hat 
sich gelohnt Infogrames hot naturlich 
wiedermal \flel Wertauf ungewöhnliche 
Perspektiven gelegt 




Eine interessante Mischung aus Rollen- 
spiel und Strategie hat Sir-Tech mit Jag- 
ged Ailionce auf den Markt gebrocht 




Sicher worCryo mit im Dino-Fieber, als 
Lost Eden entstand. Das Game hot 
traumhafte Grafiken, 



Hervorragende Grafiken und Klasse- 
Sound bekommt man be! Tb© Last 
Dynasty von Srerra/Coktel. 




Die Firma Looking Gloss steckte die Gren- 
zen fijr PC-Flugis mit Flight UnlimitGd wie- 
der ein bißchen weiter, 




Microprose hat mit der Panzerschlacht 
Across the Rhine ganz schön zugeschla- 
gen. Dos Game gehört zur Elite derstrate- 
gischen Kriegsspiele. 




Philips Media reicht mit FX-Fighter lange 
an neue Konsolentitel heran. DerClou 
sind die wahnsinnig schnellen Polygon- 
routinen. 
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Richtig Laune macht die Wirtschaftssimula- 
tion A IV Networks. Die japanische Fimia 
Artdink hat viel Wert auf Realitätsnähe ge- 
legt 



Bei Command&Conquer entbrennen 
Kriege um den Energieträger Tiberium. 
Westwood hdtfiJrspitzenirtäßigeZwi- 
schenanimationen gesorgt 




Simon the Sorcererist ein Comedy-Ad- 
venture, bei dem einfach olles stimmt 
Spielspaß ist garantiert! 




Am besten spielt sich Micro Machines 
mit mehreren Leuten. Codemasters hat 
Heavy-Metol-Audiospuren eingebaut, 
die sich gewaschen haben. 




Tyrian aus dem Hause Epic MegaGames 
bietet Ausrüstung und Extras satt Es 
stehen über 300 Waffen zur Verfügung, 
die sich beliebig kombinieren lassen. 




Geniale Sprachausgobe hat Space 
Quest VI und ist auch sonst ein Adventure, 
dos seinesgleichen sucht 




ALÄCiDIN IDISNEVl DT AML 

BüMGl KOMPLDT 3.5" 

□SCHUNQELBUCH DT. ANL. 3,5' 

FS a.0/5.1 SCENERV HONG KONG KOMPL. DT. 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT 

HATTIJICK - BL MANAGER - KOMPLDT. 

HÜQO DT.ANL 3,6" 

LIOM t<ING DT.AM. 3.S' 

NECTARIS KOMPLOT. 

PINBAL± FAMTASIES 2 (MAMIA TABLES} DTATJL. 

PIZZA GONNECTION KOMPLDT 

TIE FIQHTEH KOMPL OT 

TIE FIQHTER MISS DEfENDFR OF f MPiRE 



59,9Ü 
85,90 
59,90 
4S,S0 
4S,90 
89,90 
59,90 
59,90 
49.90 



Preishits PC Disketten 



BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5' 35,90 

BATTLETECH 2 t 2 SPIELE 3.5" 24,90 

BLACK HA WK DT ANL 3,S' 29.90 

CHAOS ENGIME 3.5" 29.90 
CLASSIC POWER COMP Inkl SPACE OUEST V I 

ACES OF PACIFIC .■ IMCREDIBLE MflCHIfJE 59.9D 

COLONIZATION KOMPL, DEUTSCH 3,5* 39,90 

DELTA -V- 3.5" 35.90 

DER CLOU KOMPL DT 3,5" 24,90 

DER SCHATZ IM SILBEREEE KOMPL DT 29,90 

DFUGONS LAIB Z4.90 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - 35,90 

FIRE&ICE 3.S' 24,90 

FLUGSIMULATOR 5 KOMPL DEUTSCH 3,5' 59,30 

ISHAP III KOMPL. DT 3,5" 19,90 
LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCCER KOMPL DT 34,90 

MAD MEWS KOMPL DT 3.S" 39,90 

MAGIC OF ENDORIA rtOMPL DT 29,90 

MENZOBERANZAN DT, ANL 3,5" 19.90 

OUERIORD 3,6" 29.90 

PACinCSlRIKE 3 S' 29.90 

PAHZanOEMIfUL DT. AML. 3fi' 24,00 

POLICE QUEST3 3,5" 34,90 

REDBAROM DT. AML 3,5" 29,90 

RETURNTOZORK DT ANL 3,5" 19,90 

SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3, S' 45,90 

S OFTWAR EWANAG ER KOMPL DT 3,5" 19,90 

STARLORD KOMPL. DT 3.5° 29.90 
STERNENSCHWEIF - DSA II - KOMPL DEUTSCH 09,90 
SUBWAR 2050 Inkl. MISSION DISK KOMPL. DT, 29,90 

SYSTEM SHOCK 3,5" 29,90 
TRANSPORT TVCDON S WORLD EDITOR K. D.3,S'49.90 

ULTIMA 7- BLACK GATE- KOMPL DT 3.5" 39,90 

ULTIMA UNDERWORLD S.i" 29,90 

WILD WEST WORLD KOMPL DEUTSCH 3,5- 29,90 

WING COMMANDER ACADEMV 3,S- 29,90 

WOLF 3,5' 24,90 

WORLD CUP USA 1994 DI ANL 3 5" 24.90 

SENOeOTS .3.5" 29.90 



CD ROM Progra m m e 



3 D ULTRA PINBALL -OUTPOST- ISIERRA) D. A. 

IITHHOUR DT ANL * 

1942 PACIFIC AIR WAP GOLD DT ANL 

3DLEMMINGS DT. ANLEITUNG 

7THGLIEST DT ANL 

ACES OF TF.E DEEP KOMPL DT 

ACES OVER EUflOPE - SIERRA - 

ACROSS THE RUINE KOMPLDT 

ACTION SOCGER KOMPL.OT 

AIR HAVOC / TOWER SIMULATION KOMPL DT 

AIR POWER KOMPL. DT. 

ALBION KOMPL. DT * 

ALIENS - COMICBOOK ADVEhfrUHE - * 

AL UNSER JH ARCADE RAC6R/W1N 95 KR ÜT 

ALEX DAMPlER ICEHOGKEY 96 

ALIEN BHEED TOWER ASSAULT DT ANL 

ALIEN LOGIC (SSI) - SKVREALMS - 

ALONE IN THE DARK I S PI KOMPL DT 

ALONE IN THE DARK In KOMPL DT 

AMERIKA (BeMBßS KOMPLDT 

APACHE AH-M LONGBOW KOMPL DEUTSCH 

ARCHIBALDS APPLEBRDDKS AD VENTURE K.D.* 

AR MO RED EIST KOMPL DT 

AROUND HOLLYWOOD DT ANL 

ASCENOANCV KOMPL. DEUTSCH 

ASSAULT RIGS DTHANDB.* 

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT 

ATARI ACTION PACK VOL. II 

AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K D 

AWARD WINNERS PLATINUM lnW LEWMINGS 

CIVIUZATION S EUTE 2 DT VERSION 
B17 FLl-ING FORTTtESS DI ANL 
BATTL£BEAST KOMPL. DT. 
BATTI ECHESS QOl LECTION 
BATTI FORUM F htJMPI DI 
BATTLEISLE INCL DATA 1 S 2 

' PANZERGENERAL DV 
BATTLEISLE II INCL. ERBE OES TITAN KOU. DT 
BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.O. 
BEAVIS « BUTTHEAD SCREENSAVER 
BENFATH A STEFl SKV KOMPL DT 
BERMUDA SYNDROM KOMPL DT, 
SIlN'ni KOMPI ni 
BIOfORGEGOLD KOMPL DT* 
BIOFORGE MISSIONS KOMPL DT.* 
BITMAP-BROIHERS COMPILAIION itikl GODS I 

CADAVER , MAGIC POCKETS / XENON 2 / 

SPEEDBALL 2 OT ANL 
BLEIFUSS KOMPLDT. 
BLITZKRIEG 

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.OT 
BOB DVLAN - HIGHWAV 61 iriflERACTIVE - 
BOLO DT ANL 
BRAIN0EAD13 DT, HAN OB.« 
BREH HUll hOCKEV 95 DT ANLEITUNG 
BUREAU 13 

BURILD IN TIME - JOURNEVMAN 2 - 
BUBN CYCLE DT ANL 

BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPLDT 
BURNING STEEL II KOMPL DEUTSCH 
BURNING STEEL III DT ANLEITUNG 
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 
CAESAR 2 * 

CAMPAIGN 1 S 2 KOMPL DEUTSCH 
GARiBBEAN DISASIER KOMPL DEUTSCH* 
CAR a ORIVER -■ ETORM0V1K SU 26 BÜNDLE 
CD 4 COLLECTION INKL. 200L 2 / LOTUS 3 / 

■SPACE CRUSADE I PREMIERE MANAGER 2 
iJHfiSMAlälER 4ft-X) TURBO 
CHEWV, ESCAPE FFtOM F5 KOMPL. DT. * 
CLASSIC ADVEMIURE irH LOOM / MANIAC MANSION / 

INIdANA.lÜNEa 3 /MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DI 



79,90 

99,90 
45,90 
BS, 90 
24.90 
89.90 
19,90 



69.90 
79,60 
89,90 
79,»a 

69,90 
59,90 
65,90 
39,90 
65,90 
89,90 
76,90 
79,90 
S9,9D 
S5.90 
45.90 
SS ,90 
BS, 90 
69,90 



59,90 
39.90 

7S.ga 

69.90 
4(1.90 

39.90 
69,90 
85.90 
39,90 
24.90 
79,90 
B9.90 
89,90 
45,90 



59.90 
85,90 

19,90 
49,90 
79,90 
49.90 
BS,N 
79,90 
29,90 
75,90 
89,90 
49,90 
39.90 
39,90 
24, BO 
86,90 
39,90 
B9,90 
35,90 

:9,90 
39 9a 
T9,90 



CIVNET KOMPL DEUTSCH -MICROPROSE- * 

CLEARING HOUSE KOMPL DEUTSCH 

COLONIZATION KOMPL. DT 

COMANCHE inkl MISSION I & 2 KOMPL DT 

COMAND & CONOUER ENGLISCHE VERSION 

COMMAND S CONOUER KOMPLDT 

COVEFfCIRL STRIP Püi'EB 

CRANBERHIES - DOORS * WINDOWS - 

CHUSAOt -liHtSNWnOD- KOMPL DT 

CnuSADER, NO REMORSE KOMPLDT. 

CVBERIA KOMPL. DEUTSCH 

CYBERSPEED DT. ANL. 

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL DT 

DARK SUN M DT ANL 

DARK UNIVERSE KOMPL DEUTSCH 

DAS AMT KOMPLDT 

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPLDT 

DAVID BöWIE - JUMP - WINDOWS 

DAWN PATROL 

DAY OF TENTACLE -M, MANSION II- KOMPL. DT 

DER KAPITALIST (CAPITALISM) KOMPL. DT* 

DER MEISTER KOMPL. DT 

DER REEDER KOMPL DT 

DER SEELENTURM KOMPL DT * 

DESCENT DT. ANLEITUNG 

DESERI STRIKE 

QESTRUCTION DERBY DI. ANL * 

SIE PRINZEN - INTERAKTIVE - 

DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL DT 

DIE VERRUCKTE RALLYE 'M. GAMEPAD 

DISCWORLD DT.ANL. 

DOGFIGHT DTHANOB. 

DOPPELPASS (ANSTOSS& WORLD CUP) KD 

DRAGON LORE - LEGEND BEQINS - KOMPL DT 

DRAGONSPHERE DT ANL 

CREAM WEB 

ORUIOS OAEMONDS OF THE MINO 

DUMONT REJSEFUHRER .PARIS" KOMPL. DT 

DUMONT REISEFÜHRER .VENEDIG" KOMPL DT. 

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 

DUNE I KOMPL DT 

DUNEN -BATTLE OF ARAKIS- KOMPLOT 

DUNG EON MASTER 2 KOMPL DT 

EA SPORTS RUGBY DT ANL 

ECSTATIGA DIANE 

EMPIRE DE LUXE II - ART OF WAB -* 

EPIC PINBALL KOMPL DT 

EVE OF SEHOLDER TRILOGI' 1 - J KOMPL DT 

F 14 FLEET OEFENDER GOLD OT HANDB. 

FADE TOBLACK KOMPL DEUTSCH 

FALCON 3,0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A, 

FANTASY FEST COLL INC DUNGE ON HACK/ 

STR0NGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/ 

FANTASY EMPIRE 
FATAL RACING DT.ANL* 
FPELDS OF GlORV KOMPL DT 
FIFAS0CCEB96 KOMPLDT. 
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT 
FLIGHTCOMM ANDER II KOMPL DEUTSCH 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL DT 
FLIGHT PACK 2 Inkl, F19 STEALTH FIGHTER / 

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT 
FLUGSIMULATOR 5 t KOMPL. DELFSCH 
FORMULA ONE GFIAND PRIX DTHANDB. 
FRANKENSTEIN - INTE H PLAY - * 
FUSSBALL rOTALI KOMPL DT 
FUTURE OIWENSIONS DIANE 
FUZZY WORLD - MINIGOLF - OT ANLEITUNG 
FX FIGHTER 

GABRIEL KNIGHT 2 - THE BEAST WITHIN - # 
GAOüET 
GAMETEK COLLECTION INCL ELITE 2- 

FRON TIER'- PRO JECT NOMAD/HUMANS 
OOHB PISHIH 
GRANDE ST FLEET DT ANL 
HAMMER Of THE GODS KOMPL.DT 
HARDBALL 4 DT ANLEITUNG 
HANDBALL 5 

HATmiGKI IIKARIONI KOMPLDT 
hAWKWiS BNE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL DT 
HELL KOMPL. DT 
HEROES OF MIGHT S MAGIC 
HIGH SEA TRAOERS KOMPL DT 
HI-OCTANE DT.ANL. 
HOLLYWOOD PICTURES KOMPLOT 
HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT 
HOT NEWS 2 

HUGO III alle neuen Levels KOMPL. DT 
HUMANS I S 2 KOMPLOT 
HUMAN RECALL KOMPL DT * 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPLDT 
ICE a RRE DT. ANL * 
INGA COLLECTION KOMPL.DT 
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPLDT 
INDY CAB COMPILATION InhJ TRACK FtACHS 
INDY CAR PACING (PAPYRUS] 
INDY CAR RACtNG II DT.ANL* 
IRON ASSAULT 
IRON HEL1X DTHANDB 
ISHARTRIL0aY1-3 
IT GAME FROM TUE DESERI + 5 SPIELE 
JAGQED ALLtANCE KOMPL DI. 
JORDAN (N FUGHT (CLASSIC) 
JOURNEVMAN PROJECT TURBO 
JUNGLE SiniKE 
JUFtASSIC PARK 
KAISER DE LUKE KOMPLOT 
KINGS OUEST 1-e COLLECTION 
KINGS OUEST 7 - INCL. MAUSMATTE 
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT 
KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES) 
KLICK'N PLAY KOMPL DT 
KNIGHTSOFXENTAB KOMPL DEUTSCH 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL DT 
KRYPTON EGG DT ANL. 
KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 
KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL. DT 
LZONE 

LANDS OF LORE OT ANL. 
LABRY1- 6 COLLECTION DT.ANL 
LJVRRV 5 Ä PERFECT GENERAL DT ANL. 
LJ^ST DYNASTV KOMPL. DT 
LEGEND OF KVRANDIA g HOOK 
lEISURE SUll LARRYS nkl MAUSMATTE 
LEMMINGS1S2 

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT 
LINKS 38B mU ?. SCENERVS 
LINKS 386 COOSHILL DUBBS OREAD * 
LINKS 386 COLJRSE RIVIERA COUNTRY CLUB 



89,90 
09,90 
48.90 
S9,90 
B9.90 
89.90 

49,90 

fl5,9D 

8s,eo 

39,90 
79,90 



39,90 
75,90 
29,90 
35,90 
89,90 
59,90 
79,90 
79,90 
30,90 
24,90 
99.90 

es, 90 

39.90 
49,90 
89,90 
35,90 
49,90 
S9,B0 
24,90 
29,90 
M,90 
59,90 
59,90 
39,90 
39,90 
39.90 
85,90 
79,90 
89, SO 
09.90 
69,90 
45,90 
39,90 
99,90 
39,90 



39,90 
79,90 
39,90 
8S.90 

B9,90 
79,90 
79,90 

39,90 

89,90 
129,90 
35,90 
95.90 
89,90 
59,90 



29,90 
30,90 

29,90 
79,90 
79.90 
89.90 
7B,B0 

79« 
29.90 
85,90 
69,90 
49.90 
79,90 
89.90 

7,90 
79.90 
19.90 
99,90 

79,90 

66,90 
39,90 
59.90 
24,90 
BS ,90 
29,90 
22,90 
29.90 
19,90 
89,90 
29,90 
24,90 
29,90 



69,90 
9,95 
89,90 
89,90 
35,90 
49,90 
39,90 
89,90 
85,90 
34,90 
SS.90 
39,90 
79,90 
29.90 
29.90 
29.90 
95,90 
49,90 
49.90 
49.90 
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CD ROM Programme 



UNKS 3B6 SCENERY OEVILS ISLAND 49,! 

LlNKSSaeSCENERYPRAIRIEDUNE 49,' 

LITIL DIVIL 29, i 

UVE ACTION FOOTBALL DT ANLEITUNG 79, i 

LOCUS DT. ANL.M 99,1 

LODERUNNER 39.; 

LOLLYPOP DT ANL 69.! 

LOST EDEN KOMPL DT ?9.b 
LUCAS ARTS ARCHIVE ; Infcl. INDIANA JONES 4 / 

SAM S MAX / REBEL ASSAULT / 0,0. TENTACLE 69,! 
LUCAS AftTS TOP ADVENTURE irik! INDV rt / 

-DAYO TENTACLE / MONKEV ISLANDS II 79, S 

M1 TANK PLATOON pliis 50 GAMES 29, S 

MAD NEWS INCL EXTRABLATT KOMPL DT 69, i 

MAGIC CARPET Inkl HIDDEN WORLDS K. DT, 59,! 

MAGIC CARPET1I KOMPL. DEUTSCH M,! 

MAGiC OF END-'^RIA KGMPI. DT 54,! 

MARCO POLO KOMPL. OT S9,! 
MASTERPIECE COLLECTION: MENZOBERRANZAN / 

ALOA0IM/-nAVENLOFTl»Z( DARK SUN 182 79.! 

MASTER OF MAGiC KOMPL DT dS.i 

MASTER OF ORION fi U F.O. DTANL 49,! 

MECHWAHniOH II - CLANS - KOMPL, OT, as.i 

MEGA RACE 35.5 

MEPHISTO GENIUS 2 DTHANOB 79,! 

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL DT S9,< 

MICROCOSH 34.' 

MICROMACHINES II DT ANLEITUNG 69.1 

MISSION CRITICAL DT, ANL. 89,! 

MONKEY ISLANDS ( KOMPL.DT 3B,; 

MONKEY ISLANDS 11 KOMPL DT 3a.; 

MONO POLV (WESTWOOD) OT. ANL.« 79,i 

MONTV PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,; 

MOHTAL COIL DT ANLEITUNG 79.! 

MYST KOMPL DT 59,6 
NAPOLEON ICS Inkl AUSTERLIT7/ 

BORODINO S WATERLOO 19,! 

NASCAR TRACK PACK 39,! 

NA'/y STRIKE KOMPL. DT * B9,! 

NBA ,IAM TOURNAMENT DT ANLEITUNG 89, E 

NBA LIVE 96 BASKETBALL DT HANDB, 89,! 

NEEDFOR SPEED DT HANDBUCH 99,E 

NETWORK A4 KOMPL DT B5,! 

NHLICEHOCKEYEA-CLASSICE 34,£ 

NHL ICEHOCKEY 96 OT, HANB. 99,1 

NOCTROPOLIS KOMPL. OT 39,! 

NORTH ä SOUTH 19.! 

OLDTIMER KOMPL.DT 35.! 

PAMELA ANDERSON SCREENSAVER DT ANL 19,£ 

PANIC IN THE PARK DT ANL. * 69.! 

PANZERGENERAL DT ANL. 39.E 

PATkli'lbR K(\;MPI DT 39, S 

PC GAMES CHEAT 29.E 

PEGASUS ;/gs (DOppel-coi 29, e 

PEGASUS GAMES (DOPPEL -CD) 29. E 

PEGASUS WINDOWS 95 29,5 

PERFECT GENERAL II OT. ANL. 3e,G 

PERFECT PINESALL DT ANL 24,f 

PGA TOUR GOLE BS OT.HANDaUCH 80.« 

PHANTASMAGORIA a6,i 

PINBALL DREAMS DELUXE OTANL. 69,C 

PINSALL FANTASIES DE LUXE DT HANDB. 89.5 

PINBALL ILLUSIONS DT ANL BS.! 

PINBALL MANIAFOH WINDOWS DTANL. 59.£ 

PIRATESI GOLD DTHANDB. 35,! 

BITFALL -MAYAN ADVENTURE^ (WIN 95) K OT 79,£ 

PLAYER MANAGER Z B5.6 

POLE POSITION F1 KOMPL. DT. « a9,C 

POLICE OUEST 3 DTANL aS.E 

POLICE OUEST 4 (SIERFtA) inKI MAUSMATTE 3!),! 

POUCE OUEST COLLECTION rg.t 

POPULOUS II & POWERMQNGEH [CLASSIC) DTANL 29,5 
POWER PACK infcl, MAO TV / ranTRAINER / 

DER PLANER KOMPL DT, 6B.a 

POWERHOUSE VI.?- SIMULATION KOMPL. DT 53 E 
POWER UP COMPIL. infcl. PIRATES GOLO I FORMULA 

ONE G.P / F15 STRIKE EAGLE 3 DTANL. 49.S 

PluMflL RAGE KOMPL DFLiISiJH r"<J ■- 

PRINCE OF PERSIA COLLECTION 64,6 

PRISONER OF ICE KOMPL DT Hl E 

PRIVATEER - CLASSIC - DT ANLEITUNG 29,6 

PHOJECTTODESPLADDE 7,S 

PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. « 79,e 

PROTOTVPE KOMPL.DT 85,£ 

PSYCHO PINBALL DTANL 69.6 

O.POP KOMPL OEL/TSCH 69.E 

OUANTUM GATE 29.E 

RADW DT ANLEITUNG 59 C 

ran SOCGER KOMPL. DT. * 79.S 

RAVENLOrr inkl. MAUSMATTE 29,E 

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL. 45,5 

REBEL ASSAULT KP DT /DT UNTERTEIL 3B.E 

REBEL ASSAULT II ENGL. VERSION 4> BS,« 

RED BARON a RAILROADTYCOON DTANL. 39.5 

RED GHOST KOMPL DT. * 99,6 

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34, S 

RETRIBUTION 24.9 

REUNION 29. >- 

RIDDLE OF MASTER LU DT.ANL 99,6 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL DT 24,S 

RISE OF THE ROBOTS 29,6 

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCFO KOMPL DT 29.E 

ROYAL FLUSH PINBALL DT ANLEITUNG 39,E 
SAGA OF ACES Inkl RED BARON S MISS /ACES 

OF PACIFIC -f WW II / ACES OVER EUROPE fiS.E 

SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT ANL. 79.E 

SCHABBLE - CLASSIC FUN - DTANL 59,5 

SCREAM6ALL DT ANL. 59,E 

SEAWAR OT, ANL. 29,6 

SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT 29,E 

SECRETWEAPONSOF LUFTWAFFE inkl SCEN 29.E 

SENSIBLE GOLF DT ANL 65.5 

SENSIBLE WORLD OFSDCCER KOMPLOT.« 79,6 

SHADOWCASTER KOMPL.DT 35.5 

SHELL SHOCK DT. ANLEITUNG* 89.6 

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - ICLASSIC) 29,5 

SILENT HUNTER KOMPL. DT. * 79,6 

5ILENTSTEEL KOMPLDT. 119,6 

SIM CITY aüOö CD COLLECTION KOMPL DT BS. 5 

SIM CITY ENHANGED VERS DTANL 24,E 

SIM ISLE- MAXIS ~ 79,6 



CD ROM Programme 



SIM TOl^ER .■ WINDOWS DTANL li9 90 

SIMTOWN KOMPLOT 68,90 

SIMON IHESORCEROFIE KOMPLOT 79aj 

SKINS GOLF AT BIG HÖRN DT ANLEITUNG 89,90 

SKUNNY DT ANLEITUNG 59.90 

SLIPSTREAM SOOn DT. ANLEITUNG 39,90 

SPACE HULK CLJS5ICS :'9.9n 

SPACE MARINES KOMPLOT 89,90 

.=;PACEQUES1 COLLECIIOM I -. ■l'.-'V: 

SPACE OUEST 6 - SPINAL FRONTIER - KOMPL, DT 79,90 

SP!' '41 I . iiii I ■, ,-.i.i'. ^n liAMI -i .'f'.L'n 
SPORTS BÜNDLE mkl FIFA B5 SOCCER / 

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. R 69.90 

STAr-fl'h,.-.AI i| i-i IJl ANI.FIlUNli 29.90 

STAR TREK 2.STH ANNIV./SPRACHAUSQABE 24,90 

STAR IREK, FINAL UNITY COLLECTORS EDIT 1 39,9D 

STAR TREKNEXT GENERATION KOMPLDT 89,90 

STAR THEK NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 69.90 

STAR TREK M N I P E I A 79,90 

STARDUST SUPER EDITION DTANL 24,90 

STARLORD KOMPL.DT Zg,90 

STEEL PANTHERS - 5S1 - 89,90 

STERNENSCHWEIF - DSA M Inkl SAP KOMPL, DT 75.90 

STONEKEEP KOMPL DT. - INTERPLAV - * 99,90 

STREETFIGHIERi DTANL. 29,90 

STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT ANL. 34,90 

SU-27 FLANKER * 69,90 

SUBWAR 205Ü IHM SCENARIO KOMPL.DT. 39,90 

SUKMOI SU 27 KOMPL OT, * 79,90 

SUPERKARTS ■ 34,90 

SUPER TETRIS plus 50 CäAMES 29,90 

SYND1CATE PLUS (CLASSIC) DTANL 29,90 

SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL OT. 36,90 

TANK COMMANDEH KDMP. DT. 94,00 

I4','- i|. 39,90 

Tf'ii!.';.. ■i.iRSIOM-DT ANL 69.90 

TERRA b SUPERMISSIOfl I 0. KOMPL DT. * 90,90 

T.F.X EFJQOO EURO FIGHTER DT.ANL.« 99.90 

TF^ lAilTI.'/il FICHrFRFXPERIM - .^i> '■""i 

THE OIG - LUCAS AFtTS - « 79.90 

THE RAVEN PROJECT DT ANL. S9.90 

THUNDERSCAPE - SSI - B9.90 

TILT - PINBALL - DT ANL 69.90 

TOP GUN - FlfiE AT WILL - KOMPL DT * 109.90 

TOTAL OlS TOP HON ^:59i"i 

TRANSACTICA 19.00 

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 49,90 
TRANSPORT TYCOON S THEME PARK BÜNDLE K.D. 65,90 

TUNELANO KOMPL.OT 79.9U 

ULTIMAVIICOMPILATION DT ANLEITUNG 2990 

LILTIMATE BODY BLOWS DTANL. 29.90 

ULTIMA UNDERWORLD I S II (CLASSIC) 29.90 

UNOER A KILL ING MOON DTHANOB 59,90 

UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT ANLEITUNG 79.90 

US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPLOT 89.90 

US NAVY FIGHTERS' MARINE FIGHTERS K.D. 39,90 

U S.S. - TICONDEROGA KOMPL DT 86,80 

VINYLGOODESS FROM MARS DTANL 39,90 

VIRTUAL POOL DT ANLEITUNG 85,80 

VISTA PRO 3.12 KOMPLOT 109.90 

VOLLGAS KOMPL DT 85 90 

VOODOO LOUNGE - ROLLING STDNES - 94,90 

WACKY WHEELS DE LUXE DTANL :i9.9'J 

WARCRAFT H - TIOES OF OARKNESS - K, 0, * 89,90 

WARLORDS II DELUXE 79,90 
WAVNE GHETZKV & NHLP ALL STARS OT. ANL, * 79,90 

WEREWOLF VS COMANCHE ENGL 'UPDATEFAH 75 9C 

WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - + 89,90 
WESTWOOD COLLECTION inkl LANDS OF LORE / 

- KYRANDIA 1*2/ DUNE 1 DT VERSION B9,90 

WHALES VAYAGE I 29,90 

WIIAl ■ : ,■ ■■■■■ .r II |il' fv P.MA ■•<. Y [J r," kl 
WUL-KATALOO-DOPPEL-CD SH/flS CA. 

I.E CICABVTE, DEMOS. VIDEOS, ETC. t>M S.«« 
WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KOMPL. OT 89,90 

WINt.S JFIMSDA DTANL, 3ä,90 

V.r. ■ ■ lOADEMY CLASSICS 29,90 

!*.■! . ■ - CLASSIC OT ANLEITUNG- 29,90 

wr.. ■■ ■■ I. ; KOMPL DT 89,90 

WING COMMANDER IV KOMPL, OT, * 109,90 

WINii ■ 'I '-A: ^'^■ y MW 19 90 

WITCHAVEN DT ANLEITUNG 79,90 

X-COM. TERROR FROM THE OEEP (UFO 2) K.O 49,90 

y W;.- < < 'M |:.- I ■.!-■?. DTANL ■'■.l■-|■■ 

„Z" (BITMAP HFlOrHERE) DTHANDB. 79,90 

1 PC Soundkarten/Zubehör | 

PCS MARK II FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,90 

FLCS F-Ifl FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 249,90 

FORMULA T1 LENKRAD - THRUSTMASTER - 239,90 

PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 219,90 

RUDDER PEDALS HSC - THRUSTMASTER - 219,90 
TOS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -279,90 

WEAPON CONTROL WCS MARK II 199,90 

XL-ACTiON JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65.90 

ACM GAME CARD - THRUSTMASTER - 54.90 

LOGITEC WINGMAN EXTREM 99,90 

3DQ KARTE, CREATIVE LABS D H Ä SOFTWARE /49 00 

3,5" 2HD SONY FOHMATTED20ER 19,90 

ACTION REPLAV VERSION 4.6 DTHANDB 169,00 

CD-CAOOYS 6.99 

ELIMINATOB GAME CARD GRAVIS 69.90 

FIREBIRD (GRAVIS) 1 19.90 

GRAVIS GAME PÄD 39,90 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54.90 

JOYPAO SEX SUNCOM PROGRAMMIERBAR 99.95 

JOYSTICK SUNCOM FX 3000 1 19.90 

MITSUMI FX 400 OUADRÜ-SPECD INTERN 2m 90 

ORCHID „KELVIN MPEG' (2 MB) 529 90 

PHOENIX FUGHT 4 WCS (ADV GRAVIS) 169.9Q 

PRO PEOALS/CH PRODUCTS 109.90 

RAM -VERDOPPELUNG / SOFTRAM AUF CROM 138,90 
SCREENBEATACTIVBOXENF ALLE SOUN0KARTEN39.9i:j 

SOUNDBLASTER mCSP DTHANDB ^6^.aD 

SOUNDBLASTER 16VALUE EDITION DTHANDB I.W. 90 

SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D H 309.90 

SOUNDBLASTER AWE3^ DTHANDB 469.90 

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE !9.9I] 

VIRTUAL PILOT PRO DTANL 159.90 

WAVEBLASTER II 259,9(1 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishils nur solange Vorrat reicht! - Versand kosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM B,00; Ausland: Nur 

Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindesibestellwert DM 30.00; Software ab DM 200.00 Bestellwert nur im Inland versandkostentrei! 
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)ie Grafik von Mechworrior 2 ist zwar et- 
was lau. aber trotzdem gibf s 'ne Menge 
Action. Dieses Game lieben nicht nur 
BotÖetech-Fons. 




The Need for Speed ist erstaunlich 
schnell und legt ein sehr realistisches Fahr- 
verhalten an den Tag. Nur Fliegen ist 
schöneri 




Horror vom Allerfeinsten bekommt man 
mit Phontasmogoria. Eigens für das Intro 
wurde ein ISistimmigerChorzusom- 
mengestellt 




Neos Vorgänger von Whaie s v'oyage I 
wird mit diesem Game altemal geschla- 
gen. Und auch in Sachen Komplexität 
gibf s absolut nichts zu meckem. 




Fade to Black von Delphine läßt keine 
Wünsche offen. Phontastische Rendering- 
iilme spinnen am Ende jeder Mission die 
Story weiter. 




Der Klassiker PItfall istvon Activision neu 
aufgelegt worden. Tolie Animationen 
njckelfrei unter Win 95. 



Der absolute Überflieger im November 
Magic Carpet 2 - Die Niedenwelten 

von Bullfrog. 




Computer-Virus im Gehirn. Bum Cycle 
von TripMedia Philips ist ein ungewöhn- 
liches Spiel. 




Durch die Grafiken hebt sich Wmal 
Rage/Warner Interactive von anderen 
Prügelspielen ab. 




Skaphandervon Novigo: Dreidimensio- 
nales Ballervergnügen ohne Blut 



lega-Batlerei in isometrischem 3D. Mit 
Crusader hat sich Origin wirklich Mühe 
gegeben 




Blue Byte präsentiert mit Chewy ein rein 
deutsches Adventure, das Vergleichen mit 
US- Vorbildern standholt 




Das Rolienspiel Albion bietet 2D- und SD- 
Grafik und eine Unmenge an Aulgaben 
und Rätseln. Blue Byte setzt Maßstäbe. 




Bei Copitalism von Software 2000 ist der 
hohe Reolitätssgrod herousrogend. 




Caesorll von Impressions ist eine gelun- 
gene Kombination aus Strategiespiel und 
Städtebousimulator. 
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ERSCHWINGLICHEN PREIS! 

ADVANTAGK POINT VON ClAMETEK 
GAMETEK DEUTSCHIANU, (iinbH Sleinmetzsir. 20, 41(161 Mönchengladbach, GcMinany. 



FLUGSIMULATIONEN 




Es sollja immer noch 
Leute geben, die 
einen eiirfürchtigen, 
großen Bogen um 
Flugsimulationen 
machen. Aber das 
muß nicht sein. Mit den 
richtigen Tips kann je- 
der schnell das Fliegen 
(am PC) erlernen. 



I 






E 



ine Sache ist im- 
mer nur so lange 
kompliziert, wie 
man sie nicht 
versteht Genau so verhält es sich 
auch mit der Fliegerei. Für den PC- 
Besitzer gibt es eine reichhaltige 
Auswahl an Flugsimulationen, aber 
das Riegen an sich wird einem selte- 
ner beigebracht Deshalb sollte man 
vor dem ersten simulierten Take-Off 
wissen, wie das Riegen eigentlich 
funktioniert 

Den generellen Aufbau eines Rug- 
zeuges dürfte wohl jeder kennen. Die 
wichtigsten Teile eines Rugzeuges 
sind natürlich die Rüget. Sicherlich 
spielt auch der Antrieb eine große 
Rolle, doch kann ein Rugzeug auch 
ohne jeglichen Antrieb fliegen, zum 
Beispiel ein Segelflugzeug. Den- 
noch: Nicht der Antrieb ist entschei- 
dend, sondern der Auftrieb. 

Zieiien und Schieben 

Der Auftrieb hat - banal gesagt - et- 
was mit Ziehen und Schieben zu tun. 
Gemäß den Gesetzen der "Strö- 
mungsmechanik" bewirkt die Er- 
höhung der Strömungsgeschwin- 
digkeit (Geschwindigkeit, mit der die 
Luft an einem Gegenstand - in die- 
sem Fall der Tragfläche - vorbei- 
zieht) eine Abnahme des Luftdrucks 
(Bild 1). An der Oberseite des Rügel- 
profils erkennt man, wie sich der 
Luftstrom, dargestellt durch Strö- 



mungslinien (1), verdichtet Die 
Luftteilchen fließen schneller, wo- 
bei der Luftdruck abnimmt Dort 
entsteht ein Sog, der Rügel wird 
nach oben "gezogen" 

Des weiteren erkennt man im 
vorderen Bereich an der Unter- 
seite der Tragfläche, wie sich die 
Stromlinien weiten. Die Luftteil- 
chen fließen dort langsamer, wo- 
bei der Luftdmck zunimmt Der 
Rüge! wird nach oben "ge- 
drückt". Die Druckdifferenz zwi- 
schen Ober- und Unterseite der 
Tragfläche bewirkt den Auftrieb. 

Weitere Faktoren, die für den 
Auftrieb entscheidend sind: Luftdich- 
te, Ruggeschwindigkeit, Profilform. 
die Größe der Tragfläche sowie der 
Anstellwinkel. Das ist der Winkel, un- 
ter dem eine Tragfläche von 
der Luft angeströmt wird. 
Vergrößert man den Anstell- 
winkel, so erhöht man auch 
den Auftrieb, allerdings nur 
so lange, wie die Luft die 
Tragfläche glatt umströmt 
Wird dieser Winkel zu groß, 
bildet sich auf der Rügel- 
oberseite ein Luftwirbel (Bild 
2). Die Strömung "reißt ab", 
der Auftrieb versagt Die Gefahr ei- 
nes Absturees ist dann besonders 
groß. Viele Rugzeuge. vor allem 
Kampfmaschinen, haben deshalb 
Wameinrichtungen (stall waming). 
Es kann dann entsprechend gegen- 
gesteuert werderL 



Per Joystick 
in die Luft 

Natürlich sollte man nicht zu- 
letzt auch deshalb wissen, 
wie man ein Rugzeug über- 
haupt steuert Theoretisch 
könnte man jedes Rugzeug 
mit einem handelsüblichen 
PC-Joystick steuern. Um zum 
Beispiel eine Kurve zu flie- 
gen, "rollt" man das Rugzeug 
meistens um seine 

Längsachse. Dazu wird der 
Steuerknüppel, der je nach 



1 = irag'lacne 
3 - Aunnab 
3sAnHrflmpunkt 





Rugzeugtyp verschiedene For- 
men haben kann, zur Seite gezo- 
gen. Dabei schlagen die Querm- 
der an den Tragflächen (Bild 3) 
aus. und zwar gegenläufig zuein- 
ander. So hebt sich eine derTrag- 
flächenhälften durch den größe- 
ren Auftrieb, während die andere 
an Auftrieb vediert und sich senkt 
- entsprechend dem Anstellwin- 
kel der Querruder. Für Steig- oder 
Sinkflug braucht man die 
Höhenruder (Bild 4), Zieht man 
den Steuerknüppel zu sich hin, 
verlieren die an den Heckflügeln 
befestigten Höhenruder an Auf- 
trieb, so daß sich das Rumpfende 



Strike Commander (CD-Version) 




Einsteigerfreundf ich. Das 
Training darf frei gewählt 
werden 



Nicht gerade einer der 
jüngsten, aber einer der be- 
sten Flugsimulatoren. Ori- 
gins Strike Commander 
übertrifft prösentations- 
mößig immer noch viele 
modemere Kontrahenten. 
Die Grafik kann ebenso 
überzeugen wie die Ge- 
schichte drum herum. Auf 
der Simulcitionsseite wird 
eher Schonkost gefahren. 
DaVmag für echte Profis kei- 
ne Herausforderung dar- 



stellen, IstaberfürAnfiängerumso besser geeignet Die wer- 
den an der recht einfachen Steuerung und der genügsamen 
Tastenbelegung sicher ihre 
; Freude haben. Zum Ken- 
nenlernen des Genres ist 
Strike Commander die be- 
ste und spielerisch attraiöiv- 
ste Simulation. 



T 





Der kleine Waffenladen: 
Waffen nach Lust und 
Laune 



Und tschüs.' Gleich gibfs einen we- 
niger. Die Luftkämpfe sorgen für 
Adrenalinschübe 



WS^M 



Airpower 




Das Cockpit erinnert stark an 
das eines Doppeldeckers: 
einfach, aber übersichtiich 

Das "Batmobi!" in dieser Katego- 
rie. Die Simulation von Mindscape 
ist eigentlich gar keine, denn hier 
werden Rugmaschinen simuliert 
die es so nie gegeben hat In ei- 
nem Fonlasyreich bekämpfen sich 
riesige Zeppelinflotten, die außer- 
dem mit den originellsten Flugzeu- 
gen ausgestattet sind. Simuliert 
werden äußerst eigentümliche 
Flugkörper, die von ihrem Rug- 
verhalten cm ehesten mit den gu- 
ten alten Doppeldeckern ver- 
gleichbar sind Legt man de- 




Die Luftkömpfe sind span- 
nend und gestalten sich 
äuSerst dynamisch 

ren Eigenschaften weiter zugnjn- 
de, stellen sich tatsöchlich viele 
Parallelen heraus: eine tröge 
Steuerung, gemächliche Ge- 
schwindigkeiten sowie überhitae 
Waffen und Motoren. Die sehr 
gute Grafik und die restliche Auf- 
machung wissen sehr zu gefallen, 
Dank der recht unkomplizierten 
Handhabung wendet sich Air- 
power an Anfänger und on 
Freunde des Ungewöhnlichen. 
Sehr empfehlenswert! 




Das Flaggschiff. Von solchen 
Giganten starten die meisten 
Missionen 
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Öffnungszeiten & Versand 

Montag - Freitag 10.00 - 18.00 
Donnerstag 1 0.00 - 20.30 

Samstag 10.00- 13,30 



Versandpreise = Ladenpreise 



DAS KLEINGEDRUCKTE 

Irrtümer und Preisanderungen vorbe- 
hallen. Es gellen unsere AGB Diese 
werden aul Wunsch gerne 2ugesandt. 

Geht's leichter? 



Wie kommt die Ware zu mir? 

Entweder Ihr besucht uns in unserem 
Ladengeschäft in oder Schnellversand 

Berlin Telefon (030) 33 66 55 

Streitstraße 25 Bestellungen bis 16,30 Uhr 

(Spandau) werden noch am selben Tag versandt 



Was kostet mich der Spaß? 

Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnalime = Porto plus 8,50 DM 

Zahlungen mit allen gängigen Kreditkarten per Ansage von KK-Nummer 

und Fälligkeitsdatum. 



HANDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 



senkt Das Rugzeug "nickf , es dreht 
sich um seine Querachse und steigt 
nach oben. Auf diese Weise kann 
auch ein Looping geflogen werden. 

Drückt man den Knüppel nach 
vome, ergibt sich der gegenteilige Ef- 






Kleines Lexikon 
der Fliegerei 

Otto Lilienthai: unternahm seit 
1891, also noch vor den Gebrü- 
dem Wright Hunderte von Gleitflü- 
gen mit selbstgebauten Flugappa- 
raten. 

Gebr. Wright bauten das erste 
Motorflugzeug. Begaben steh 
1 903 über größere Distanzen mit 
ihrer Maschine in die Lüfte. 
Louis Blöriot konstnjierte den 
Zugpropeller, den Eindecker (Typ 
XI) und faßte das Seiten- und 
Höhennjder zum Leitwerk zusam- 
men, was das Fliegen enorm ver- 
einfachte. 

Deltaflügel: spezielle Flügelkon- 
struktion (Dreicksflügel) bei Über- 
schallflugzeugen wie zum Beispiel 
der Concorde, der njssischen Tu- 
1 44 oder der Mirage 2000. 
Variable Geometrie: ebenfalls ei- 
ne spezielle Flügeikonstnjktion bei 
Kampfflugzeugen wie Tornado 
und F14 Tomcat Bei Scfinellflug 
werden die Flügel nach hinten ge- 
schwenkt nicht zu ven//echseln mit 
einklappbaren Flügeln bei Maschi- 
nen auf Flugzeugträgern. 
VTOL; engl. "Vertical Take-off and 
Landing" - senkrecht starten und 
landen, zum Beispiel Manier. 
Nachbrenner: fijr Überschcllflug. 
Hinter der Turbine wird zusätzlich 
Treibstofi' eingespritzt, um den 
Schub nochmals zu erhöhen. 



Die Flugsimulationen im Überblick 

Programm Hersteller Preis (coj Genre 


Airpower Mindscope 130 DM 


Fontosy- 
Flugsimulction 


FlightUnlimited LoolcngGlass 120 DM 


realitätsnahe 
Kunstflugsimulation 


US.Ncvy Electronic Arts 100DM 
Fighters 


Kampfflug- 
simulation 


Marine Fighters Electronic Arts 49 DM 


Scenery-CD zu 
U,S. Navy Fighters 


Strike Origin 49 DM 

Commander 


Simulötions-/ 
Action-KIassiker 



fekt und das Flugzeug sinkt Als wei- 
tere Steuerung kommen noch die 
Pedale hinzu, mit denen man aber 
weder Gas gibt noch bremst son- 
dern das Seitenruder steuert Durch 
einen Ruderausschlag nach rechts 
zieht das Rumpfende nach links (Bild 
5); das Flugzeug dreht (giert) um sei- 
ne Hochachse nach rechts und um- 
gekehrt Um das Riegen vor allem 
auf langen Strecken zu erleich- 
tem, sind die meisten Maschi- 
nen zusätzlich mit einem Auto- 
piloten (elektronischen Flugreg- 
lern) ausgestattet 

Eigentlich ist das Steuern 
eines Rugzeuges also recht 
einfach. Nur die Physik drum 
herum ist ziemlich kompliziert 
Infolgedessen ist keine Flugsi- 
mulation am PC eine wirklich 
"echte" Simulation. Zu viele Fak- 
toren, die auf den Gesetzmäßig- 
keiten der Thermik beruhen 
oder auf Aufwinde sowie sich 
plötzlich verändernde Wittemn- 
gen zurückzuführen sind, müs- 
sen berücksichtigt werden. Das 
schafft selbst der schnellste Pen- 
tium nicht Deshalb werden oft- 
mals lediglich feste Parameter 
verwendet die sich zufällig oder 
nach vorgegebenen Ereignis- 
sen verändern. 

Solche festen Parameter fin- 
det man häufig bei Kampfsi- 
mulationen wie zum Beispiel 
Strike Commander, zumal hier 
noch wesentlich mehr Fakto- 
ren wie Flug bei Überschallge- 
schwindigkeit Trägheit der 
Masse, Hügelkonstruktion und 
Waffenzuladung berücksichtigt 
werden müßten. Wer aber 
noch nie einen Kampfjet geflo- 



gen hat (und das dürfte auf die mei- 
sten Computerspieler zutreffen), 
wird den Unterschied natürlich 
auch nicht merken. 

Auffallend ist die oft geradezu 
lächerliche Umsetzung der Seitenru- 
der. Um sauber um die Hochachse 



i^ 



Gyro F60 Dvat FlugirngMürtat 

Zurück 

t 

En* 
TlMmMk AutnetmiaTi Lehrw ijfvil^ 'Rvxlra 

lAmicM 
'AuilKi 

CrablHCam Wini»tcMungWk>li.tünie Steui 



Reine E/nste/lungs- 
sache. Ober dieses 
Menü fassen sich physi- 
kalische Gegeben- 
heiten konfigurieren 




Praktisch und lobens- 
wert. Ein Rugfehrer 
hilft bei den ersten 
Versuchen 




Jedes Flugmanöverläßt 
sich aus unterschiedli- 
chen KamerawJnkein 
betrachten. Hier eine 
einfache Rotte 



Flight Unlimited 

Flight Unlimited 
dürfte der "Rolls 
Royce" unter den 
Flugsimulationen 
sein. Spielerisch 
nicht gerode ra- 
sant dafür aber 
technisch detail- 
versessen. Looking 
Glass hat eine 
wiri<lich ernsthafte 
Simulation geschaffen. Grafisch 
opulent aufbereitet darf man hier 
in zig verschiedenen Auflösungen 
den Kunstflug üben. Und Flug be- 
deutet auch Flug! Was hier alles 
an Gesetzen der 
Physik und Mecha- 
nik berücksichtigt 
wurde, ist wahrlich 
beeindruckend. 
Mit Segelflugzeu- 
gen hastet man 
von Thermik zu 
Themiik, um den 
Auftrieb nicht zu 
veriieren. Und die 
kleinen Sportmaschinen fliegen 
sich so realistisch, daß man altes 
um sich hemm vergessen könnte. 
Und damit man auch weiß, was 
man tut werden 
olle Manöver im 
Spie! und im 
FHandbuch samt 
ihren physikali- 
schen Bedingun- 
gen beschrieben. 
Wem dos noch 
nicht reicht der 
wendet sich ein- 
fach an den inte- 
grierten deutsch- 
sprachigen Fluglehrer. Das Spiel 
richtet sich an alle, die sich mehr 
mit der Materie des Fliegens be- 
schäftigen möchten, und weniger 
an den ordinären Computerspie- 
ler Wer schon immer wissen woll- 
te, wie man richtig fliegt kann es 
mit Flight Unlimited erfahren. 



grsgnr? 





zu fliegen, muß man beim "richti- 
gen" Riegen stets mit den Querru- 
dem gegensteuem. Die Seitennj- 
der allein führen lediglich zu einem 
seitlichen Abkippen. Dem gegen- 
über stehen die oft etwas eintöni- 
gen Kunst- bzw. Hobbyflugsimula- 



tionen wie Flight Unlimited oder 
Microsoft Right Simulator. Die 

Maschinen in diesen Programmen 
sind recht leicht und erreichen kei- 
ne allzu hohen Geschwindigkeiten 
(bis 800 km/h). Dadurch lassen 
sich viele Feinheiten wesentlich ex- 
akter darstellen und simulieren. 
Sogar die Thermik bei verschiede- 
nen Bodenprofilen kann hierbei 
berücksichtigt werden. Wer via PC 
fliegen will, hat die Qual der Wahl: 
entweder Action, dafür aber weni- 
ger Simulation, oder Simulation 
(fast) pur, dafür aber weniger Ab- 
wechslung. Auf Dauer machen 
aber beide Varianten Spaß. J 

Thorsten Becker 




Sehr interessant ist das einge- 
baute Lexikon, das viel tecfini> 
sches Hintergrvndmateriai bietet 



U^. Navy Hghters (Marine Hghters) 

Wenn man Strike Commander 
als "Corvette" nimmt, dann ent- 
spricht USNF der "S-Klasse". 
Grafisch ein wenig dürftiger, 
dafür ober auch in sämtlichen 
Auflösungen, präsentiert sich 
USNF als ziemlich ausgereifte 
Simulation. Starts und Landun- 
gen auf Flugzeugträgem so- 
wie Einsatzszenorien in Krisen- 
herden der Zukunft veriangen 
schon einiges an Können. Die 
verschiedenen Maschinen ha- 
ben jeweils ein unterschiedli- 
ches Handling. Mon spürt schon fast die physikalischen Kröfte, die auf das 
Flugzeug einwiricen. Entsprechend verinalten sich auch die Maschinen. 
Waffen- und Treibstoffeuladungen wenden ebenso berücksichtigt und zu 
jeder Zeit im Spiel ausge- 
wertet w'e der Beschädi- 
gungsgrad der Maschine. 
Und auf der Mission-CD darf 
man sich sogar mit so tech- 
nisch brillanten Flugzeugen 
wie der Honier oder der Yak 
141, also Senkrechtstortem, 
in die Lüfte erheben. Auch 
hier wurde jede Menge 
physikalischer Details 

berücksichtigt Eine Simulati- 
on für Anspruchsvolle. 




Ausgereiftes Flugverhalten. Nah- 
kämpfe fordern sehr viel Können 



PreJsknaller 

(solange Vorrat reicht) 

7»> Guest 24.95 

Campaign 19,95 

Dawn Patrol 29,95 

Desert+JungleStr. 44,95 

Dune 2 29,95 

Flight ofthelntruder 19,95 

Harpoon 19,95 

High Command 19,95 

Indy Car Pacing 19,95 

Jurassic Park 19,95 

Maniac Mansion 2 29,95 

Patriot 19,95 

Populous2/Powerm. 29,95 

RetumtoZortt 29,95 

Silent Service 2 19,95 

Sim City enhanced 19,95 

Simon t Sorcerer 1 29,95 

Space Shuttle 19,95 

StuntDriver 19,95 

Syndicate plus 29,95 

Team Yankee 19,95 

TFX 29,95 

Tornado 19,95 

Ultima 1 +-2 Classic 29,95 

Ultima 7 Classic 29,95' 

Walls ofRome 19,95 

WarintheGulf 19.95 

Worlds of Legend 19,95 






0831/511 67-0 

Telefax 0831/511 67-1 

CompuServe 100106,3111 
M Game It! - 87488 Betzigau 



Knallhart kalkuliert - Unsere 

TOP 10 



Bleifuss* ^WM 

Command&Conquer 79.95 

FIFA Soccer* 79,95 

Indy Car Racing 2* 67,95 

NBA Live 96* a.A. 

Panzer General 2* 69,95 

Pole Position* 79,95 

RAN Soccer* 69,95 
The Dig*e./dt. 69,95/79.95 

Worms a.A. 



Spiel des Monats: 
Warcraft 2* 69,95 



Wir vertreiben keine „Erotik" und keine indizierten Spiele! 



3D Lemmmg$ 69,95 

IPHour* 84,95 

A 4 Netwofics 84,95 

Across the Rhine 89,95 

Action Soccer 67.95 

Air Havoc Controller 64,95 

Air Power* 74,95 

Alien Odysee* 69,95 

Amerika / Civil War 69,95 

Apache Longbow 69,95 

Ascendancy 74,95 

Battle Isle 3 74,95 

Berlin Conneclion* 89,95 

Biing* 64,95 

Bioforge 79,95 

Bleifuss* 49,95 

Bum Cycle 74,95 

Civilisation Nef 79,95 
Command & Conquer 79,95 

Crusade 79,95 

Crusader 89,95 

Der Planer 2 72,95 

Der Seelentumi' 69,95 
DescentJEWELCase59,95 

Discworld 79,95 

Dungeon Master 2 82,95 

Eartiiworm Jim 2 +1* a,A, 

Elisabeth 1' a.A, 

Entomorph* 69,95 

Fade to Black 89,95 

FIFA Soccer" 79.95 

Fonnula One GP 2' a,A, 

Füll Throttle e, 62,95 

Harvesler* 89,95 

Hattrick (Ikarion) 74.95 
Heroes o Might&Magic79,95 

Hi Getane 79,95 

Indy Car Racing 2* 67,95 

JaggedAlliancedA, 69,95 

Jagged Alliance dt, 84,95 

King's Quest 7 59,95 
Kingdoms of Gemiany49,95 

Mad News 64,95 

MadTVr 74,95 

Magic Carpet Plus 84,95 

MagicCarpet2 89,95 

Mechwarrior 2 dt, 69,95 

Metal Lords" 79,95 

Micro Machines 2 64,95 

Mortal Combat 3' 89,95 

Mystdl, 64.95 



NBAJamToum.' 84,95 

NBA Live 95 79,95 

NBA Live 96* a.A. 

Need for Speed 84,95 

NHL Hockey 96 79,95 

Panzer General 64,95 

Panzer General 2* 69,95 

Perfect General 2 69,95 

Phantasmagoria 79,95 

Pinball lllusions 59,95 

Pitfal) Win95 79,95 

Pole Position* 79,95 

Psycho Pinball 64,95 

RAN Trainer 2* 69,95 

RAN Soccer* 69,95 

Raven Projed* 74,95 

Ravenloft2 69,95 
Riddleof Master Lu' 84,95 
Ring der Nibelungen*59,95 
Shanghai Great Mom, 79,95 

Shannara 74,95 

Silent Hunter 74,95 

Silent Sieel 99,95 
Sim City 2000 Collect, 82,95 

Sim Isle 69,95 

Simon Öie Sorcerer 2 72,95 

Space Marines 79.95 

Space Quest 6 74,95 



5 X Star Trek 

25'''Anniversary 
Next Generation e. 
Next Generation dt 
Omnipedia e, 
Technical Manual e, 
Steel Panthers* 
Stemensctiweif 
SU 27 
The Dig* e, 
The Dig* dt 
This means War!* 
Thunderscape 
Ticonderoga Win95 
TV Kaniere 
US Navy Fight Plus 
US Navy Fight Data 
Vollgas dt 
Warcraft 
Warcraft 2* 
Wartiammer* 
Warlords 2 Deluxe 
Werewoff/Comanche' 
Westwood Compilat 



69,95 
79,95 
89,95 
74,95 
69,95 
74,95 
69,95 
74,95 
69,95 
79,95 
84,95 
74,95 
74.95 
39,95 
89,95 
39,95 
77,95 
74,95 
69,95 
74.95 
74,95 
69,95 
74,95 



Wing Commander 3 89,95 

Worms* a.A, 

X-COM dt. 69,95 

Z* 64,95 

GOLF 

Sensible Golf 59,95 

PGA Tour Golf 96 79,95 

Links 386 +2 Plätze 59,95 

Links Golfplätze: 

Belfry 49,95 

Castle Pines 49,95 

DevJI's Island 49,95 

Dunes Country Club 49,95 

Firestone 49,95 

Prairie Dune 49,95 

Riviera 49,95 



Flugsims 

Liste ^Flugsims' anfordern 
Flight unlimited 79,95 

Flugsimu[ator5,1 e 79,95 
FS 5 Seen, Designer 64,95 
FS 5 Flight Shop' 79,95 
RENO3(500Scen.) 24,95 
Europe 1 54,95 

Nord-/Ostsee. HH 44,95 
Rheinland, Ruhrgebiet44,95 
Frankfurt, Hessen 44,95 
Berlin, Mitteldeutschi, 44,95 
Süddeutschland 44,95 
Südwestdeutschland 44,95 
Multimedia München 249,95 
New York 44,95 

Hong Konq 44.95 



Hardware 

Liste „Zubehör' anfordern 
Joysticks 

CM Flightstick 79,95 

CH Flightstick Pro 139,95 

CH Jetstick 99,95 

CH Virtual Pilot 149,95 

CH Pedals 99,95 

Sidewinder + Fury3 119,95 

Gravis Gamepad 34,95 

Gravis Analog 39,95 

Gravis Analog Pro 49,95 

Gravis Firebird 99,95 

Gravis Phoenix 159,95 
Soundkarten 

Ultrasound ACE 169,95 

Ultrasound MAX 279,95 

SB 16 VE IDE 169.95 

SBAWE32VE 319.95 



Preise beziehen sich meist auf die deutsche Version incl. Eilservice 
Viele Titel auch in 3,5" lieferbar - Lösungen (Mint Shop) ab DM 19,95 

Preise Stand 13 10.95 - * ^ noch nichl verfügbar am 1 3 10, 

9ej Nichtannalime beiechnen wir DM 20,- als Schadensersalz 

HichnihmeverMni): DM 10,90 * 3,- NN-Gebühr. VortMit / Sch«li DM 7.90, jeweils ab DM 250,- frei 



VGA-PLANETS 




VGA-PLANETS - kaum ein 
anderes Multiplayer-Game 
macht so viel Furore. Seit 
über vier Jahren findet nun 
schon der Kampf um neue, 
bislang unerforschte Wel- 
ten via Mailbox und/oder 
per Diskettentausch statt. 
Und der Zustrom neuer 
Strategen reißt nicht ab. 





Zu den klingonischen 
Kreuzern gehören auch 
einige Tarnschiffe. 



Die Fenster fassen sich 
beliebig anordnen 




er Todesstcm nähert sich 
langsam der feindlichen 
Stemenbasis. Sein Auftrag 
ist alles zu zerstören, was 
sich in den Weg stellt Die Schilde sind 
hochgefahren, die Jäger startbereit Auf den 
Schirmen ist der Feind zu sehen: ein 
Kampfstem der Galactica-Klasse. Die 
Schlacht kann beginnen. 

Was hier nach wirrem Zusammenwürfeln 
zweier Filmserien klingt gehört fast schon 
zum Alltag einer VGA-Planets-Runde, VGA- 
Planets, kurz: VPL, gehört zur Gmppe der 
PBM-Spielc (Play by Mail). Diese hatten - 
wie der Name schon sagt - ursprünglich 
recht wenig mit Computern zu tun, und 
auch die Vorbereitung war rechnerun- 
abhängig. 



So erstellt ein Spielleiter eine Runde nach 
bestimmten Kriterien und verschickt dann 
per Post oder Modem an jeden Mitspieler 
individuelle Vorgaben ("Settings"). Der Mit- 
spieler plant daraufhin seinen Zug und 
übermittelt ihn anschließend dem Spiellei- 
ter, der alle Züge auszuwerten hat 

Irgendwann werden die Auswertungen 
jedoch so zeitaufwendig, daß man genötigt 
ist den Computer als Spielleiter einzuset- 
zen und gleichzeitig die gesamte Spielober- 
fläche zu programmieren. Viele Play-by- 
Mail-Spiele existieren daher nur noch als 
Computerprogramm. Mit einem ganz kla- 
ren Unterschied: Es gibt keine Computer-, 
sondern nur menschliche Gegner. 

PBM-Spiele sind auch keineswegs auf 
ein bestimmtes Land oder eine Region 



begrenzt rnan kann dabei Leute aus der 
ganzen Welt kennenlernen. Das war auch 
dem amerikanischen Programmierer Tim 
Wissemann klar, als er 1991 das Strategi- 
cal VGA-Planets schuf. Das Szenario setzte 
der Science-fiction-Fan Wissemann aus 
Elementen seiner Lieblingsserien zusam- 
men. Ob Star Wars, Star Trek oder Kampf- 
stem Galactica - keine der bekannten Seri- 
en fehlt Wenn der Todesstem gegen ein 
Würfelschiff der aus Star Trek bekannten 
Borg antritt schlagen die Herzen der Fans 
höher. Und gerade das macht auch einen 
Großteil der Atmosphäre des Spiels aus. 

VGA-Planets bietet elf menschlichen 
Spielern die Möglichkeit gegeneinander 
anzutreten. Das Spielprinzip ist denkbar 
einfach und aus Produkten wie Spaceward 
Ho oder Master of Orion hinreichend be- 
kannt Jeder der elf Spieler vertritt eine eige- 
ne Rasse mit jeweils unterschiedlichen B- 
genschaften. SF-Fans werden die Rassen 
trotz anderer Namensgebung sofort wie- 
dererkennen. 

Anfangs besitzt man - je nach Vorgaben 
des Spielleiters - einen Planeten mit Ster- 
nenbasis sowie einige kleine Schiffe. Diese 
werden sofort losgeschickt, um neue Wel- 
ten, neues Leben und neue Zivilisationen zu 
erkunden. Damit man in einer neuen Welt 
seßhaft werden kann, müssen sich Siedler 
auf dem Schiff befinden, die man später auf 
die Oberfläche beamt Eine Ladung Versor- 
gungsgüter ermöglicht es, Fabriken aus dem 
neu entdeckten Boden zu stampfen. Diese 
wiedemm produzieren fortan Runde für 
Runde neue Güter. Auch eine Umwandlung 
in Geld (Megacredits) ist möglich. 

Verteidigung ist alles 

Außer Fabriken kann man auch Bergwer- 
ke sowie Verteidigungsanlagen bauen. 
Während Verteidigungsanlagen dazu die- 
nen, gegnerische Übergriffe auf den Plane- 
ten abzuwehren, fördern die Bergwerke 
Rohstoffe, die man vor allem zum Ausbau 
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DerHighscore ist den VPL-Fans beson- 
ders wichtig 

der Raumflotte braucht Es lassen sich aber 
auch ganze Stemcnhäfen errichten; dies 
sind die einzigen Orte, wo man neue Schif- 
fe bauen und alte reparieren kann. 

Vom Stand des technischen Levels 
hängt es dann ab, ob man auf ein größeres 
oder kleineres Sortiment an Schiffen 
zurückgreifen kann. 

Die Schiffstypen werden in verschiedene 
Aufgabenbereiche unterteilt: 

• Torpedoschiffe, die auch zum Minenle- 
gen dienen 

• Träger, die kleinere Kampfjäger mit an 
Bord nehmen können 

• Transportschiffe 

• Schiffe mit außergewöhnlichen Bgen- 
schaften, wie zum Beispiel die Terraformer. 

Dementsprechend unterteilt man auch die 
Rassen in Fighter- bzw. Torpedorassen. Da- 
bei stützte sich Tim Wissemann vor allem 
auf die erwähnten Filmvorlagen. Es ist 
wohl klar, daß auf der Enterprise keine 
Kampfjäger stationiert sind, während ein 
Stemenzerstörer davon nur so strotzt 

Kampfeslust 

Wenn auf einem Planeten Eingeborene 
entdeckt werden, läßt sich eine Steuerrate 
festlegen, die dem Spieler - abhängig von 
den Bewohnern - unterschiedlich viel 
Geld einbringt Früher oder später kommt 
es natüriich auch zu Auseinandersetzun- 
gen zwischen den Spielern. Die Gründe 
sind mannigfaltig: Grenzlinien werden 
nicht eingehalten, Informationen werden 
weitergegeben, oder man hat es "zufällig" 
auf den gleichen Planeten abgesehen. 

Spätestens jetzt ist es an der Zeit seine 
Friedensflotte kampfstark auszubauen. 
Wenn man es mit übermäßig starken Geg- 
nern zu tun hat hilft oft nur ein Bündnis mit 
anderen Spielern. Für solche Aktionen bie- 
tet VPL eine Oberfläche, mit der man öffent- 
liche oder private Mitteilungen an andere 



News- Ticfeer aus der Message-Base 

Spieler verschicken kann. Meist wird je- 
doch auf das Telefon zurückgegriffen, und 

nicht selten ziehen sich Verhandlungen 



VPL in Mailboxen 

Intergcte System BBS 
Sysop: Heiko Tobias 
Dt Distributor für VPL 
Tel.: 0911/379316 

Tel's Dungeon 
Sysop: Heimut Bit 
TumierieiterVPL 
Tel.: 02324/28832 

Pentagon BBS 
Sysop: Marco Witte 
Tei.: 0421/1692034 

Datenfriedhof BBS 
Sysop: Christian Koinegg 
Tel.: 0621/7898017 

Planets Corner BBS 
Sysop: Michael Beez 
Tel.: 0621/786732 

NightfbxBBS 
Sysop: Gerd Tröger 
Tei.: 0341/2515394 

Kiirothi HQ 
Sysop: Rainer Hjort 
Tei.: 06623/42414 

Zirkon Box 
Österreich 
Sysop: Fritz Berger 
Tel.: 0043/17994072 

in diesen Moiiboxen beitommt man auch 
i<osteniose iJpdate-Versionen und Tools 
ZV VPL Die Sysops helfen auf Anfrage Neu- 
lingen über die ersten Hürden. 
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Surfin'WWW 

Andreas Lober 
unterwegs im Internet 



Die Euphorie in den Medien, die das Inter- 
net anfangs begleitete, ist Negativschlagzei- 
len gewichen: "Student versandte per Inter- 
net Kinderpomos in alle Welt" war die neue- 
ste und sicher nicht die letzte. Am besten, 
man boykottiert solchen Kram und mailt 
entsprechende Anbieter mit Beschwerden 
zu, damit nicht die Freiheit des Internet 
durch staatliche (iJberreaktionen ein jähes 
Ende findet Doch nun zu angenehmeren 
Seiten der Angelegenheit! 
Alle mal langsam bis zehn zählen: eins, 
zwei, so ist's recht drei, vier .. - Was das 
soll? Ganz einfach! 
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Bis man bis zehn ge- 
zählt hat erscheint 
bei Random Light 
Bulb Joke jeweils 
ein neuer Witz mnd 
ums Reinschrauben 
von Glühbirnen: "Wie 
viele IKEA-Vcrkäu- 
fer braucht man, um 

eine Glühbirne reinzuschrauben? Tut uns 
leid, Glühbirnen sind aus. Wir haben aber 
Leitern „" - acht neun, zehn - "Wie viele 
Israelis braucht man, um eine Glühbirne „?" 
Die Antwort gibt's bei 

http://www.crc.ncoh.com/^marcush/ligbt 
bulb/randoin.cgi 

Das größte Paradies für Computerspiele- 
fans im Intemet ist Games Domain. News 
und Infos rund ums Busineß, ausführliche 
SpielctGSts, Links zu anderen WWW-Sei- 
ten rund ums 
Computerga- 
men ... - kurz, 
alles was das 
Spielerherz be- 
gehrt ist dort zu 
finden. Und er- 
freulicherweise 
ist das ganze 
auch noch eine recht flotte Verbindung: 
http: ' ■''u-cl-rs.bham.ac.uk/GamesDomain. 
Habt Ihr genug von dem Gerede, auf dem 
Net seien nur 
Schund und Por- 
no? Wollt Ihr Spon- 
soren wie Omas, 
Tanten und andere 
Anverwandte von 
der Nützlichkeit 
des WWW über- 
zeugen? Oder seid 
Ihr ganz einfach bildungshungrig? Bekannte 
Werke großer Künstler wie Picasso oder 
Gauguin gibt's im Virtual Museum zu be- 
staunen. Okay, nicht ganz so prächtig wie in 
der Staatsgalerie, aber dafür vom Schreib- 
tisch aus zu genießen: 
http:/ /www.fhi'beriin.mpg.de/wm/ 
Kritik oder Tips, Verbesserungsvorschläge 
oder Lob könnt Ihr wie immer an mich mal- 
len: 
andreas.lober@studentuni-tuebingen.de 
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Spieler) in das Game zu finden. Glückli- 
cherweise ist die Fangemeinde sehr aufge- 
schlossen und erweist sich als sehr hilfsbe- 
reit Fragen von Neulingen werden grund- 
sätzlich schnell beantwortet 

Wie und wo man die Züge austauscht ist 
eigentlich egal. Regionale und lokale Run- 
den werden oftmals über Diskettenaus- 
tausch ausgetragen. Am einfachsten haben 
es natüriich Besitzer eines Modems. Sie 
sind nicht auf die oft wenigen Spieler vor 
Ort angewiesen, sondern können in einer 
der mittlerweile rund 500 Planets-Maii bo- 
xen mitspielen. Wer Zugang zu einer RDO- 



sogar über Stunden hin. Geht es im Spiel 
dann erst einmal richtig zur Sache, helfen 
Tools wie zum Beispiel das beliebte VPL- 
Read, die Übersichtlichkeit auf der Karte zu 
wahren. Dort lassen sich dann sogar 
Grenzlinien zwischen den einzelnen Ras- 
senziehen. 

Mit und ohne "Fenster" 

VGA-Planets existiert derzeit in zwei Versio- 
nen; die relativ einfache Version 3.0 läuft 
(auch auf kleineren Rechnern) unter DOS. An- 
spmchsvoller hingegen ist die Version 3.5, die 
unter Windows läuft Neben einigen netten 
Zusafzfunktionen weiß vor allem die grafisch 
ansprechendere Oberfläche zu gefallea 

VGA-Planets ist zwar ein Kultspiel, doch 
gehört es nicht zu den Programmen, die 
man nach einmaligem Ansehen gleich in 
sein Herz schließt Das Regelwerk ist rela- 
tiv komplex, und dadurch fällt es schwer. 
ohne Einweisung durch einen erfahrenen 
Planeteer (Eigenbezeichnung der VPL- 



Kurzbeschreibung der einzelnen Rassen 



VGA Rands 3.5 
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Copyiighl 1394 
By Tim Wiiseman 
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Tlie ColoiUes 



Jede der elf Rassen hat andere Eigen- 
schaften und Schiffe 



1 . The Solar Federation: 
Diese Rosse ist der Serie Star Trek entnom- 
men. Den Feds ist es als einzigen möglich, alte 
Schiffe im nachhinein zu vetbessem. Außer- 
dem haben sie den "Scotty-Bonus", der den 
Schiffen im Kampf Vorteile bringt 

2. The Lizord Ailionce: 
Die Lizards sind eine Rasse echsenartiger We- 
sen, die einige Tomkappenschiffe besitzen, 
Sie sind außergewöhnlich kompfetark und 
haben größeren Erfolg beim Abbau von Roh- 
stoffen. Aus Eingeborenen können die Lizards 
mehr Megocredits herauspressen als andere 
Rassen. 

3.TheBirdMen: 

Sie sind Star-Trek-Fans als "Romulaner" be- 
kannt Die Bird Men besitzen wie ihre Vorbil- 
der kampfstarke Tamkappenschiffe. Sie kön- 
nen mit Hilfe einer besonderen Spionagemis- 
sion extrem lästig für andere Rassen sein. 
4. The Foscist Empire: 
Auch diese Rasse stammt aus Star Trek. Es 

handelt sich hierbei um die 
Klingonen. Tomschiffe ste- 
hen ihnen ebenso zur Verfij- 
gung wie eine Sondermissi- 
on, die es ermöglicht Plane- 
ten auszurauben und die 
Bevölkenjng zu dezimieren. 
GainB List ■ S.ThePrivoteerBands: 

Diese Rasse besteht vorwie- 

MakeTRNfiie | gend ous Piraten. Sie besit- 
zen mehrere tamfähige 
Schiffe, die sich mit der dop- 

ürpick RST Bit I pelten Geschwindigkeit fort- 
bewegen können. Auf diese 
Help ^H VVeise ist es ihnen möglich, 
feindliche Schiffe abzufan- 
gen, ihnen den Treibstoff ab- 
zusaugen und sie dann zu 
kapem. 

6. The Cyborg Collective; 
Die Borg haben, wie in der 



Serie Star Trek, die Möglichkeit andere Ros- 
sen zu assimilieren. Dadurch können sie stets 
auf genügend Siedler zurückgreifen. Eines ih- 
rer Schiffe ennöglicht ihnen auch eine Art 
Hypen'oumsprung, der sfe sehr geftihriich 
macht 

7. The Ctystclline People: 

Die Kristallwesen können eine gonz beson- 
dere Art von Weltraumminen legen, die Schif- 
fen den Treibstoff absaugen. Auf diese Weise 
gelangen sie selbst zu den besten Schiffen 
anderer Rassen. Sfe sind resistent gegen Hitze 
und gedeihen auch auf Wüsten planeten 
prächtig. 

8. The Evil Empire: 

Das Imperium aus Star Wors hot mit dem To- 
desstem die stärkste Waffe des Spiels. Mit 
dem sogenannten Dorit Sense spüren sie 
auch auf weite Entfernungen gegnerische 
Stellungen auf Wie im Film besitzen sie den 
Stemenzerstörer, mit dem sich feindliche Pla- 
neten widerstandslos einnehmen lassen. 

9. The Robotic Imperium: 

Die Cylonen aus der Serie "Kompfetem Ga- 
lactico" haben einen besonderen Bonus 
beim Minenlegen. Auf diese Weise können 
sie riesige Gebiete "abriegeln". Den Robots 
ist es überdies möglich, KampQoger kostenlos 
direkt im Weltraum zu bauen. 

10. The Rebel Confederation: 

Ebenfalls aus Star Wors stammt die Rebel- 
lenallianz Auch ihnen ist es möglich, KompQö- 
ger im All zu bauen. Sie hoben einen Schutz- 
mechanismus gegen den Dork Sense des Im- 
periums und eine ähnlich zerstörerische Pla- 
netenmission wie die Klingonen. 
1 l.The Lost Colonies of Man: 
Unter der Obhut von Commander Adama 
fliegt der "Kompfstem Goloctica" durch das 
Atl. Die Släri<e der Lost Colonies of Men liegt 
vor allem in den Jögem, die sie kostenlos 
bauen können. Hilfreich sind ihnen diese vor 
ollem beim Beseitigen lästiger Minenfelder. 
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Mailbox hat kann über diese das VPL-Net 
bestellen, das als Treffpunkt für die Planets- 
Gemeindc dient Dort organisiert man 
derzeit ein Turnier, das sich über die ge- 
samte Bundesrepublik 
erstrecken wird. Auch 
gemeinsame Spiele mit 
ausländischen Mailbo- 
xen sind mittlerweile 
im Gespräch. 



Treffen 

Einmal im Jahr treffen 
sich die deutschen Pla- 
neteers und Fans auf 
der sogenannten 'VPL- 
Con". um Erfahrungen 
auszutauchen, organi- 
satorische Probleme zu 
klären und zahlreicfie 
Fan-Artikel zu erstei- 
gern. Neben Tassen, Mousepa^s und T- 
Shirts kann man bei diesen Treffen unter 
anderem große Stemenkarten und ähnlich 
nützliche Dinge bekommen. Besonders die 
neue, limitierte Auflage des deutschen 
Handbuchs ist sehr beliebt Darin findet 




man neben den Spielregeln auch detaillier- 
te Hintergmndinfonnationen zum Spiel, zu 
den Rassen und den Raumschiffen. Einige 
Exemplare wurden vom Autor Tim Wisse- 
mann persönlich signiert In diesem Jahr 
fand das Treffen in Nürnberg statt Termin 



und Ort für 1996 waren bei Redaktions- 
schluß noch nicht bekannt 

Das Vergnügen, sich mit anderen in 
fremden Galaxien zu messen, ist gar nicht 
so teuer. Dank Sharewareprinzip sind die 
Preise der VPL-Versionen vergleichswei- 
se niedrig. Die DOS-Vollversion liegt bei 
30 DM, die Windows-Variante kostet 10 
DM mehr. Obwohl VPL nun schon über 
vier Jahre auf dem Buckel hat reißt der 
Zustrom nicht ab, und nahezu täglich 
kommen neue Planeteers hinzu. In diesem 
Sinne: Bis bald! 

□ 
Frank Fischer 
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DV 


9900 


IIUJinliw»*ln9: 


DV 


94.00 




Dt 


9400 


HU In» 


Dt 


B90D 


MmbM 


OV 


7900 


HaDmWriitftgi 


Dt 


94.0D 


NHLHHkn» 

Nk in tfii Park 


DV 


U.M 


Dt 


79 OQ 


fauuguursl 7 W9i 


OV 


19.» 



r«aqi«ilIW9J 

PC« Tqh G^ 9t 
KaloiMioriD IWiiJ 
PmMVMWOO 



FrBdwrsfln 

IIMiIMnK'LL. 
Swilhoi 

; faBHiW.i.5Kw 

\- SaniUeiMMmt 

HiDd[i>iirelWii9S] 



Siiil]lY!OO0D.lN.. 
Na a<< 2000 Wh 

Mn Tii.li (wlal 
fbiTm 

Wtwi Ifip Wivr>i 7 
tkin^UlltUiwii 

Swfl Vninn 
if«llgnl6(WW 



B9D0 
i4D0 
74 00 
64.00 
7S.0O 
«400 
79 OD 
79 00 
99 OD 

;9,M 



79 00 

99 00 

119.00 

BiDi] 
79.00 

«9.00 
79 00 
91 Hl 

69 00 



Itlk or Irmt 
Imlll Pintlll 

US Nl>r Fljklii Gold 
USSniHl^niniWVS 

WiinlViOKk-f 
VIlutMIIWtnl 

*tatai¥» Duk Ems 

«orMII Diluif 
Vtarion 

Wo'vt'erM SPrnrogy 
IMnwUtiliin 
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Privaieai ClD»i( 


DA 19.00 


MIMMJ -^ U 


EV 


49.00 


&!SpHM»lJ 


Dl 


49.00 


UainCnWCIgH. 


DI 


noD 


ÜHKlUiauil. 






D* 


79.00 


SMIniUftlnn 


[V 


79.00 


iiMiup .'DEM'. 


Dt 


iSO 




Dt 




SubwUSDIH«. 


DV 


7900 


hfabrnn« 


DV 


4)00 




D* 


7900 


S«M>»«bnnw 


DV 


79011 




DV 


»DO 


UJKr« 7 CompiloKm 


DA 29.00 


)llhilMn.11] 


H 


39.00 


tKNnvIMiMD«! 

Vmimn üikJi 


OV 


39.00 


OV 


19 00 


Wing bun 7 Omui 


ot 


!9D0 




u 


79 00 


VTbigMilUiiYM 


DV 


44 00 


ICsnllfinllD 


DV 


49 00 


■■BS""" 


D) 


149.00 




DV 


7400 


loyÄtSVW 


DV 


4S0D 


&ri*l^tK^hD 


D* 


S40D 


Ginh limliit Pill 1. 


DV 


S9.00 


firvhifGflnwif 


D* 


3900 


&nniofilidi w. 


DV 
DV 


«00 
3t OD 


Dpii JipWk 701 


DV 


1900 


OgliiliiilniiliTII« 


DV 


99 DO 


Fiinidn-731 


DV 


3t 00 


■lilgilspkiETOi 


DV 


37.00 


InblUSVW 


DV 


MOO 



Ladenverkauf, KEIN Versand. ■ 

- . . M HHLHod EevOaHii DA 29.00 
Preiie variieren , 



\limi\{ Software Center 



Jheresiensir. 152, 80333 München 

Tel. 089/52 27 87 

Giillpanentr. 42. 81675 München 

Tel. 089/4 70 2122 
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TIME: 7:03 > 



GET RCfiDYc<^ 



Poptabaifs braucht den Ver- 
gleich mit Profiprogrammen 
nicht zu scheuen 



TO POP YOUR MRY THROUGH 



\*W fi 




i.:i'- ,■■■■:;:! 



;; ':i' : -. 
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Wir staunten nicht schlecht, 
als wir in der Leserpost eine 
Diskette mit einem unaufge- 
fordert eingesandten Hipper 
mit PGSpiel-Grafik fanden. 
Leser, die ihre Software 
selber schreiben? Der Sache 
muß nachgegangen werden. 




Der PCS-Pinbalt, exklusiv auf der Heft-CD 









Heben: 5 Punkte: 00000 Kraft: 99": «J 



Oiggfer war eines der ersten Projekte 

Zwischen Osnabrück und Bre- 
men liegt Vechta. Hier befindet 
sich das Hauptquartier von Vir- 
tual Technologies. Dahinter 
steckt nicht etwa ein riesiges Unterneh- 
men, sondern Ansgar Scherf (20) und Joa- 
chim Gelhaus (18). Die beiden lernten sich 
auf der örtlichen Schule kennen und be- 
schäftigen sich seit ca. sieben Jahren mit 
Computerprogrammierung. Mittlerweile 
haben beide etliche von durchgemachten 
Programmiemächten hinter sich und wol- 
len nun das Hobby zum Beruf machen. 

Spiele werden heutzutage mit einem 
großen Team von Programmierem. Grafi- 
kern und Soundtüftlem erstellt und die Ko- 
sten für die Produktionshardware liegen 
nicht selten in Millionenhöhe. 

Kann man da eigentlich überhaupt noch 
mit Marktchancen rechnen? Bei Virtual 
Technologies ist man zuversichtlich. Das 
Geheimnis eines erfolgreichen Spiels liegt 



für Ansgar und Joachim noch immer in der 
Programmierung. Wenn man statt der spei- 
cherintensiven FLI-Intros die aufregenden 
Grafikeffekte der Democoder verwendet 
und mehr Wert auf Spielwitz statt auf das 
Drumherum legt, dann kann dabei durch- 
aus etwas brauchbares herauskommen. 

Klassiker 

Einen Schwerpunkt legt man bei Virtual 

Technologies auf die Wiederauflage klassi- 
scher Spielehits, die es bisher noch nicht auf 
dem PC gibt Neben dem PCS-Pinball existie- 
ren schon eine ganze Reihe weiterer 
Eigenentwicklungen des Teams. Da ist zum 
Beispiel Bomber Boy, allen 
Konsolenfans als Bomberman 
bekannt Das sowohl vom Re- 
gelwerk als auch vom Spielauf- 
bau sehr einfache Programm, 
ist eines der erfolgreichsten 
Spielprogramme überhaupt 
Auf PCs ist das Kultgame hin- 
gegen ziemlich unbekannt 

Gleiches gilt für Poptaballs, 
welches in den Spielhallen 
unter dem Titel PANG! lief 
Auch hier ist das Gameplay 
recht einfach, aber keines- 
wegs langweilig. Es hat sich 
bisher nur noch niemand ge- 
funden, der eine PC-Version geschrieben 
hat Ansgar und Joachim sind sich sicher, 
daß es noch mehr Perlen aus den Home- 
computertagen gibt die im Laufe der Zeit 
schlichtweg vergessen wurden. Alle Pro- 



gramme, Spiele und Tools, die bisher von 

Virtual Technologies entwickelt wurden, fin- 
den sich im Bonus-Verzeichnis der Heft-CD. 

Low-Tech 

Man glaubt es kaum, zur Entwicklung stand 
den beiden Programmierem lediglich ein 
386- SX und ein Turbo-Pascal-Compiler zur 
Verfügung. Auch wenn den Grafiken noch 
der letzte Schliff fehlt und es hier und da 
Ecken und Kanten gibt sind die Ergebnisse 
doch erstaunlich. Dringlichster Wunsch des 
Programmicrerteams sind möglichst viele 
Registrationen ihrer Shareware, damit man 
einen 486er kaufen kann. Auch über den 




Bomber Boy. ein tdassiker unter den Muttiplayergames 



Kontakt mit Hobby-Grafikern würden sich 
die beiden sehr freuen. Die Adresse findet 
sich in den zu den Programmen gehörigen 
Readme-Dateien. ü 

tom 



w^m. 




' Schwierigkeit einstellbar 
' T^g/HacMwecteel 
jaiire^fjBHenwiäensfil 
Biszu4SpieleirnKiällch 
Modem/HullmeäenioptiöQ 
BündnlsmöglicMfeit 
Inklusive Eintieitenetfitor 
Inklusive Karteneditor : 
Filmszenen mit echten Darstellern 
Digitalisierter Sound 
Sprachausgäbe 
Komplett In deutsc' 



^n einer ^eit/ in der das s5cMcksA 

"fielen in dcfl» ^ßndm yonll/^^eniQen li eg t 

seid ^r Auserwählt^ den ^^Jj;«mjfif Um die 

^VI^Acbt XU en(s«lieideiji^w 

^rusflidc - dns ^trategic-^rlebwi» 



CD-ROM 
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Chewy 






Copfta/ism 




Es weihnachtet 
sehr 

Wie bitte, es ist noch nicht 
Weihnachten? Stimmt ei- 
gentlich, aber dies ist unse- 
re "offizielle" Weihnachts- 
ausgabe, und auch die 
Spieieproduzenten schei- 
nen erkannt zu haben, daß 
jetzt die guten Gaben in die 
Regale und somit unter Eu- 
ren Tannenbaum gehören. 
Was für den deutschen Film gelten mag, muß 
nicht zwangsläufig auch für Computerspiele stim- 
men. Den Beweis 
dafür, daß auch 
deutsche Games 
durchaus gut bis 
sehr gut sein kön- 
nen, tritt Bluc Byte 
gleich zweimal an. 
Albion ist ein nicht 
nur grafisch erst- 
klassiges Rollen- 
spiel, und Chewy dürfte sogar Roger Wilco in den 
Schatten stellen, sofern man Persiflagen auf SF- 
Filme mag. 
Auch Software 2000 
bleibt am Ball und lie- 
fert mit Capitalism, 
Space Marines und 
Archibald Apple- 
brook drei qualitativ 
wie genremäßig un- 
terschiedliche Spiele 
ab. 
Unser Liebling des Monats wurde allerdings we- 
der ein Strategie- noch ein Handelsspiel, sondern 
ein Action-Ad- 
venture mit dem 
Titel Crusader. 
Die deutsche 
Version wird 
zwar abgespeckt 
sein, aber den- 
noch kommt 
Freude auf. 
Tja, und last but 
not least zeigt Im- 
pressions nach 
Jahren glorreicher Einfälle bei schlapper Aus- 

I fühmng, daß sie doch was 

auf dem Kasten haben; 
Caesar 2 dürfte auch hier- 
zulande der Durchbruch 
für die sympathischen 
Engländer werden. 
Was es außerdem noch in 
den Läden gibt, lest Ihr wie 
immer auf den nächsten 
Seiten. Viel Spaß dabei! 



ir 



Albion 




Caesar 2 




Legende 

^le Spiele mUBnierEedoklJonswertung sind vi>n der ge 
somten Redaktion geprüft worden, 

ohne Lampe 

Ejn SpieL t^i dem o9a Lompän aussind, ist Sdrott Vordn^ 

söfn Splai muß gewomt wwden. Entweder gibt es gar k?i 

nan Spisl^poS odsr er «vlrd durch schwerere [echmstne 

Möngel voökornmen iurncti» gemadit 

BineLompfl 

DatSpiäl hol ää) paar VorzugeHabsrrTiindestspueben^ij 

vigte Nachteile Vdf eine* Ansdiofting sollre man iith fn.e 

dem Fall ein eigenes Uneil bilden. Bsim Kauf bisit* da^ Ri 

siko der EnHauschung. 

£wBl Lampen 

Ein durctischnnUkh« SpieJ ohne echte Hlflhrighis. Moch- 

5pal3. aber es gkbt Besseies. Unter diese Beweiluns faUpn 

vQi ollem die Dos- Sieht ■fO-auS'Wrie--Spiele, Neue Jdeon 

such! man hjervegebltH 

drei Lampen 

Eingulffi Spiel. Genrefans mögen k ouf leden Fnll im. I 

werden die Anschaffung nichl bereuen, 

vlor Lnmpen 

Ein ^ehr gute^ Sprel, doi zum Basten gehön, wa^ ffc^ i- 

weibge Genre bleEeC Man ^IJTä BS au<jedän Fall gtßehr i . 

hoben, 

lünf Lampen 

Em hfiTousrogBndes Sp'eL das neue Standards im Jewuili- 

yen Genre letzt Rundum gelungen, garannert e^ hüui'i 

enderMjen SpiebpoQ für Ifa^t) ^aden Gesf hmock Baom 

gung^lo^ m empfehlen 



@ 
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Dm Spiel liomml auf 
CJ>tfOM. 



DosSpiölkommfauf 
(3,5-Zoll-)l 



Ooi Spiel lauft unter 
Windows 

Dm Spiel VMurde nicht von der ge- 
samten Redokbon geprüft. 

Das Spiel wrd oirf Seite XX /wurde 
in Ausgobe X/XX ausKihriichvorge- 
sEeKr. 



Grafik und Sound werden unabhöngi^von der Note foi 
dos Spiel bewkflrtet, Ei gelten die Reichen Kntenen - ob 

wohl notüdich ein gules Spiet mit einer schlechten Groül 
odereir>em miseroblen Sound immernoch ein gi.rres 
Sp*el bleibt. 




AChristmas 
Adventure 




Lemsoftwäre. 49 DM. 
Hersteller/Muster von: 
Para media GmbH 

interaktiver Adventskalender; je- 
des Haus einer vorweifinachtli- 
chen Stadt entspricht den ersten 
24 Kalendertagea Der Spieler 
lernt nicht nur die Weihnachtsgp- 
schichte kennen, sondern kann 
auch interaktiv backen, basteln 
und Karaoke singea Nette Unter- 
haltungfür die ganz Kleinen. 

Systemanforderungen: 

486/33, 4 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 



®o 



3-D Ultra Pinball 




Automaten-Simulation. 90 DM 
Hersteller/Mustervon: Sierra 

Drei Flipperbahnen in pseudo- 
dreidimcnsionalem Gewand 
stellen die Outpost-Handlungs- 
orte als Ziel für Flipperkugeln 
dar. Bekannte Features in neu- 
em Outfit machen noch keinen 
Hit wissen Genre- und Out- 
post-Fans aber dennoch zu gc- 
fallea 



Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk 



mehr auf S. 



96 



® 




Hollenspiel. 1 10 DM. Herstel- 
ler/Muster von: Blue Byte 

Grafisch und spielerisch voll 
überzeugendes Rollenspiel aus 
dem "Strategie"-Haus Blue 
Byte. Zwei- und dreidimensio- 
nale Handlungs- und Kampfor- 
te sowie Farbenpracht (in VGA 
aber gekonnt) lassen nicht nur 
die Herzen der Genrefans 
schmelzen. 

Systemanforderungen: 

486/33. 8 MB RAM. Double- 
speed-Laufwerk, VGA 

*■ mehr auf S. 10/ 



® 
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Alien Odyssey 




Acöon-AdvenOire, 120DM. 
Hersteller. Philips/Argonaut, 
Muster von: Philips 

Reinrassiges Action-Adventure, 
das. wie der Name schon ver- 
muten läßt im fernen Welt- 
raum spielt 120 Orte laden 
förmlich ein. genremäßig rum- 
zulaufen, Untersuchungen an- 
zustellen und allerlei Gefahren 
insAugezusehea 

Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM, Double- 
speed- Laufwerk 



mehr auf S. 



102 
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Archibald Apple- 
brooks Abenteuer 




AJventure. 1 00 DM. Herstel- 
UT 'Mustervon: Software 2000 

Der Titelheld muß sich zunächst 
mit seinem Chef herumärgern, 
lim dann in der Stadt einige eher 
weniger knackige Rätsel zu lö- 
^en. Äußerst dürftiger, grafisch 
nur im Intro gelungener Versuch, 
yin Familienadventure zu kreie- 
icn. Als Gute-Nacht-Geschichte 
riiirchauszu empfehlen. 

Systemanforderungcn: 

186/33, 8 MB RAM. Double- 
-^lieed-Laufwerk, SVGA 

*■ mehr auf S. 3/vl 
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Prügelspiel. 90 DM. Herstel- 
ler/Muster von: 7th Level 

Vornehmlich kinderfreundli- 
ches Priigelspiel mit sehr viel 
Humor, das anfangs etwas zäh, 
später jedoch voller comicbun- 
ter Action ist Für Liebhaber des 
Genres durchaus eine runde 
Sache. 



Systemanforderungen: 

486/33. 8 MB RAM 

** mehr auf S. OO 




Großhandel 

für 

Computerspiele 

und Zubehör 





Bermuda 
Syndrome 




Adventure. 100 DM. Hersteller 
BMG Interactive Entertain- 
ment, Muster von: BMCAhola 
Media GmbH 



Das Action-Adventure spielt im 

■weiten Weltkrieg und dreht sich 
.im einen Piloten, der ausgerech- 
net auf einer Insel im berüchtig- 
ten Bermuda-Dreieck notlanden 
muß. Dort erwarten ihn schier 
unglaubliche Abenteuer. 

Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM. Doublc- 
speed-Laufwerk 

'•" mehr auf S. o4 
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Strategie. 1 00 DM, Hersteller: 
linpressions, Mustervon: Sei- 
hngPoints 

r\.is Beste daran ist die Grafik 
(iririn: animierte Sequenzen 
nümlich. Der Rest besteht aus 
dem sattsam bekannten Ver- 
such, irgendwelche Geiseln zu 
befreien, was sich auf einem 
mehr oder minder schönen 
Szenario abspielt Knapp un- 
term Durchschnitt 



Systemanforderungen: 

4 86/33. 8 MB RAM, Double- 
'-■ [if ed-Laufwerk, VGA 



®o 
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Caesar 2 






Strategie. 100 DM. Hersteller 
Impressions, Muster von: Sierra 

Impressions erstes, wirklich hit- 
verdächtiges Spiel, kann mit 
Vorbildern ä la Sim City durch- 
aus mithalten. Hier wie dort 
müssen Städte und Gebäude 
errichtet geplant und verwaltet 
werden, nur spielt bei Caesar 2 
die Handlung viel, viel früher. 

Systemanfordeningen: 

486/33, 8 MB RAM 

'^^ mehr auf S. O^ 
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Wir liefern auch: 

CD-ROM-Laufwerke 

Controtler 

Festplatten 

Grafikkarten 

Joysticks 

Kabel 

Motherboards 

Netzwerkzubehör 

PC-Gehäuse 

Sound karten 



Bitte nur 
Händler- 
anfragen! 



Groß Electronic 

Computerspiele -i- Zubehör 

Passauer Straße13 
D-94133 Röhrnbach 
Tel. 85 82/9605-0 
Fax 085 82/9605-99 



Capitalism 




Winschüftssimulääon. ? 00 
DM. Hersteller/Muster von: 
Software 2000 



Wo andere Wirtschaftssimula- 
ttonen aufhören, fängt Capita- 
lism erst an. Das geschickte 
Handeln mit Produkten eige- 
ner Fertigung und an der Börse 
•^owie werbetechnisches Ge- 
achick erfordert vollste Kon- 
zentration des Spielers. Ejctrem 
lealitätsnah. 



Systemanfordeningen: 

486/33, 4 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 

'** mehraufS. 3r^ 



Chewy 




Adventure, 90 DM. Herstel- 
ler, Muster von: Blue Byte 

Der außerirdische, pinkfarbene 
Held erlebt auf dem Planeten 
F5 und auf der Erde die ko- 
mischsten Abenteuer. Köstli- 
che Persiflage auf SF-Filme und 
diverse Computerspiele, die zu- 
dem mit knackigen Rätseln d ul 
wartet Eines der besten, rein 
deutschen Adventures übtr- 
haupt 

Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, VGA 

mehrauf S. OO 



Clearing House 




WirtschaÜssimulaÖon, WODM. 
MaxDesign Computerspiele, 
Muster von: Bomico 



Als junger Börsenspekulant 
muß der Spieler über kurz oder 
lang durch geschickte Aktien- 
spielereien zu finanziellem Er- 
folg kommen. Die gute Idee 
wird durch eine dtinne Spieltie- 
fe in seiner Wirkung reduziert 
HausmanskosL 



Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM, Double- 
specd-Laufwerk, VGA 

■^ mehrauf S. ^ß^k 



Cmsader 




Balhrspiei. l'ZODM.Hersiellei. 
Origin. Muster von: Electronic 
Alis 



Es knallt und kracht gewaltig in 
Origins neuestem Action-Ad- 
venture. Überall tobt der Krieg, 
und allenorts gilt es, die Welt 
vom Terror und vom Bösen zu 
befreien. Die deutsche Version 
wird entschärft sein, im Origi- 
nal fließt Blut 



Systemanforderungen: 

486/66. 8 MB RAM. Double- 
speed-Laufwerk, VGA 

•^ mehr auf S. 100 




System-Hiiiwelse 

Die Programme benötigen bei der Installation auf Festplat- 
te teilweise nicht unerheblichen Speicherplatz. Stellt daher 
vor einer Installation von Spielen und Demos sicher, daß 
Eure Festplatte noch über den entsprechenden freien Platz 
verfügt Rund 1 5 MB sollten schon noch frei seia 
Damit man die CD der PC Spiel nutzen kann, sollte ein 
Rechner folgende Mindestkonfiguration besitzen: 
486 Prozessor mit 4 MB RAM, Maus, Doublespeed-CD- 
ROM-Laufwerk, DOS 5.0 oder höher, VGA-Karte, Sound- 
karte. Bitte beachtet daß einzelne Programme möglicher- 
weise einen noch schnelleren Rechner bzw. mehr Spei- 
cher benötigen und unter Umständen bei der beschriebe- 
nen Minimalkonfiguration nicht lauffähig sind 




bietet auch diesmal unsere Heft- 
CD. Haufenweise Megabytes 
werden Eure Gaumen verwöh- 
nen. Das soll aber nicht heißen, 
daß Ihr die CD essen sollt Schaut 
Euch lieber die Programme an 
und genießt In unserer Demo- 
Ecke finden besonders die Ad- 
venture-Freaks einen kusch eü- 
gen Platz zwischen den Bits und 
Bytes. Und wer von den Demos 
und Sharewareprogrammen 
nicht genug hat der sollte sich 
den Videotrailer von Bermuda 
Syndrome reinziehea Vor flie- 
genden Dinosaurierköpfen wird 
gewarnt! Aber seht selbst Ach ja, 
wer Probleme mit Vifen hat der 
wird sich sicherlich über die Vi- 
renscanner auf dieser CD freuen. 
Bei unserer Auswahl wurden 
auch Betriebssysteme wie OS/2 



aiAV 



oder Win95 berücksichtigt Um 

überhaupt in den Genuß unseres 
Silberlings zu kommen, folgen 
noch einige Hinweise zur Installa- 
tion: 

• Die CD wird nicht (!) in das Dis- 
kettenlaufwerk Eures Rechners 
geschoben. Augenzeugen be- 
richteten erst kürzlich über der- 
artige Brutalitäten. 

• Um in unser allseits beliebtes 
Windows-Menü zu gelangen, 
müßt Ihr jenes System starten 
und dort im Dateimanager auf 
Euer CD-Laufwerk wechseln. 
Startet nun noch das Pro- 
gramm Setup.exe. und folgt 
den Anweisungen. 

• Eine vollkommene Sicherheit 
vor Viren kann niemals gebo- 
ten werden. Zwar wurde unse- 
re CD mehrmals durch unsere 



■>§- 



Zu einer CD gehört ein schnuckeliges kleines Begleiüieflchea Da paßt viel reia und wir haben Euch 
Ja auch viel mitzuteilen. Damit Ihr nun nicht ganz untätig dasitzen müßt gibt es das Bnlegeheftchen 
für die CD-Box sozusagen als Bausalz Zuerst müßt Ihr den Comic und diese Doppelseüe aus dem 
Heft herauslösea Anschließend faltet Ihr am Heftfalz, dann an der Falzlinie und abschließend noch 



einmal so. daßlhrdasferäge Heftcheninder Hand habt Der Bcschnitlrand mit der Falzung 
unten wird fein säubeiiich abgeschnittea und am Schluß trennt llir mit einem Messer noch die 
Falzkanten vom aut Vielleicht noch zwei Heftklammem durch den Rücken - fettig ist das PC-Spiel- 
Bnlegeheflcheu passend für handelsübliche CD-Boxen! 
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Virenscanner gejagt, dennoch 
können hin und wieder einige 
von diesen ekelhaften Tier- 
chen Gin Territorium ergattern. 
Bitte meldet uns solche Vorfäl- 
le sofort. 

> Manche Demos laufen, man- 
che wiederum nicht Dieses 
Problem kennt wohl jeder von 
Euch. Das könnte aber vor al- 
lem an Euren Treibern oder 
auch TSR-Programmen liegen. 
Entfernt so viele wie nur mög- 
lich, und die Demos erfreuen 
sich an dem freigeschaufelten 
Speicher. 4 MB FiAM und mind. 
570 KB im unteren Bereich 
solket Ihr sowieso frei haben, 
ansonsten sieht es für einige 
der Demos schlecht aus. 

► Grafikfehler sind häufig auf ei- 
ne inkompatible Grafikkarte 
zurückzuführen. Behebt dieses 
Problem mit einem Uni-VESA- 
Treiber. 



• Sollte das gewählte Demo nach 
allen Bemühungen immer noch 
nicht funktionieren, liegt es wohl 
an Eurer rechnertypischen Kon- 
figuration. Schickt uns dann bitte 
eine genaue Beschreibung aller 
Hardwarekomponenten Eures 
Rechners, und wir werden hel- 
fen, wo wir nur helfen könnea 

• Sind Audiospuren auf der CD, 
so sollte niemals der Track 1 
(Datenspur) der CD abgespielt 
werden. Das könnte zu Be- 
schädigungen Eurer Hi-Fi-An- 
lage führen. 

Wanted! 

Wenn ihr immer schon einmal Eure ur- 
eigensten Programme auf einer CD 
veröffentlichen wolltet, dann tut Euch 
keinen Zwang an. Schickt uns Eure 
selbstproduzierten Demos, Sound- 
tracks, Mutters SlapsBckeinlagen, die 
Ihr auf Video gebannt habt oder wor- 
auf Ihr sonst noch stolz seid. Wir ken- 
nen keine Hemmungen und bannen 
EuerWerkaufdie Heft-CD. 



muskeln reizen. Ihr schlüpft in die 

Rolle eines Knappen, der am ei- 
genen Hofe von der Entführung 
der Prinzessin erfährt Kurzer- 
hand macht Ihr Euch auf den 
Weg, um sie zurück ins traute 
Heim zu bringen. Das Spiel erin- 
nert an den LucasArts-Sttl. Mit der 
Maus klickt Ihr Euch durch das 
(etwas kurz geratene) Fantasy- 



Adventure. Die Vollversion mit 
Sounds und verbesserten Grafik- 
routinen läßt sich bei Mattias 
Schäfer für nur 10 DM bestellen. 
Ein zweiter Teil ist ebenfalls 
schon angekündigt 
Shareware; Registrierung: W 
DM; Autor Mattias Schäfer und 
Team. Eugenstr. 18. 58332 
Seh welm; Muster von: Autor 
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LUSTAUFMPEG? 

Ab sofort auf Ihrem Bildschirm! 
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EiSAmotion 

PC-Pfaxis, 10/95 
Comdex '94 



PC-Praxis, 10/95 
WINNER20OOAVI 



WIN, 10/95 

DOS, 8/95 

PC-Pfaxis, 10/95 
PC-Anwender, 10/95 



f£5i4/nof/fm- damit Videospaß nicht zur Qual wird. 
Mit ELSAmotion hält die Video-CG Einzug ins Arbeitszimmer anspruchsvolief 
Home-Cinessten, ELSAmotion rüstet jeden 486ef- oder Pentium-PCI-Rechner 
zum Digital-Video-Cinema auf Denn dank ELSAmotion tithä\\ dei PL endlich 
Multimedia-Sound und echte Video-Playbd[:k-!-ähigk8il.ftS>Imof/on macht das 
Abspielen von MPEG-1 und MPEü Sound (LdVei I und II) zum leichten Spiel, 
da der Rechner mit ELSAmotion tüi alle künftigen rylultmiedia-Anwendungen, 
wie neueste Videofilme und -spiele, Präsentationen, Schulungen u.v.a. 
gerüstet ist: 

■ Ruckelfreie TrueColor-Videos in Maximalauflösung 

■ Flimmerfreier Videogenuß bis 1.280 x 1.024 Pixel 

■ MPEG-Videoplay und -Stereo-Sound per Plug & Play 

Das DCI-fähige Giafikboard WINNER 2000AVI wmdwüeh leüew PCI-PC in 
eine Grafikstalion, mit dei Hürden beim DTP und Videovergnügen erst gar 
nicht aufkommen 



ELSAmotion 
ELSAmotion 
WINNER2000AVI-2 

WINNER2000AVI-4 



MPEG-Playback 

inkl iiüttwaie-biiLudmg 

PCI-VRAM-Gidtikmit2MB 

PCI-VHAM-Gratikmit4MB 



498, DM 
598,- DM 
548, DM 
798.- DM 
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Sonnenweg 11 
D-52070 Aachen 

Vertrieb Info-Tel. 

+49/0-241-9177-917 

Vertrieb Info-Fax 

+49/0-241-9177-617 

FaxBoK (Abruf) 

+49/0-241-9177-4 

Mailbox ELSA ONLINE 

Modem-Zugang 

+49/0-241-9177-981 

tSON-Zugang 

+49/0-Z41-9I77-7800 

CompuServe 

GD ELSA 

Internet 

hiip.//www. elsa.de 



fELSRl 

Datenkommunikation 
Computergrafik 



Herausgeber Christon Widuth 

Chefredokteur Slefon Martin Asef (smo, verantwj 

Redoktion TRONIC-VeHoo, Michael Suct 

Titel %rWoR(&Fnx Video 

lovout niri<Anhfif(vpmnlw,) 

Anreigenleflur« UlricMauierbochJelO 5651/9796-25 

Anzeigenverkauf & Andrea Heyn, Tel.: S651/97 96-12 
Medioberatung CaudioAussmonnJebO 5651/9796-I5 
GedindeRachowJeLO 5651/9796-14 

TRONIC-Veriog, Anzeigenbüro München 
MünfhnerStrl7 8';S40Hnar 
Telfl89/4';6QM-1'' 

Foicn89^4=;60i<i-in 

Anzeigendisposilion SobinR Dfiring Tel f "16 51 '9796-16 
fav 5651/9796-44 

ReprOsentont GB: German Media Service tTD, Ctoire Byron, 
Im Auslond 1 Lompton Ploce, GB-london Wl 1 25 H, 
Phone:GB 071/2215462, 
Fax: GB 071/2390795 

Reproduktion REPRO-GesellschatlfürDmckformhmtellunq 
mbH, Kaispl 

Werbeagentur RRelifhltingsservifeRefhl 
Wanfried-Aue 

Druck und Gesomtheistellung Druckerei lungler, Nerzberg 



Vorhang auf ... 




,„ zur ersten Ausgobe cJes ENTERTAINER! Ab sofort werden wir uns in diesem 
Supplement all den Themen widmen, die in der Regel mit "normaler" Compu- 
terunterholtung nichts zu tun hoben. Dos soll nicht heißen, daß wir an dieser 
Stelle den Computer außen vor lossen. Im Gegenteil: Längst verbinden sich klas- 
sische Ünterhaltungsformen wie Kino und Video mll dem Computer. Über die 
Monitore flimmern Videoclips oder ganze Spielfilme, meist noch im Briefmar- 
kenforniot, ober zunehmend ouch in Kinoqualität und fullscreen. Und ouf den 
SilbeHingen werden nicht mehr nur Audio- oder Computerdoten gepreßt - viel- 
foch findet man schon zu den neuesten Grooves auch die neuesten Videos, und 
das ouf einer einzigen CD. 

Die großen Medienunternehmen hoben gemerkt, wohin die Reise geht. Jeder 
will jetzt "Multimedio" mochen, doch die Konzepte sind so unterschiedlich wie 
die Definitionen des Begriffs. Der ENTERTAINER will hier einen Überblick geben. 
Wir stellen neue Produkte vor und zeigen deren Stärken und Schwöchen. Dane- 
ben werden wir uns verstärkt um Online-Themen kümmern, werden in Compu- 
Serve, im Internet und anderswo noch Lohnenswertem fahnden. 
Auch der "Big-Screen", also dos Kino samt seiner VIdeoveiwertung, kommt im 
ENTERTAINER nicht zu kurz. Hollywood hol erkonnl, welche großartigen Möglich- 
keiten der Computer im und für dos Kino bietet. Bestes Beispiel: Mit den Filmen 
'Dos Netz" und "Vernetzt" sind vor kurzer Zeit gleich zwei Großproduktionen 
zum Thema fomputemetze in die Kinos gekommen. Und doß der Computer die 
Filmproduktion wesentlich verändern konn, hot als einer der ersten Star-Regis- 
seur George Lucas erkannt. Ihm ist zu verdonken, daß die komplette Krieg-der- 
Sterne-Trilogie elektronisch nachbearbeitet wieder auf Video erscheint- Grund 
genug für uns. diesen Klassiker der Modeme zu unserem Titelthemo zu mo- 
chen, Alsdann; Viel Spoß beim Lesen! 
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Was oiht'f Npi ip'^ im Bereich Kino 
Video Mititimpdin' 
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StarWors - Das Imperium kehrt zurück 
S. 6(J George Lucas führt den Krieg der Sterne 

ins computerisierte Zeitolter j. 00 




Die Techno-Trance-Musif-rO-ROM Vol 1 

VonSrooterbisRome"; ßerteKmonn 

mocht Techno noch digitaler j. Dz 



SAH ■ Näherdron 

Die Mainzelmännerversuchen sich als 
interokliver Fernsehsender 
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hd immer wieder Aliens: 
Zwar hol Species nicht 
direkt etwas mit dem 
großen Scie-fi-Horror-Adion- 
Klossikerzutun,oberdos 
Strickmuster kommt doch 
irgendwie bekannt vor. 
Und nicht nur dos Strickmuster: Die Kreaturen, die da über die Erde hereinfallen, sehen den 
guten, alten Aliens des H, R, Giger doch verdammt ahnlich. Aber immerhin, die Story ist 
gonz witzig: Die Außerirdischen londen nämlich nicht persönlich auf der Erde, sondem be- 
antworten lediglich den 1 974 tatsächlich von Puerto Rico abgeschickten Funkspruch. Aber 
diese Antwort enthält einen DNS-Code, der flugs vom Wissen schoftlerXovier Fitch (gespielt 
von Ben Kingsley) für Retorten-Alien-Bobys benutzt wird. Tjo, und damit beginnt das 
UnheiL 
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The Video Edition 



ie Dänin mit der süßen Piepsstimme Jp 
steigt zu neuen stimmlichen Höhen- ^m 
tlügen auf: Wer die kurze Koniere von ^i^ 
Whigfield auf CD-ROM oder MPEG verfolgen will, ■■ 
bekommt vom Hersteller Zyx die passende CO ge- *■• 
liefert. Neben den Hit-Videos "Soturday Night", ^^ 
"Another Doy", und Think of you" gibt's ols beson- 
deren Bonus noch den nogelneuen (Video-)Track 
"Big Time", Das ist ober noch nicht olles; Die Fans ^i^ 




werden mit einem ausfühdichen Interview und einer tComplettbiogrophie der 
blonden Künstlerin noch reich belohnt. Gut 50 Märker sind für die CD zu 

berappen. 

Öos Worten hot ein Ende: Dos Treffen der Generationen, reprösenliert durch 
den vollschlonken Coptoin Kirk und seinen 200jQhre jüngeren und 
schlonkeren Kollegen Jean lue Picord, wird endlich auch auf Video vollzo- 
gen. Star Trek 7 ist ein obsolutes Muß für jeden Eon der Serie, auch wenn die 
Staffelübergabe für die "Next Generation" nicht gerade eine der besten TNG- 
Stories geworden ist. Im "Nexus" treffen sich Kirk und Picord über olle Zeiten 

hinweg und bekömpfen den 
PhysikerSoron, der den Ne- 
xus als Porodies sieht und 
dotür gonze Planeten zerstört. 
Molcolm McDowell ist brilloni 
inderRol!esdesSoron,und 
dieCroshs?enederl701-D 
gehört zur besten Szene des 
Films. Dos reicht schon, um 
sich den Film genußvoll anzu- 
sehen. 
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Jetzt geht die Verwirrung los: Noch |M 

bevor Disney mit seinem neuen ^Q 

Zeichentrick-SchlogerPocohon- ^p 

tos in die Kinos kommt, präsentiert Highlight ^4 

bereits dos Video. Nur, die Videofossung ist ein SS 

Reolfilm! In schönen Bildern unter der Regie von ^* 

Doniölle J. Suisso fotogrofiert, wird totsächlich die WJ 

gleiche Legende erzöhlt. Dorin verliebt sich die ^S 

indianische Prinzessin Pocohontos in einen Je 

Engländer, ober die Konventionen sind notürlich j^ 

dagegen. Ein bißchen "fackeln im Sturm" ein «^ 
bißchen "Der mit dem Wolf tanzt" - und dos 
Happy-End ist uns sicher. 
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D er Morkt für Video- 
CDs boomt: Mit 
Euro Video ist nun 
einerdergroßen Anbie- 
ter ins Geschäft einge- 
stiegen. Neben "her- 
kömmlichen" Titeln wie Der Mann ohne 
Gesicht {Behindertendroma mit Mel Gib- 
son) und Die Moske (irrer Real-Compu- 
ter-Cortoon mit Jim Correy) gibt es ouch 
diverse Erotik-CDs, die wir schon immer 
hoben wollten. Besonders die Eons der 
Knappe-Badeonzug-Serie"ßaywatch" 
wird es freuen, doß Serienliebling Pomela 
Anderson auf der CD olles zeigt, was sie 
schon immer sehen wollten. Titel: Best of 
Pamela Anderson. Dos ist gebollte Intel- 
ligenz auf 55 Videominuten für 40 DM. 
Frei ob 16! 
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'hristopher lombert wird diese Rolle wohl nie- 
mols wieder los; Als Highlonder kämpft er sich 
'sogar durch einen dritten Teil des Klassikers. Die 
Story: (onnor Mctoud leb! zurückgezogenO} In Ma- 
rokko, als ein olter, schon vergessen gegloubter 
Feind wieder oüftoucht. Also bekämpfen sich die bei- 
den wie vor 300 Jahren und bieten somit viel Raum für Spezioleffekte in einer onsonsten dünnen Story. 
Die Video-CD, auf die der Streifen gepreßt wurde, ist vielleicht noch ein bißchen dünner. Desholb unsere 
Meinung: h kann nur einen geben - und das ist eindeutig der erste Teil derTrilogie, 



Das werden wir uns noch genau anschouen: Ab ^ 
sofort wird Sony Music im World Wide Web 
des Inlemels onzutreffen sein. Geboten wer- 
den sollen Tourdaten von Bands oder Musik- 
^C Schnipsel aktueller Titel. Als eigener Produktbereich 
^ "Sony Music Online" will der Musikgigont das An- 
^m gebot dann kontinuierlich steigern. Schou'n mer 
^% mol! Hier die Adresse zum Ausprobieren: 
Wk http://wwwsonymuslcde 
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fenn er selbst Filme dreht, sollen sie 
ombilioniert werden: Robert Red- 
ford machte aus einem der größ- 
ten Femsehskondole ein Lehrstück über 
die Geschichte Amerikas. Quizshow war 
im Kino nicht der große Renner, ober die 
nun erschienene Videofassung sollte 
man nicht verpassen. Es ist schon span- 
nend, hinter die Kulissen einer Games- 
Show zu schauen, die die Kandidaten 
bereits vorher mit den Antworten füttert. 
Und worum soll es solche Verholtnisse 
nur in Ameriko geben? 




Festplatten : 
Western Digital 

635 MB EIDE 339.- 
853 MB EIDE 379 .- 
1,2 Giga EIDE 519,- 
1,6 Giga EIDE 729.- 
Conner 

425 MB EIDE 259 .- 
635 MB EIDE 329.- 
850 MB EIDE 369.- 
1,2 Giga EIDE 469.- 
SCSI 

1.1 Giga SCSI2 499. - 

2.2 Giga SCSI2 1280.- 

Auf alle Festplatten 
3 Jahre Garantie 

Amiga Festpiattenpreise 




PC Team 



Amiga + Hardware + Software 

Südlengerstr. 40 32257 Bünde Tel,:05223-13629 Fax,:T3703 



Modems Yakumo : 

14.4 intern 159 - 
14.4 extern 179 .- 
28,8 intern 309.- 
28.8 extern 329 .- 

Streamer : 

Iomega 420 MB 229 . - 
Iomega 800 MB 339 . - 
Conner 420 MB 249 . - 
Conner 800 MB 339.- 



CD Rom : 

2 Fach Wearness 140 .- 
plus 30 .- und Kontroller 4 Fach Mitsumi 290 - 
für A500 für maximal 4,4 Fach Toshiba 309 .- 
2 Platten 199 .- SCSI 

Toshiba 360 IB 555 .- 



Grafikkarten : 

SpeaV7P32PCI 1MB 195 - 
Spea V7 P64 VLB 2MB349 ,- 
SpeaV7P64PCI2MB389.- 
Elsa W. Trio PCI 2 MB 325 - 
Trident 9000 ISA 512KB 79. 
Trident9440PCI 1 MB 159 
Soundkarten : 
Soundblaster 16 IDE 189 
Soundblaster AWE 32 V 3 19 

159 



Joysticks : 

PyÜionS 19.- 
Wan-ior5 19.- 
Raider 5 25 .- 

Neuheiten Nov. 
CD Rom 

Agile Warrior* ??? 
FifaSoccer96*95, 
Gene Wars* 95 .- 
Cybermage* 95 .- 



Terratec Gold 16 IDE 
Miro Sound PCM 10 
incl. Wavetable nur 

Drucker : 

HPDesk. 600 595.- 

HP Desk 660 790 .- 

HP Desk 850 860 .- 



Lieferbar Okt.95 

Fade to Black 99.- 
Magic Carpet2 95.- 
Needfor Speed 95. - 
195.-.Command + C. 95." 
WC 3 90 . 

Battle Island 3 95 . 



HP Laser 5L 1009- 
Fordem Sie noch heite unsere aktuelle Hard- und Softwarepreisliste kostenlos bei uns an 

Der Versand erfolgt ausschließlich per Nachnahme. Versandkoster\ betragen 9.00 DM zzgl Zahlkartengebühr (3.-). 
Preisändeningen und Irrtümer vorbehalten 



Fordern Sie umgehend 
unsere aktuelle Preis- 
liste für PC CD und 
HD an. 
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Hyper, Hypen 
Scooter bringt in 
seinem Clip die 
Menge zum Kochen 



Spacig: Der CD-Player 

der CD kann nicht nur 

abspielen, sondern 

untermalt Baßtöne 

sogar noch mit 

Effekten 
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Zu wenig: Dos 
Techno-Lexikon der 
CD verfügt nur über 
wenige Stichworte 
und kurze 
Erklärungen 



Informativ: Zu jeder 

Band der CD gibt's 

viele Facts und Infos 




[r ist da: Der coole 
leclino-SampIßr samt Video- 
clipo, [eniliüo und ein pear 
Spielereien. 

Jetzt versucht sich einer der gonz 
groBen im Multimedia-Geschäft; 
Berlelsmonn geht online und on- 
screen, Musikvergnügen oliein 
bringt's nicht mehr, dachten sich die 
Berteismänner, auf der CD ist doch 
noch Platzfürviel mehr. Stimmt; 
Neben ocht Audiotrocks vereint die TECHNO TRANCE 
MUSIC CD ROM VOL I noch sage und schreibe 
zehn Videoclips und eine gonze Menge an 
Spielereien. 



r, tiyper 



Aber was ist drauf ouf der CD? Bekonntester Name 
im Bunde der Trance-Bonds ist zweifellos Scooter 
- leider nicht mit Endless Summer, seinem neue- 
sten Chorthit, sondern mit seinem Einstiegserfolg 
Hyper, Hyper. Egol, dos Ding ist auch nach einem 
Jahr immer noch zum Abtanzen. Die anderen 
ßonds sind vielleicht nicht so populär im Main- 
streom, aber die Techno-Fans werden Bescheid 
wissen. Neben Scooter tummeln sich also noch 
Math u Matix, Quench, Meo 1o Mania, Spacefrog, 
Steve Moson, die Siomese Twins und Orange Juice 
ouf den Audiospuren, Und damit die Musik richtig 
Spaß mocht, sind zu jedem der Audiotracks auch 
gleich die Videoclips dabei. Die werden sogar 
noch um zwei zusätzliche Clips ergänzt: Rames 
und T & M wollen noch mit ihren Weri<en gesehen 
werden. 

Do letztere aber nicht mit Audiotrocks auf der 
Sammlung vertreten sind, gibfs den Sound nur im 
Clip - und do grooven nur die dumpfen BeaJs, von 
Höhenklong keine Spur, 

Bleibt also nur der optische Genuß und die Spiele- 
'eien, die dos Hauptmenü noch so anbietet. Da 
wäre zum Beispiel das Techno-Lexikon, dos den 
Namen kaum verdient hat. Zu einsilbig und kurz 
sind die Infos zu den Stichworten. Mehr als gut 



IbI: Techno Trance Music CD ROM Vol. ' 



■■** 



Musik-Multimedia 



irdworfl: mind 486/DX33, 4 MB RAM 
IWl Win 3.1, Doublespeed-loiitwerk 



rsteller: 
bel/Vetrieb: 



DIAS 
BMG Interactive 



^^ 



(0.60 DM 



zwei Dutzend Einträge gibt es ohnehin nicht. Was 
I soll dos also? Ähnlich geringen Unterholtungswerl 
! haben die Techno-Puzzles", quasi ein Abklatsch 
des Brovo-Starschnitt. Die Puzzles sind ollesomt 
viel zu unübersichtlich, die einzelnen Puzzle-Teile 
liegen sogar zum Teil übereinander und sind 
damit gut versteckt. Abgesehen davon sind die 
Puzzles gähnend langweilig. 
Wirkliche Abwechslung ins dröge Multimedia- 
Einerlei dieser CD kommt nur durch den Menü- 
Punkt lechno-lnbs. Hier gibt es endlich den Stoff, 
den die Fans schon immer wissen wollten. Focts zu 
den Bands, ihre Entstehung, ihre Oiscogrofie und 
sogar ein paar Appetizer (ür die nächste Zukunft 
werden preisgegeben. Ein netter Service, der aller- 
dings im Design und Umfang noch ein bissei bes- 
serwerden sollte. 

In den Hinderschuhen 

Mon muß BMG aber zugute holten, daß sie sich 
mit dieser CD auf neues Terrain wogen. Wenn 
ober die Musikfreoks auf Dauer zugreifen sollen, 
muß spätestens ab der "Vol, 2" mehr geboten 
werden, Interview-Videos, besserer Sound bei den 
Clips und mehr Gespür für Design gehören schon 
dozu, um eine Multimedia-CD so richtig interes- 
sant zu machen. Die erste Ausgabe der Techno- 
CD-ROM ist in vielen Teilen einfoch noch zu sehr 
Stückwerk. Gute Ansätze sind erkennbar, aber die 
Ausführung ist doch stellenweise org zurückge- 
blieben, Mon nehme den "interoktiven CD-Player"; 
Der tut nichts anderes, als die Audiotracks obzu- 
spielen. Und dazu dorf der Benutzer dann auf sei- 
nerTastatur ein pootWAVs abspielen. 
Als Multimedio-CD steckt die Techno-CD-ROM von 
BMG noch in den Kinderschuhen, als Sampler ist 
dasTeil sein Geld wert. 

Q 
Michael Suck 



I 






Zugegefaeiii American Football. Eishockey und Baseball sind kein 
Kinderspiel. Doch statt blauer Flecken. Bänderdehnung. Schweiß und 
Muskelzerrungen genieOen Sie zu Hause actiongeladene Spannung, 
faszinierenden Spaß und amerikanischen Sport der Sonderklasse. 
H d r u uo u '-. das wirklich perfekte Baseballspiel. 
RoughnG5? 9'. Profi-Football mit über UDO Stars der amerikanischen 
Profi-Liga NFL. :1 Hockey mit den Helden dar NHLPA. 

Die äuHerst reale Simulation mit digitalen Video;; 

Sequenzen, die einer Live-Ubertragung in nichts nachstehen. Für alle, 
gewinnen wollen, gibt es ab sofort die Herausforderung American Spi 
^CD-ROM und auf PC. Alle Spiele haben tia deutsches Handbuch. 
.EADY. GO mit den amerikaiü||MHtt|spielen! 

ienstag und Donnerstag. I^^^^B 278 55 306 



Hotline: 
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BASEBALL AT irSBtSTl 



O-^ 



PRSFl-FODTBALL HAUTNAH! 



1 
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. S'WWPVI 



HANTANDERBAHDli 



\v 



WARNER 

INTERACTIVE 

ENTERTAINMENT 







Weitere Angebote 
auf der Heft-CD 




Legend of Myra 
PC 3,5 



Weihnachten 

2i^J.,£io'-s Komm' 




Hexuma ^j j \ r \ ^ Ragnarok 
PC 3,5 _li-J jZJZJ PC 3,5 




Frontier 
Elite II 
PC 3,5 



Top-Hit 4 




Hired Guns ^^^^ ^^ ^ "»e 'ncredible 

PC 3,5 2=9. 9 S Machine 

^*^J^^*^ PC 3,5 

Bitte benutzt die Bestellkarte im Heft 

oder ruft an unter 05651/979618 

Lieferung solange der Vorrat reicht! 




■/ijjj-xJji; zji. 




Iron Assault Whafe's Voyage 

cD-noM £ ) ^ ] r ) f ) ^^-^OM 

üp-}}n £3:! 





Legend of ««ndofFate 

Kyrandia 3 I J ^ J f J ( 1 ^O-flow 
CD-ROM ^^ ^^ ) ^ ^^ 



^«tot; 




r \ ^^ Siml 



1 



s 
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Slar-Ttek-Wzihnachispack: 



Bettwäsche 



i 



Motiv Generation 
100% Baumwolle 
Maße: 80x80, 135x200 




Communicator 
mit Sound 
T.N.G. 



IVekker 
Energie-CD 



alle^ Artikel zusammen nur 



140,- 




Star-Ttdc-Kalender 

Jeder Kalender 





Kalender 
nur 



Star TVek Communicator 




Next Generation Deiuxe Uniform 

Shirt inkl. Communicator (Größen: S, M, 
L, XL -auch in den Farben Rot und Blau 
lieferbar) - mit Metallrangabzeichen 



als Metal-Pin aus als Metal-Pin. Gehört 
dem neuen Kino- unbedingt zum OutfIt 
film "Generations" jedes Star-Trek-Fans 

Bitte Bestellkarte im Heft benutzen oder 
telefonisch bestellen unter 05651/979618 





Gefangen: Prinzessin Leya (rechts) in den 
Händen von Darth Vader (Mitte) 



THXstehlföf Tomiinson Holmon's Experiments" und 
isl eine Entwicklung von Geoige Lucas' Rrmo llArt, 
Hilmon war ursprünglich Tonlechnikec bei Lucos und 
definierte neue Spezifikationen für Roumakustik, 
quasi als Weiterentwicklung von Dolby Surround. 
THX wird in Kinos digital verarbeitet, als Ableger für 
Videos gibt es sogar dos "Home THX Audio System", 
Der Vorteil diesei Technik: Die komplette Klongtarbe 
eines Tons oder einer [flekisequenz wird auf insge- 
somi fünf Loufsprschef durch digiiale Prozessoren 
verieill und soll den Zuschauer mit seinem Sound 
"einhüllen". THX isl olso keine akustische Produkti- 
ons-, sondern Abspieitecfinik. Einzige Vorousselzung: 
Die lonquelle muB bestimmle Mindestanforderun- 
gen im Geröuschsponnungsobstond und onderen 
akustischen Merkmalen erfüllen. 
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Für 1307 hat er die Fortsetzung der erfolgreiclisten Science-fiction- 
Iriloyie aller Zeiten aniehündiyt. Doch schon jetzt maclit ßeyisseur 
Gecrge iucas dem liierten ein Ende: Völlig generalilberliolt hommt 
Star Ulars nun in die Videothehen. 



Es dörfle wohl kaum einen Fon die- 
ses Genres geben, der noch nicht 
die Abenteuer um Luke SkywaJker 
und seine Freunde im Kino, ouf 
Video oder Im Fernsehen gesehen 
hol. Gut ein halbes dulzendmal lie- 
fen die dreiTeile der Saga allein im 
Fernsehen. Worum also nun die erneute Video- 
premiere? Die einfache Antv^rort: Die filme waren 
technisch einiach nicht mehr fit für die Neunziger. 
Dabei wor Krieg der Sterne, der erste Teil der Trilo- 
gie, im Johr 1 977 eine wahre Revolution in punc- 
lo Btidtechnik, Sound und vor allem Trickeffekte. Es 
hagelte verdientermaßen Oscors, und ganze Ge- 
nerationen von SF-Filmen mußten sich fotlan an 
dem Standard messen lassen, den George Lucas 
gesetzt hatte. 

Der Erfolg im Kino bedeutete seinerzeit auch den 
Durch bruch für die beteiligten Schouspieler. Lucas 
setzte nämlich nicht auf bekannte Stars, sondern 
heuerte unter anderem den domals noch ziem- 
lich unbekannten Harrison Ford an. Seine Rolle 



als Welfroum-Pirat Hon Solo, der sich (im zweiten 
Teil) sogar einfrieren lassen muß, machte den 
Mimen zum Vi/eltslar. 

Der Durdibrucl) 

George Lucos hatte ober nicht nur die Schauspie- 
ler in neue Dimensionen befördert, sondern gab 
auch der gonzen Sporte von Science-fiction-Fil- 
men einen neuen Erfolgsschub. Bestes Beispiel: 
STAR TREK wurde nachweislich nur deshalb 1 980 
als Kinofilm produziert, weil STAR WARS den Weg 
ebnete. Poramount hotte ui^prünglich vor, die 
Enterprise ob 1 980 wieder als Serie zu störten. 
Die Faszination von STAR WARS ist aber nicht un- 
bedingt rationol zu erklären. Denn so aufwendig 
auch die Trickeffekte sind, so simpel ist die Story; 
Do gibt es im Weltraum die Rebellen (ollen voran 
Luke Skywalker), die gegen "Dos Imperium" des 
Dorth Voder kömpfen, eine bösewichlige Figur in 
schworzem Helm und Leder. Dte Hotz zwischen 
Rebellen und Imperiumstruppen erdet im ersten 
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Sta r Wa rs: 




y. 



Rückkehr 
Imperiums 



Der zweite Teil: Die 
"Walker" greifen die 
Basis der Rebellen 
auf dem Eisplaneten 
Hothan 



Teil mit der Vemichfung des Todessfems", einer 
üllimativen Waffe des Imperiums. Im zweiten Teil 
erkennt lüke Skywalker die Macht (der Mogle) 
und muß erkennen, daß Darth Voder sein Vater 
ist. Doch erst Im dritten Teil kommt es zum Show- 
down zwischen Luke, Dorth und dem oberbösen 
Imperator. 

Die niaclit der Bilder 

STAR WARS bietet damit ein bißchep menschliches 
Drama, viele Helden und vor allem Action, Aclion, 



Action. Und damit die auch noch im nächsten 
Jahrtausend in brlllonten Bildern über die Moni- 
tore und Femseher flimmert, gab George Lucas im 
Oktober 1 994 den Startschuß für die Generalüber- 
holung der Trilogie. 

Zunächst kümmerten sich die Experten von "Indu- 
striol Light & Magic", der Effektfirma Lucas', um 
die Aufbereitung der bald 20 Jahre alten Master- 
bänder. Diese wurden komplefl digital eingele- 
sen und vom "Supermaster" bis hin zur Kopie auf 
die VHS-Kossetten digital weilergereicht. Satte Far- 
ben, höchste Konturenschärfe und bester Kontrast 



Den KRIf G DER STERNE DAS IMPERIUM StHüüGI 
ZURÜCK und Otf RÜCKKEHR DER JEDI-RIHEB so- 
hsn allein in Deulsfhiand 1 5.900.000 Kinobs- 
sucher dat wel^velle Einspielergebnis lieg! bei 
1.200.000.000 Dollor Alle drei Teile haben eine 
Gesnmllörge unn 36t Minulen, erhielten 1 1 
Oscars und riefen einen Merchondising-Boom 
mil übei 200 Fon-Anikeln heivfir difi bislang 
nochmals gut 2.9O0.OO0.00O MIar pinhrach- 
len. 
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Genug zu essen, 

ein Hemd und eine Hose, 

ein Dach über dem Kopf, 

genügend Medikamente? 

Selbstverständlichkeiten! 

Ja, aber leider nicht für 
alle Kinder. Helfen Sie daher 
mit Ihrer Spende. Denn dort, 
wo diese Kinder leben, fängt 
kein soziales Netz sie auf. 

Das Kinderhilfswerk für die 

Dritte Welt e.V. sorgt schon 

seit 19 Jahren dafür, daß Spendengelder 

ofine Umweg dort ankommen, wo sie ankommen 

sollen: bei den Kindern. 

Dank gezielter Projekte vor Ort. 

Damit wir diese Projekte erfolgreich weiterführen 
und neue angehen können, brauchen wir dringend 
Ihre finanzielle Unterstützung. 
Helfen Sie uns und damit den Kindern. 



Spendenkonto: 

Kindertiilfswerk für die Dritte Welt 8. V. 

Hamburger Str. 1 1 , 220B3 Hamburg 

Postbank Hamburg 2668 04-206 {BLZ 200 100 20). 
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Diese Anzeige wurde ohne Spendengelder gestaltet und gedruckt. 



Ititi Atthoff 
Comput*rKpl*l« 
MafK»r Bratts 3B 
34497 Korbach 



BTX: Althoff* 



TEL : 05o31-VI3l7l 
FAX : 0563I-9I3IV2 




Ptalsllsre dosrenlos - Versand im SIcherhellskarTon 



PC-SpiekDiikellr 



Ai.es uf Ihe Deep 
■ Mission Disk 
Adams Family Pinboll" 

BüHg : 

Dark .Sun 2 Wake o l 

Oü\ IJM-hungcthttfh' 

Dunneon Matter 2 

Huyo 

Miao Machines 2 

NASrAR Track Pack 

Panzer Clineral 

Pinball lllusioni 

Psycho Pinhall 

Siiii Tower' 

Simtm Ib^ SoTcerer 2 

Sini Tower' 

Warcraft 

Worms* 



D 76. TO 
42,00 
D 66, TO 
n 73.90 
H 21,9(1 
Hill. 90 
DM,90 
D59,W 
H 63,90 
D 36.™ 
H 39,90 
HS9,9U 

D 78, m 

n 7H.90 
D TR.W 
H 77,911 
I» Anfr 
a Aiifr 



P<- Spirlr CD - Rom: 



Mtli Hour- 
JIJ l.emmingx 
Mi Vitra Pinball 
Adlon Soccer* 
Adams FamiK Pinball' 
Apndie l.onghow 
Aweit dency 
Italtle Isle .1 
Ht^rlm rdnneciiiin' 

iiiiiie : 

Hiolorge 

Riirieil III Tiiiie' 
Rufiii-yde 

Commaiiil A" ( luii/iifr 
trimiiler- im rt-in-it\i'' 
(yheriii 
CyhL-na 2* 
('vheriünui.' Darkl A\\ * 



H Rq 00 
HKII.9II 
Htil>,90 
D 73.90 
D 69.90 
D 73.90 
/) 79.90 

nsi.9o 

D S'.'XI 
I>ti2.9ll 
D 7't,9rl 
/) H9.90 
D VS.flll 
l> 77.90 
I) H9,9(l 
/» H«. VII 

I) 52.90 
II tiS "(1 

T) ■"' 90 



IDarker* 



D 7l<,9o 



Dav of Ihe Tenlacle D 36.90 

Descenl H :»2.90 

'iesiraclion Derbr * 1} ÄH, 90 

Drscworld D 79,90 

Dungeon Mauer 2 8-1 

EA Uassici jeM,90 

[Lahyoarli LiTTiMcP"p"l*"'*-'P''*'''intini'| 
ir,.S]udfPAl'»lef.?S^^] Su>-olr. 
'.rnKiirdci r.)iwltL.al[ PItji. £'taiBdi 

I'lllix r>Ar»vrU It-I U'niKi .«tii.hj. 

Ehle 3 (neue Version) D 76.90 

Fl GrandPri>:2- D Anfr 

Fade loblack I) K6.1ft 

FIF4Sm-L-er9li- I) yv.911 

Fhahl Unluiuled RR.i,90 

FTl[*h[illTi-li\l o^nn. 

FX Fiahler H 79.'i 

Haurick : 1) ■'S.9II 

Ht- Omane D R2.90 

Inily CarHaciiig .'* /) 76.90 

laKK'--'! tlUii»i\- nsb.90 

ImeUrillheOracle U 7^i 9;i 
L Mallh Surer SüCtet*D 33 90 



Link' Bi(i Ad^eiilurf D 7f>,90 
MaRÜ- C 'arpel 2 l> 7V. 90 

Micro Maehine', 2 H (i9.');i 
Monopolv' D 60,90 

MiirtalCml' 111,^.911 

^^VhI D ^ 

NRl Live Hasksth. 95 D 79.W 
NHAli.i.-B3.^kaTh "ft-DAnri 
NASCARTiat-kPacl D -U 90 



\eeil fpr Speeil 
MH. Hockey 9n 

Panier (iencral 
P<iA Tour Golf 96 
Pbnit tmmaj;nrifi 

ikill Illusion-. 
Pilfall.il. \tuy,i~.lhr 
Pute frisiliim* 
Prinul R,ii'c 



ji 'v.wn 

/) ■•9.90 
H ■59 iVl 

H 7' 

/) m. 90 

n ■^n 
.lyn.'io 

l>H4."0 
!! ■ 



Psvtho PmiMll 
Rebe! Assaull 
Kehel 4s\aull 2* 

Sea Legions" 



H 69,90 
D 36.90 
E 66.90 
D 78,90 



Shanghai Gr Momenls '076.90 
Shine' n 92.911 

Silenl Huiiier" D 73,90 

.Simon Ihc Sorcetet I D 43,90 
•iimon Hu- Sorcerer 2 D 76,90 
Sim (sie E 78.90 

S\m Tower" D 78.90 

Sim Tnwn" D 74,90 

Space Qiie-,1 6 D 78.90 

Star Trek A final imily D 97.90 
Slar Trek Oinnipedß E 79.90 
Star Trek Klingon Lex'E Anfr 
The Dig* E 66,90 

Till Hi9.90 

Top (iun-fire al Hill'D 97.90 
TranspuM Tycoon Del* D 84,90 
Tuneland D 66,90 

US Nayy Fiahtecs Plus D 89,90 
Vollga\ I) 79,911 

Warcrafi H 73,90 

Warerafl 2' D 77,90 

Werewolf^■^Comanch E 67,90 
WTng Commander 3 D 99,90 
Wmg Commander 4" D Anfr 
Uipeouf 088.90 

Worms* lIAnfr. 

X'Com Terror f l Deep D S4.90 
^' 1 Anfr 



Shamvure- Vollvmionpn: 



Epic Pinball 1-3 H 69.90 
Fu2iV5 World MmigoUD 45.90 

Hotus Pocus H 35.90 

hiz Jackrahbil D 69.90 

Kiyplon Egg D 49.90 

One musl fall D 69.90 

Raplot H l'J.oo 

Siherhall Pinhall H. 16.90 

Skiiiiny' H Infi. 

Terminal i'elticily* 1169.90 

\ inylGoddess 1 Maii H 4-1.90 

H'ihhliaven H '/,Vrt 

Wir fahren naik yirlf aniieie \pMr 
Soandkorlen. Jtiytiickx u- l Mup];fii 



' li.i w 
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•,h III. 



I ^"flKcli.'Viininn llriobiLtiAllithilSiklL 

11 LLriH^dcdiliiil^iihGyi'iitni 
^uJniiilmn: • lli'lii|Hl-/iilil(„irl. 
Vi«-U>« *-7.';ii 
kalliiillil^ -K.jlliil>:ili.'Mi.<lkiii|i 
.■..li.nl 1 1 -s.hsik ViirtHi-- i' ii'.j'* 



Krieg der Stemel: 
Blechkumpel C3P0 
zwischen Alec 
Guinness (links) 
und Mark Homill 
(rechts) 



Der Piro! jnd die 

Schöne: Han Solo 

(Harriion Ford) 

verfällt der 

Prinzessin (Game 

Rsher) erst im 

dritten Teil 
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Fox-Video bietet drei Kompleltedilionen 
der STAR-WARS-Reihe an: Die ersten 
beiden kosten je Paket 99 DM und eni- 
hollen die rsmosienen Versionen ent- 
weder irn Femsehformal oder als Wide- 
kreen (schwarüB Balken), Einzeln kostet 
jeder Teil 35 DM, FOrSommlergibi es 
dorübet hinaus die COÜinOR'S EDITI- 
ON. Sie enthält neben dsn drei Wide- 
Screen-Versionen voroussichtlich noch 
die jeweiligen Ihe Making of...'-Kos- 
setten, dozu gibl's Szenenfotos und 
Drehbücher, und das alles in einer 
"Flighlretordef"-Blechbox. Dieser Um- 
fang hol seinen Pfeis; 300 DM kostel 
die Edition- 
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sind das Ergebnis dieser Arbeil. Den Technikern 
von ILM gelang dies nur durch den Einsatz neue- 
ster Digitairecorder, die im Vergleich zu her- 
kömtnlichen analogen PAL-Böndem ein doppelt 
so gules Signal liefern. 

Schwieriger war allerdings die Nachbearbeitung 
des Tons. Zwar war KRIEG DER STERNE der weltweit 
erste Film, der in Dolby-Surround-Technik prosen- 
tiert Würde, doch selbst die im Safe liegenden Ori- 
ginal-Mosterbönderwiesen bereits Kratzerund 
Störgeräusche auf. 
Daß die filme jetzt wieder klingen, als sei man 
selbst in der Weltraumschlocht dabei, und das 
noch realistischer als damols, ist nurder Detail- 
orbeit der Fox-Studios zu verdanken. 



Diyitale Feinarbeit 



Zunöchst wurden alle verfügbaren Kopien nach 
störungsfreien, möglichst originalgetreuen Ton- 
passagen abgesucht. Diese wurden digital herous- 
gefiltert und für das neue Masterband wieder an- 
einandergefügt. Und aus dem alten Dolby-Sur- 
round-Signal wurden elektronisch für den super- 
bombastischen THX-Sound abgemischt (siehe 
Kasten). Weit größere Schwierigkeiten gob es 
aber noch für die deutsche Synchronisation. FOX 
VIDEO DEUTSCHEND sichtete alle europäischen 
Kopien der Serie in Berlin und sondierte braucfi- 
bore Effekt- und Tonpassogen. Danoch wurden 
alle Klänge ebenfalls wieder digital eingespielt 
und om Computer renoviert. Wer sich jetzt die re- 
masterte Videoversion in der deutschen Fassung 
anhört, wird die Diologe wie damals im Kino in 
bester Quolität genießen können, Oder sogar 
noch besser; Um die asthmatische Stimme aus 
Dorth Vaders Atemgerät noch bedrohlicher zu 
machen, wurden om Rechner noch zusßtziiche 
"Kettensagen-Effekte" eingefügt .., Q 

Michael Suck 
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Dabeisein ist alles: 
Hier gibf s alle 
wichtigen Adres- 
sen für Zuschauer 
und Kandidaten 



Die Werbung 

machfs:Aufder 

CD sind die besten 

Spots aus den 

Werbe-Breaks ',i 



Heues BUS der mundersamen Hielt der 
Ulerbuiiy: SHT.] verramsclit eine CD, die 
lueit besser ist als die multimediale 
Honburrem 

Noiürlich riecht das verdommt noch 
Eigenwerbung: Ein Prjvatsender, 
der ohnehin nuraui die Quote 
schieil und aui Werbemillionen 
hoffi, wird doch nicht etwa ein 
selbsikritisches Produki über das 
eigene Hous veröffentlichen? Hai 
er auch nicht Was SAH ober durchaus ehrenhoft 
produziert hat, is! eine ebenso umfang- wie ab- 
wechslungsreiche Reise durch den etwos ande- 
ren Sender aus Moinz. Vielfältige Promotion hol 
die SAT.l - NÄHER-DRAN-AM-FERNSEHEN-CD 
bislang zwar nicht erfahren, aber, immerhin, 
am Glücksrad kriegen wehr- und glücklose 
Kandidaten hin und wieder eine der 
CDs in die Hand gedrückt. 

Viele Scbmanberl 

Dabei braucht sich die CD 
wirklich nicht hinler der multi- 
mediolen Konkurrenz zu 
verstecken. Geboten wird 
doch immerhin allerhond 
von dem ersten Privotsender 
Deutschlands. In einem eige- 
nen Menüpunkt eröffnet sich 
dem Betrochter eine Zeitleiste 



Frolic 



fernsefi-Muitlmedio 

rdware: mind486/DX33,8MBRAM, 

SVGA, Win 3.1 oder Apple Macintosh 

Kabel New Medio 
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ibel/Vetrieb: 



SAT.' 
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von 1 984, der Gründung des Senders, bis hin zu 
den Ausblicken 1 996, wenn die neue Zenlrole in 
Berlin einzugsfettig ist. 

Und wie sich das für ein echtes Multimedia-Pro- 
dukt gehört, wird diese Zeitreise nicht nur mit Text 
und Bild ausgestattet, sondern auch mit Videos in 
Hülle und Fülle. Es sind schon ein paarSchmon- 
kerl bei diesen Videos dabei, so zum Beispiel die 
Moderoforeneröflnung zu SAT.l erster Frühslücks- 
sendung. Oder etwo die erste Nochrichten- 
sendung von 1 984, die gezielt die poar 
unverdrossenen Kobelhoushalte begrüß- 
te, die zu diesem Zeitpunkt schon om 
Netz hingen. 

Pleiten-Parade 

Doch nicht die Nostalgie soll 
sich beim Betrochier und Leser 
breitmachen, SAT.) versucht 
sich ja als moderner, zukunfts- 
weisender Privatsender mit die- 
ser CD zu profilieren. Also darf 
man einen Blick auf die aktuellen 
Stars und ihre Lebenslaufe wer- 
fen. Mit ein bißchen Glück trifft mon 
einen dieser SAT.l -Helden dann so- 
gar in der "Pleiten, Pech & Ponnen"- 



Kategorie wieder, in der die Jokes hinter den Kulis- 
sen erstmals als Quicktime-Videos veröffentlicht 
werden. Oder man stöbert ein bißchen im Pra- 
grammschema des Senders, einem der Herzstücke 
der CD, Da kann es sich sogar Fred Kogel, der frisch 
vom ZDF eingekaufte Unterhaltungschef von SAH, 
nicht nehmen lossen, eine persönliche Ansprache 
an die Zuschauer zu holten. Stimmt, dos stinkt 
dann wirklich gonz gewallig nach Eigenlob, aber 
immerhin erfährt man unter dieser Rubrik, daß 
'Voyager" nun endlich bald auf Sendung geht. Es 
ist schon erstaunlich, mit wieviel Sorgfalt SAT. 1 seine 
Programm-CD ouf die Beine gestellt hat. Die 
Menüführung ist sauber und durchdacht. Selbst ein 
ahnungsloses Klicken auf ein Bildchen, bei dem 
man nicht weiß, ob man dos dazugehörige Video 
auch wirklich sehen möchte, kommt kaum vor: 
Nähert sich de: Mouszeiger dem Bild, wird erst eine 
kurze Erklonjng eingeblendet. Viele andere Multi- 
media-CDs, die für weil mehr Geld verkauft werden 
und Themen wie "Unserer grüner Garten" oufberei- 
ten, sind in puncto Professionalität der SAH -CD 
deutlich unterlegen. Und die Eigenwerbung in die- 
sem Produkt kann man bei diesem günstigen Preis 
ganz gut verschmerzen. Bezahlt wird die CD oh- 
nehin durch eisernes Sponsoring und Werbespots 
auf dem Silberling - Frolic sei Donk! □ 

Michael Suck 



Bei dem Gehalt kann 
man strahlen: Harald 
Schmidt, der neue Star 
bei SAT.l 
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Alone in the Dark 3 - Teil 1 



W^m 



Autoren: Alagbe/Gailie 
© Editicns Vents d'Ouest/Infogrames 
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Alone in the Dark 3 - Teil 10 
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Autoren: Alagbe/Gallie 
© Editions Vents d'Ouest/Infogrames 

Fortsetzung folgt 



für Speicherbausteine oder auch 
die Assembly-Party 95 auf dem 
Programm. 

Freeware: Autoren: Thomas Pe- 
ter, Timm Spengler. Wriezener 
Str.41, 13359 Berlin: Muster von: 
Autor 

Scrabbel 

Die gelungene Computerversion 

des bekannten Brettspiels 
"Scrabble" wartet mit einer Reihe 
von nützlichen Funktionen auf. 
Zum einen kann nun, sofern man 
möchte, auf menschliche Gegen- 




spieler verzichtet werden, zum 
anderen bietet die Computervari- 
ante die Möglichkeit einer Wör- 
terbuch-Erweiterung. Sollte man 
mal keine Freunde zur Hand ha- 
ben, bietet die Vollversion als zu- 
sätzliches Feature die Niveauan- 
passung des künstlichen Rivalen 
(siehe doc-Datei im Verzeichnis). 
Mit dieser läßt sich ein Schwierig- 
keitsgrad zwischen 1 und 350 
einstellen. Ansonsten können bis 
zu vier Spieler gegeneinander an- 
treten. Heiko Tietzes Programm 
kann sich durchaus sehen und 
vor allem spielen lassen. 
Shareware; Registrierung: 30 DM: 
Autor Heiko Tietze, Kar! Wetzel- 
str. 82. 07549 Gera: Muster von: 
Autor 

Schloß Dunkelstein 

Was uns Mattias Schäfer und sei- 
ne Crew hier abgeliefert haben, 
wird mit Sicherheit Eure Lach- 



PCS-Pinball&mehr 

PCS-Leser machen mehr als nur 
spielen. Das Programmierteam 
Virtual Technologies möchte in 
der Sharewareszenc Fuß fassen 
und hat einige interresante PC- 
Versionen von "vergessenen" 
Kultspieien neu aufgelegt Unter 
anderem auch einen Flipper, der 
sich die PC Spiel zum Thema ge- 
nommen hat Wer mehr über die 
junge Sharewareschmiede erfah- 
ren möchte, liest den Artikel auf 
Seite 46. 

Zoop 

Was Viacom da mit Zoop in we- 
nigen Wochen auf den Markt 
bringen wird, kann man mit Wor- 



ten kaum beschreiben; man muß 
es gespielt haben. Kein Problem. 
wir haben Euch das Demo kur- 
zerhand auf die CD gepackt Den- 
noch sollte' man ein paar Worte 
über diesen neuen Süchtigma- 
cher verlieren. 

Der Spieler steuert ein Dreieck 
und schießt damit auf sich stän- 
dig vermehrenden und auf die 
Mitte des Schirms zusteuernden 
Kästchen, Trichter und anderen 
Symbole, um deren Eindringen in 
besagtes Zentrum zu verhindem. 
Zu dumm, daß die alle unter- 
schiedliche Farben haben und 
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nur vernichtet werden können, 
wenn das Dreieck selbst diese 
Farbe annimmt 
Info: Viacom 

Bleifuß 

Ein absoluter Hammer in Sachen 
Rennsport-Simuiation. Die atem- 
beraubend schnelle Grafik sorgt 
für einen emstzunehmenden 
Konkurrenten für Need for Speed, 
jedoch setzt Ihr Euch bei Bleifuß 
in phantasievoll gestaltete Karos- 
sen. 
Info: Virgin 
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Time Gate 

Das neueste Adventure aus dem 
Hause Infogrames präsentiert 




sich im guten alten Alone-in-the- 
Dark-Stil. Ihr übernehmt die Rolle 
eines Mönchs und müßt unter 
ständigem Perspektivwechsel lei- 
dend, einige handgreifliche Prü- 
gelpassagen bewältigen. Die at- 
mosphärische Grafik wurde ex- 
zellent in Szene gesetzt 
Info: Infogrames 

Caesar 2 

Wer schon immer mal eine echte 
römische Stadt errichten wollte, 
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Str. 19. 96049 Bamberg: Muster 
von:CDV 




Shareware: Registrierung: 48,90 
DM; Autor Thomas Zeh. Wrieze- 
ner Str. 4 1 1 3359 Berlin: Muster 
von:CDV 



TZ-MiniGolf 

Endlich gibt es auch eine Mini- 
golf-Windows-Variante aus dem 
Shareware-Bereich. Auf den gra- 
fisch ansprechenden Bahnen 
dürft Ihr mit bis zu vier Personen 
antreten. Die Hindemisse wurden 
so geschickt angelegt daß eine 
steigende Suizid gefährdung der 
Spieler nicht auszuschließen ist 




Suidde DisIcMag 
lssue#9 

Von Thomas Peter und Timm 
Spengler stammt dieses Disk-Ma- 
gazin. Wählt einfach die ge- 
wünschte Rubrik, und schon geht 
es los. Dabei stehen TTiemen, wie 
Win95, Entwicklung der Preise 
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Cyberpuck 




Sport 29.95 DM. 
Hersteller/Muster von: 
Topware 

Futuristische Eishockey-Vari- 
ante in dreidimensionaler Um- 
gebung, bei der ein Puck mit- 
tels Hovercraft über das Spiel- 
feld gejagt wird und ins gegne- 
rische Tor geschossen werden 
muß. Im (Netzwerk-)Mehrspie- 
lermodus kommt richtig Spaß 
auf. Empfehlenswert: 

Systemanforderungen: 

386/25. 4 MB RAM, CD-ROM- 
Laufwerk. VGA 
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Englisch 




Lemprogramm. 39.95DM, 
Hersteller Ikarus, Mustervon: 
CDV Software GmbH 

Anfänger und Fortgeschrittene 
werden bei diesem Sprachlem- 
programm auf ihre Kosten 
kommen. Der integrierte Wort- 
schatz der 1 3. Klasse ist Gmnd- 
lagc. Das Wörterbuch ist erwei- 
terbar, die Sprachausgabe in 
Deutsch und Englisch. 

Systemanforderungen: 

386/2 5. 4 MB RAM. CD-ROM- 
Laufwerk. VGA 
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Monats-CD-ROM 
Oktober 1995 




Shareware-Kompilation, 29,95 
DM. Hersteller/Muster von: 
CDV Software GmbH 



Neben über 900 Shareware- 
Programmen für DOS, OS/2 
und Windows aus den Berei- 
chen Spiel und Anwender bie- 
tet die Monats-CD-ROM zwei 
Knobelspiele als Vollversio- 
nen: Orango und Magragon. 
Lohnt sich. 

Systemanforderungen: 

386SX25,2MBR/VM, 
CD-ROM-Laufwerk. VGA 
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FlyingTiger2 




Büllsi-spiel. Z9.95 DM. Herstel- 
ler. Muster voniTopware 

Ein oder zwei Spieler ballern in 

einem "High-Tech-Jet" alle 
möglichen Fluggegner ab. Laut 
Anleitung läßt sich Flying Tiger 
2 auf die "eigenen Bedürfnisse 
einstellen". Wir hatten nach 
dem Test das Bedürfnis, dieses 
Produkt schnellstens wieder zu 
|i "lachen. 

Systemanforderungen: 

■^86/25, 4 MB RAM, CD-ROM- 
Lauhverk.VGA 
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Vertrauen 

neu 

lernen 

In der entlegenen Juwadhu-Berg- 
region leben Ureinwohner (Adi- 
vasis); sie gehören zu den Men- 
schen, die in Indien am meisten 
benachteiligt und verachtet sind. 
Ihre Lebensmöglichkeiten werden 
immer mehr eingeengt. Staatli- 
che Versorgung und Dienstlei- 
stungen erreichen sie kaum. Von 
den Handlern, die zu ihnen 
kommen, werden sie seit langem 
ausgebeutet und betrogen. So 
mußten sie lernen, allen Fremden 
zu mißtrauen, 

BROT FÜR DIE WELT steht 
den indischen Adivasis (Ersten 
Siedlern) in ihrem Kampf ums 
Überleben 7,ur Seite. Erstmals 
konnte jetzt der Projektpartner 
hier ein Gesundheitsprogramm 
erfolgreich durchfuhren. Nun 
möchten weitere Dörfer in diese 
Arbeit einbezogen werden: Eine 
Gesundheitsstalion und eine 
Schule entstehen. Abendkurse 
werden abgehallen . . . 

Danke für Ihre Spende! 

Mit Ihrer Hilfe können wir auch 
dazu beitragen, daß jetzt Lebens- 
notwendiges gemeinsam besorgt 
und der Verkauf der selbstherge- 
stellten Waren in die eigenen 
Hände genommen werden kann. 
Zur dringend notwendigen 
Stromversorgung wünschen sich 
die Partner umweltfreundliche 
Solaranlagen. 

Danke für das Stück 
Hoffnung! 
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Brot 

für die weit 

Postgiro Köln 500500500 
Postfach 101142. 70010 Stuttgart 



Erolik 




Derryl O.VoI. 1 oder 2 



Vk'lc hciüc tiililei-. .lU'-ucsLiLhi von r.niiik- 
Star 'Üorryl O.' exklusiv für diese beiden 
CDs. Gönnt-n Sie sieh Jieses Erlfbni.s, In 
1(1,7 Mio. Farben. J» nyf 19,95 



EXTREME HOT Love Positions 

kl.-iii. ü.mi.LMilni ml ( I) \kIl- hciH- lIiMo. in 1^,1 
. |.i<n,-., iii...h.:i..li.'wri).,>r,>iil<-iMciiMuU Dur. 19.95 

■ EXTREME HOT Girls - PRIVAT 

Iklttl'ntJlini.dtllL-lmstrh'.n-nFVItc.irlK-n Hlc-tCI) 

EXTREME HOT Dream Boys 

Rillt Bn>--mil hierin I6,J Mm hiiitoi /u hc^uocJcm 

l-talKn S«c. Ihrer Irm lOrr .i.-h «Ilill nur 39,95 

2 CD , nur 69.95 Aiie i nu r 99.95 
CRATIS cd I wir haben aucti Hn groe« 

Bisln.lHpan Bin in China 

l'iikH.h in Supcniiii.lil.ii Vi.n lij. Vi.kii l-V,-isni- 49.95 

Senj 69 Vol. I oder 2 Hol Kmnlions 3 

liirMl.uil.icnlilijLi jt 19,95 Kililnin livQu.ii™ 59,95 
WeiüreuriK-l-K Reeperlmhn/Pwpshowj 

Vii-re ii.iiv iiiiiiLT ruf' j* 19.95 : wHr ^^•■^x/.m n> , ic59.9.^ 

.-/'•* ä Uö) Ladengeschäft 

,»Jf^^s=^,.j^Mmde!>erSu-. 1-3 
.t2MS li.iil OfvnhauM-n 



FAX 115732/744-82 
Tel. 05732/744-01 
Poslfaih4117 
32571 Liihnc 



Zahlung per 

NMhnahnii:: t I01)M 

Vr>rkaHH'in..-.„.L.:+ 5 DM 
Ainland inii >■.>: • H 1>M 

GRATIS-INFO 



TANZ DER 
VAMPIRE? 



Fledermäuse sind keine Vampire. 
Sondern äußerst nützliche Tiere. 
Doch lautlos verlieren sie ihre 
Lebensräume. Was Sie für diese 
hochsensiblen Insektenfresser 
tun können, sagt Ihnen unser 
Info "Fleder- 
mäuse" 
(für 3 DM 
in Brief- 
marken). 




Info-Coupon 

(bitte an untenstehende Adresse senden) 

Ja, ich möchte Ihr Info "Fledermäuse" 
anfordern. 3,- DM in Briefmarken liegen 
bei. 

Name, Vorname 

Straße 



P12, Ort 




/-^ / — w \ NABU 

LsiT Waturschutefturd\ &3190 Bonn 








Masters of Deception (MOD) heißt 
die Geschichte der gleichnamigen 
Hackergruppe aus New York. Über ei- 
nen Zeitraum von fünf Jahren haben 
die beiden Autoren Michelle Slataila 
und Joshua Quittner die Aktionen der 
Jugendlichen akribisch genau festge- 
halten: Vom ersten gelungenen Hack 
in der Zentrale der New Yorker Tele- 
fongesellschaft bis zur völligen Kon- 
trolle von Tymnet über das sogar die 
amerikanische Regierung geheimes 
Material verschickt Zwar ist die Erzähl- 
weise sehr nüchtern, aber die Inhalte 
an sich sind spannend und sogar ein bißchen lehrreich. Schließlich 
werden zahlreiche Szenebegriffe erklärt Daß die Jungs von der MOD 
am Ende verurteilt werden, ist zwar traurig, war aber abzusehen. Zu- 
mal die Jagd auf die MOD auch von polizeilicher Seite beleuchtet 
wird. 

i40 DM. Aminann Verlag, Seh weiz; ISBN 3-250- 1 02 78A} 
Enigma von Robert Harris ist ein Ro- 
man über die erste Generation von 
Computerhackem, Der Hauptdarsteller 
Jericho sitzt in Blechtley Park, der Alli- 
ierten-Zentrale für das Decodieren ver- 
schlüsselter Funksprüche der deut- 
schen Tmppen im Zweiten Weltkrieg. 
Neben einer spannenden Geheim- 
dienststory steht natürlich Enigma im 
Vordergmnd. Diese Verschlüsselungs- 
maschine stellte die Engländer damals 
vor große Probleme. Die Codes galten 
als unentschlüsselbar. Wie Jericho den 
Code knackt und was in Bletchley Park 
nicht stimmt erzählt der Autor vor einer 
realen Hintergnindgeschichte. Die Mi- 
schung aus Geschichte und Roman ist 
gelungen, selbst wenn der Anfang ein wenig schleppend ist 
(44 DM. Heyne Verlag. ISBN 3-453-09077-2) 

Visual Basic - Games Programming for Windows nimmt sich des 
Themas Spieleprogrammierung an. Der interessierte Programmierer 
findet in dem Werk alles, was an Gmndwissen notwendig ist um klei- 
nere Sharewaregames unter Windows zu basteln. An insgesamt zwölf 
Projekten mit steigendem Schwierig- 
keitsgrad werden Design. Logik und 
Steuerung erläutert Erfreulicherweise er- 
klärt der Autor in einem gesonderten Ka- 
pitel, wie man die grafischen Schwächen 
von VB mit API -Funktionen umgeht Lei- 
der ist das Werk schon etwas älter und 
setzt sich weder mit den erweiterten 
Möglichkeiten von WinG. WIN32S oder 
Win95 auseinander. Trotzdem hat das 
Buch einiges an gmndlegenden Algo- 
rithmen zur Intelligenz von Computer- 
gegnem oder dem Einsatz von Grafik un- 
ter Windows zu bieten. 
139.95$. Microsoft Press. ISBN 1- 
55651-503-4) 




Visual Bask — 
Gorn» Profrummlng 
for Windows 




Michsvl J, Yoting 




Fun Special 




Video-CD. 29.95 DM. 
Hersteller Travelware. 
Muster von: CDV 

Zusammenfassung der Patzer 

und Versprecher sowie Fuß- 
ballszenen aus den SAT.l-Sen- 
düngen RAN und RANNISSl- 
MO mit Blick hinter die Kulis- 
sen. Das beigefügte Quiz ist ein 
netter Zeitvertreib, den Resi 
schaut man sich besser im 
Femsehen an. Unnötig, 

Systemanforderungen: 

486/33. 4 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk, Video für 
Windows 1,1 

® m O 
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Sport 100 DM. Hersteller/ 
Muster von: Electronic Arts 

Vom Aufstieg bis zum Stanley- 
Cup-Endspiel erlebt man rea- 
litätsnahes Eishockey in präch- 
tiger Grafik. Dank Virtual-Stadi- 
um-Technologie wird das Spiel 
aus verschiedenen Kamera- 
winkeln gezeigt, dazu gibt es O- 
Töne von Stadionsprechem 
und Musik. 



Systemanforderungen: 

486/66. 8 MB RAM, Double- 
speed-CD-ROM, SVGA 

^ mehr auf S. 1.^0 



@o 



Rennsimiildtion. 90 DM. Her- 
steller/Muster von: Graftgold 

32 über den Globus verteilte 
Rennstrecken erwarten den 
Motorradrennen-Fan und alte, 
die es werden wollen. Der 
Schwierigkeitsgrad Ist hoch, 
der Splelspaß enorm, und ein 
gewisses Strategie-Element 
^ibt dem ganzen eine zusätzli- 
che Würze. 



Systemanforderungen: 

486/33. 8 MB RAM 

•^ mehr auf S. lOO 
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Ollis Welt 






WELT 

I ernprogramm. 79 DM. 
.' Icrsteller/Mustervon: 
Ndvigo Multimedia GmbH 

l;i diesem unterhaltsamen 
I .t'mprogramm begleitet man 
ilen Titelhelden durch eine 
Welt In der Tiere sprechen und 
ihre Geschichten erzählen. Da- 
hfi wird einem vermittelt wie 
wichtig eine saubere Umwelt 
ist Zu der spielerischen Mi- 
-.chung aus Puzzle und Experi- 
I n£;nt gibt es noch ein Malbuch 
und Voriesegeschichten. 

Systemanforderungen: 

386/25, 2 MB RAM, CD-ROM- 
Laufwerk, VGA 

®mO 
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Outer Ridge 
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Ballerspiel, 29,95 DM, Herstel- 
ler/Mustervon: Topware 

Gefährliche Asteroidcngürtel 
zwischen Mars und Satum wer- 
den mit einem waffenmäßig 
jut bestückten Raumschiff ver- 
nichtet Daß man jene Aufgabe 
für die "Schnelle Hyperraum In- 
ifgritäts Truppe", kurz SHIT. er- 
ledigt hat sich der Program- 
mierer des Produkts wohl auch 
angesichts der spielerischen 
Qualität erdacht 

Systemanforderungen: 
386/2 5. 4 MB RAM, CD-ROM- 
Laufwerk. VGA 
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Thunderscape 



RoHenspiel. 100DM. 
Hersteller/ Muster von: SSI 



Ein bisher friedlich lebendes 
Volk muß sich mit vereinten 
Kräften einer bösen Übermacht 
stellen- Das ist der Ausgangs- 
punkt für SSIs erste eigene Rol- 
lenspicl-Reihe. die mit Thun- 
derscape ihren Anfang nimmt 
Die Arbeit kann überzeugen. 

Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM, Double- 
speed-Laufwerk 




mehr auf S. 
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Simlsle 
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Wirtschaftssimulation, 
1 20 DM. Hersteller. Maxis. 
A hister von: Bomico 

I ring ist die Liste der Sim-Spie- 
\c von Maxis. Und auch Sim 
l-.k> weiß den bisherigen Stan- 
ikird nicht zu übertreffen. Ob 

I I lan nun wie hier eine Insel bc- 
hriuen muß oder anderweitig 
t'ine Stadt errichten darf, bleibt 
■lieh fast gleich. Genre-Fans 
kommen auf ihre Kosten. 

Systemanforderungen: 

KS6/33. 8 MB RAM. Double- 
•-peed-Laufwerk. SVGA 

•' mehr auf S. jJ^ 
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Wariordsll 
Deluxe 




Strategie. 100 DM. Herstel- 
ler Muster von: Electronic Arts 

Uberieben ist in diesem Strate- 
gie-Spiel oberstes Gebot Bis zu 
S Spieler können via Netzwerk 
?pielen. Die Deluxe-Edition be- 
steht neben dem Hauptspiel 
aus 60 Szenarien und Editor, 
was (fast) unendlichem Spiel- 
^paß für Genre-Fans gleich 
kommt 



T. 



m 



Space Marines 




Strategie. 100 DM. Herstel- 
ler/Muster von: Software 2000 

Harte Jungs von der Erde räu- 
men auf einer Kolonie auf, da- 
mit die Menschheit überlebt 
Auch wenn das ganze wie ein 
Plagiat von Battle Isle anmutet 
besitzt Space Marines genug 
Eigenleben, um spielerisch 
überzeugen zu können. 

Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM, Doubie- 
speed-Laufwerk, SVGA 

'•■ mehraufS. 104 



I 



Systemanforderungen: 

486/33, 8 MB RAM. CD-ROM- 
Laufwerk SVGA 
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Reaktionsspiel. 49. 95 DM. 
Hersteller/ Muster von: 
OC Viacom 



Bunte Symbole bewegen sich 
auf die Mitte des Spielfelds zu, 
was man dringend verhindern 
sollte, indem man sie abschießt 
Das klingt einfacher und unin- 
teressanter, als es in Wahrheit 
ist Zoop ist ein SüchÜgmacher, 
bei dem man alles um sich her- 
um vergißt Netzwerktauglich 
für bis zu vier Spieler. 

Systemanforderungen: 

486/33,4MBRAM 

(^ mehr auf S. J.^ ^ 
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ConaputersplGle 

Online- Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemilllichef Almosptiare, 
die neoeslen Games testen oder 
Compulerzeilschnften lesen. 
Einführung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vortatlg Oder 
testen Sie fht üeblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
ihren MiilnMtdiA Soft Laden 

info K Info El Info 

Geschäfts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbständig 
maclien? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sictiern Sie 
Elch jetzt Ihren Standort für 
einen MuliiMidi* SuFi Laden 
mit Spielebibliothelt und/oder 
Online-Cafe. Fordern Sie 
sctjriftlict) das Infoschreiben an: 

MulTiMfdiA Sofr 
5Z349 DÜREN. Josel Scfireyel Slf .50 

MulTiMedift Sofr 

finden Sie in: 

04668 GRIMMA 

G e rit ht sw lesü n/PE P 
Tel. i33J1-6643Z84 

06122 HALLE 

LisD-MoiIiier Sir 

EKZWIE 

09111 CHEMNITZ 

EJISBnsIfaße 7 Tut 0371 J4136D 

1S890 EISENHÜTTENSTADT 

f=iiFSIenHerg«r Slmßfi 33 TbI 0.3364.72595 

15234 FRANKFURT/ODER 

At^(|.is1 Bebel Sli.illu 16 Tel 0335-4001888 

22041 HAIVIBURG 

Weiidenuihsir S7 Tel 0A0-65284!6 

35066 FRANKENBERG 

Unnenotslraße 2 Tel, 0Ö451.26O56 

39112 MAGDEBURG 

He>0e&Ii»ße5 Tel 0172'39031'ie 

41236 MONCHENGLAOSACH-Rncydt 

LimilensIiaOe 1S2 Tel 02166-43951 

NEUI NEUI NEU! 
47167 DUISBURG 

Ollo-Hahn Straßa 7 Tel 0203-585777 




Online Cafe 

Tel 02841-21 704 

T«l. 0351-524001 



47441 MOERS 

Neuer Wall 2-4 

481G1 MÜNSTER 

Weeeler Straße 46 

49078 OSNABRÜCK 

Mamnisuarse 83 Tal OS41-434793 

52349 DÜREN Online Cafe 

BA TTLETECHZENTRUM 

GAMES WORKSHOP 

Jotel Schiegol SU 50 Tel 02421-28100 

66564 NEUWIED 

MeimannM'aOelS Tel 03531-352320 

76172 PFORZHEIM Online Cafe 
Zerre nnei^l'al^ 11 Tel 07331-1727S 

B147G MÜNCHEN 

Konigswieser Stralie 5 



Tel 089-7459556 



96052 BAMBERG 

GAMES lifl/ORKSHOP 

U n lere Kor igsst/ 10 Tel 0951-203310 

99084 ERFURT 

Meienbeigslralie 20 Tel 0361-5621656 
Magdeburger Allee 145 VirhuilUy Cafe 

MulriMEdiA Soh BÜRO 

S2349 DÜREN, Tel 02421-28100 

Josef Schregel SU SO FAX 02421-28)020 
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8trategie/Simulations-Fans 
dürfen sich auf ein ganz 
besonderes Schmankerl 
freuen: Das neue Game 
aus dem Hause Impressions hat echt 
das Zeug zu einem HiL Bei Caesar 2 
merkt man nicht nur spielerisch (das 
hatten die Jungs ja schon immer ganz 
gut draufl. sondern vor allem auch 
grafisch, daß Impressions jüngst ein 
Mitglied der Sierra-Familie geworden 
ist und zumindest optisch auf einen 
ganz neuen Standard gezwungen 
wurde (Wasser fließt, Passanten wu- 
seln, die Menge im Circus tobt). 
Manchmal haben solche Übernah- 
men eben doch ganz positive Effekte. 
Das Simulantenleben findet nicht et- 
wa zu unseren oder zukünftigen Zeiten 
statt, sondern schwerstens in der Ver- 
gangenheit Caesar 2 führt mitten ins 
Zeitalter des römischen Imperiums, wo 
Du Dich als kleiner Römer von niede- 




Die Truppen steilen sich den 
Barbaren 

rer Geburt mit einem bißchen Glück 
und viel Sachverstand bis auf den Cäs- 
aren-Tfiron emporarbeiten kannst 




Gut gelungen ist schon der Einstieg. "Ave, Cäsar, die 
Ein ausführliches Online-Tutorial er- Todgeweihten 
klärt nach und nach jeden einzelnen grüßen Dich" 

Button der Steuerieiste und gibt für je- 
den Button Gelegenheit ihn in einer 
ersten Test-Stadt auszuprobieren, be- 
vor GS mit dem nächsten Feature wei- 
tergeht 

Spielen kann man in zwei verschie- 
denen Modi, im Nur-Stadt-Modus 
mußt Du Dich, wie das Wort schon 
andeutet lediglich um eine einzige 
Stadt kümmern und kannst so in aller 
Ruhe Strategien entwickeln und ohne 
ständige Barbarenüberfälle arbeiten. 
Im Kampagnenmodus dagegen geht 
es heftig zur Sache, denn hier mußt 
Du nicht nur Deine Stadt sondern 
auch noch eine ganze Provinz zu 
Reichtum und Blüte fuhren. Einfälle 
von Barbarenhorden zu Land und zu 
See werfen Deine Wirtschaft immer 
wieder zurück, ganz zu schweigen 
von einem ziemlich nervigen Obercä- 
sar in Rom, der sich an Deinen 
schwerverdienten Kröten in Form 
von Steuem kräftigst bedient Sim City für 

Während Du im Stadt-Modus Asterix-Fans 
gemütlich und eher privat vor Dich 
hinpuzzelst solange Du willst mußt 
Du im Kampagnenmodus Kaniere 



Hier noch zwei 
Häuserblocks, da eine 
Schule, warum rührt 
sich nix -och ja, die 
Wasserversorgung 
funktioniert noch 
nicht, und die 
Straßenanbindung 
fehlt auch noch... 





machen, das heißt Mindestwertungen 
in vier Kategorien {Frieden, Imperium, 
Wohlstand. Kultur) und eine bestimm- 
te Gesamtwertung erreichen. Nur 
dann ist der Chef in Rom so zuftieden, 
daß er Dir gnädigerweise erlaubt in 
eine neue Provinz umzuziehen und 
diese zu zivilisieren. Sind alle Provin- 
zen von Dir erfolgreich romanisiert 
winkt die Kaiserkrone und die Herr- 
schaft über ein ganzes Imperium. 

Stell Dir das aber nicht zu einfach 
vor. denn erstens sind die Provinzen 
mit fortschreitender Entfernung zu 
Rom immer schwieriger zu regieren 
(versuche bloß mal, Gallier oder Pik- 
ten ruhigzuhaltenl), und zum zweiten 
darfst Du unter vier Schwierigkeits- 
graden testen, wie hoch Deine Fnist- 
schwelle liegt „ 

Am Anfang war die 
Wasserieitung 

Wenn Du eine neue Stadt baust mußt 
Du von vornherein genauestens pla- 
nen, was Deine Un- 
tertanen alles benö- 
tigen: Wasserver- 
sorgung, Straßen- 
bau, Bildungs- und 
Unterhaitungsein- 
richtungen - die 
Ähnlichkeiten zu 
SimCity 2000 sind 
hier unübersehbar 
Interessant und vor 
allen Dingen origi- 
nell wird die Simulation jedoch durch 
die Tatsache, daß sich das Leben zu 
römischen Zeiten im Verhältnis zu un- 
serer Zeit zum Teil recht drastisch 



w^sm 



unterscheidet Erklärt wird das alles 
ausführlich in einer Online-Hilfe und 
einer Online-Geschichte - alles kom- 
plett in Deutsch natürlich, sogar die 
(manchmal etwas eigenwillige) 
Sprachausgabe. 




Die Wirtschaftssimulation bringt den 
Spieler schnell an seine Grenzen 

Die Bedienung selbst ist sehr einfach. 
Straßen, Häuser und Wasserleitungen 
werden in der Icon-Leiste angeklickt 
und dann entweder in einzelnen Seg- 
menten oder durch Ziehen mit ge- 
drückter Maustaste in längeren 
Strecken verlegt Bei den Straßen ist 
dabei auf möglichst geraden Verlauf zu 
achten, denn so reinlich die Römer 
wohl waren, so faul sind sie, wenn es 
ums Laufen geht Daher müssen Bil- 
dungsanstalten in nächster Nähe zu je- 
dem Häuserblock liegen, und auch der 
Markt wird nicht akzeptiert, wenn er 
um zwei Ecken hemm liegt 

Kulturelle Einrichtungen wie Thea- 
ter, Tempel, Arenen oder ein Circus 
Maximus stimmen die Leute froh, und 
die Häuser entwickeln sich. Gewerbli- 
che Betriebe, Märkte, Kascmen und 
Polizeistationen haben den entgegen- 
gesetzten Effekt, sind aber leider nötig. 
Hier kommt Dein Talent für Strategie 
ins Spiel, denn jetzt mußt Du versu- 
chen, neben den lebensnotwendigen 
Betrieben (bringen Gewerbesteuern) 
samt Arbeitersiedlungen (wenig Geld, 
wenig Einkommensteuem, aber nötig) 
auch qualitativ hochwertige Wohnge- 
biete aufzubauen, in denen sich die 



besser verdienende Elite wohlfiihlt 
(und kräftig Einkommensteuem zahlt). 
Das sind nämlich die beiden einzigen 
Einnahmequellen, aus denen die De- 
nare in Deine Finanzkasse sprudeln - 
oder auch nicht 

Zu Beginn bist Du zwar mit Geld 
recht üppig gesegnet, durch die stän- 
dig notwendige Bautätigkeit den Sold 
für die Legion, Dein eigenes Gehalt 
und natürlich die Ausgaben für Wohl- 
fahrt der arbeitenden Plebejerschicht, 
schmilzt die am oberen Bildschirm- 
rand eingeblendete Zahl schnell zu- 
sammen. Spätestens im roten Bereich 
meckert der Imperator in Rom, daß er 
nicht genug Steuern kriegt Wenn das 
ein paar Jährchen anhält findet Deine 
Kaniere einen unrühmlichen Ab- 
schluß auf einer Galeerenbank 

Die Zusammenhänge, welche Art 
von Wasserversorgung wo anliegt 
wie groß das Bnzugsgebietvon Märk- 
ten, Krankenhäusern und den lebens- 



I Schneller Einstieg 

Selten ist mir eine Simulotlon untergekommen, in die man 
sicti so schnell und problemlos einarbeiten konnte, und die 
so schnell und so restlos gefangennimmt Auch wenn man ei- 
gentlich immer mit der gleichen Gnjndausstattung anfängt, 
fällt jede Partie und jede Provinz durch die äußeren Unter- 
schiede anders aus, denn jede Provinz bot unterschiedliche 
Bodenschätze und Feldfruchte, die für die Betriebe in der 
Stadt ab- bzw. angebaut werden müssen. Bis man die Fein- 
heiten von Aquädukten, Resen/oirs und den verschiedenen 
Bmnnen so richtig intus hot, sammelt man etliche zum Teil 
sehr witzige Erfahrungen. Ob man will oder nicht - man ver- 
gißt die Zeit schneller, als es Freunden, Ehemännern oder 
kochwütigen Müttem lieb ist An^^ 




wichtigen Foren sind, können auf 
Farbkarten jederzeit überprüft werdea 
So kann man sehr schnell erkennen, 
an welchen Stellen es brenzlig werden 
könnte. 

Die Barbaren kommen 

Im Provinzbildschirm darfst Du Dich 
neben dem Aufbau von Zulieferbetrie- 
ben für Deine Stadtbetriebe und der 



Eine funktionie- 
rende Provinz- 
hauptstadt in 
der Übersicht 



Die Berater sind 
zum Meeting 
bereit 




Öffnung von Handelsrouten zu Nach- 
barprovinzen dazu noch mit aufsässi- 
gen Barbarenstämmen hemmärgem, 
die Du mit Hilfe Deiner aufzustellen- 
den Kohorten möglichst bald befrie- 
den solltest Deine Tmppe latscht 
dafür flott querfeldein und sobald sie 
auf den Gegner trifft darfst Du Dir aus- 
suchen, ob Du selbst als General auf* 
treten möchtest oder.dem Computer 
die Kämpferei überläßt Der Kampf 
selbst läuft dann hübsch animiert ab: 
Die Schwertkämpfer schwingen die 
Schwerter, die Pikeniere pieken mit 
ihren Piken und die Schleuderer las- 
sen ihre Wurfschlingen mehrmals 
über dem Kopf wirbeln, bevor das 
Wurfgeschoß losfliegt 

Dies sind übrigens bei weitem noch 
nicht alle verfügbaren Features, wor- 
aus sich leicht ersehen läßt wie kom- 
plex diese Simulation tatsächlich ist 
Caesar 2 hat ohne Einschränkungen 
das Zeug zu einem echten Hit denn 
seine Langzeitmotivation und sein 
Abwechslungsrcichtum reicht locker 
an solche Klassiker wie SimCity her- 

aa a 

ah 
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Ungezählte verschwundene 
Schiffe, Flugzeugstaffeln, 
die sich in Luft auflösen, selt- 
same Lichterscheinungen 
und andere 
unheimliche 
Phänomene 
haben aus dem Bermuda- 
Dreieck ein Synonym für 
das Unerklärliche gemacht . 



ie Geschichte des Ac- 
tionadventures Ber- 
muda Syndrome 

beginnt während des 
zweiten Weltkriegs. Amerika schickt 
den britischen Verbündeten eine Staf- 
fel B52-Bomber zur Unterstützung. 
Die Flugroute der Maschinen führt 
dabei dummerweise über die Bermu- 
das, und auf den Inseln stationierte 
deutsche Abfangjäger fallen über die 
"Flying Fortesses" her. 

Unter den amerikanischen Piloten 
befindet sich auch J. J. TTiompson. 
dessen Maschine schwer getroffen 
abstürzt Die trudelnde Maschine ver- 
schwindet in einem grellen Lichtblitz 
von der Bildfläche, und während 
über den Bermudas die Luftschlacht 
weitertobt, taucht Thompsons Ma- 
schine am Himmel über einer unbe- 
kannten Insel auf. Dem Piloten ge- 
lingt die Notlandung und er platzt 
mitten in das eher unschöne Ritual 
einiger Eingeborener, die ihre Prin- 
zessin gerade einem Dinosaurier der 
Marke T-Rex opfern wollten. Das ab- 
stürzende Flugzeug hat den Saurier 
erschlagen, die Eingeborenen ver- 
trieben und Thompson zum Helden 
der Geschichte gemacht die hier erst 
ihren eigentlichen Anfang nimmt 



Ich Tarzan - du 

Jane: bewährte 

Rollenmuster im 

Urwald 
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Zusammen mit 
der Prinzessin 
und unter der 
Kontrolle des 
Spielers muß 
sich Thompson 
durch die Urwäl- 
der der Insel 
kämpfen. Dabei 
darf der Spieler 
dem Helden be- 
hilflich sein, in- 

T 




Da hat J.J. aber 
nicht richtig aufge- 
paßt' 



Schau doch mal 
nach, was es mit 
der Höhle auf 
sich hat, J. J., ich 
trage solange die 
Kamera ... 



Platz 
zum Austoben 

Eine fremde Dimension mit toll ani- 
mierten Dinosouriem und vielen 
phantastisch gezeichneten Hinter- 
gründen. Dazu ein origineller Mix 
aus Spielelementen, der Action- 
einlagen und Rätsel enthält und 
dem Spieler mit 250 verschiede- 
nen Einzelszenen reichlich Platz 
zum Austoben bietet Heiner 




dem er ihn durch die in der Seitenan- 
sicht dargestellten Szenen lenkt und 
ihn die jeweils richtigen Aktionen aus- 
führen läßt Es geht dabei weniger um 
schnelle Reaktionen als um Köpf- 
chen, denn die meisten Szenen stellen 
sich eher als knifflige Rätsel dar und 
nicht so sehr als AcÜoneinlage. 

Im VeHauf ihrer Abenteuer müs- 
sen Thompson und die Prinzessin 
sich durch den Dschungel, die Stadt 
der Eingeborenen und ein ausge- 



dehntes Höhlensystem schlagen. 
Ein Ausflug in die wundersame Un- 
terwasserwelt des fremden Landes 
rundet die Geschichte ab. 

Wer das erste Mal die Welt von 
Bermuda Syndrome besucht, dem 
werden die ausgezeichnete Grafik 
und die guten Animationen der Figu- 
ren auffallen. Gemalte Hintergründe 
wurden mit gerenderten Modellen 
von Sauriern und den anderen Be- 
wohnern der Insel kombiniert 

Man merkt dem Bermuda Syn- 
drome an, daß die Macher mit 
ganzem Herzen bei der Sache waren 
und nicht nur bei der Gestaltung der 
Grafik vollen Einsatz zeigten. Auch 
technisch gibt es nicht viel zu 
meckern: Das Game läuft unter Win- 
dows, ist problemlos zu installieren 
und überzeugt auch von der Spielge- 
schwindigkeit her. Somit ist das Ber- 
muda Syndrome ein solide gemach- 
tes Game, das eben besonders durch 
seine stimmige Grafik auffällt Spiele- 
risch fehlt zwar der letzte Kick, der 
auch bei wiederholtem Ausflug 
nachhaltig fesseln könnte, aber an- 
sonsten ist dieses Programm für das 
Century Interactive Team ein gelun- 
gener Einstieg in den Markt der 
Computerspiele. ^ 
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Auch eine Karriere, erst 
geknechtetes Huhn in 
einer Legebatterie, jetzt 
Kampfroboter 



Flair 



Ein Blick zurück 
in Wehmut: 
Sparkybfeibt 
nicht, was er ist 

Frage: Wie bastle Ich mir einen 
wilden, bis an die Zähne bewaffneten 
Kampfmutanten? Antwort: Man 
nehme eine Bande herzallerliebster 
Plüschtiere und schicke sie durch 
einen Biokonverter. 

Eins muß man den Jungs 
von 7th Leve! wirklich 
lassen: Phantasie haben 
sie. Und so ist auch ihr 

neuestes Prügelspiel nicht gerade von 

der normalen Art Oder ist aus Deinem 

Goidhamster schon mal ein absolutes 

Killervieh geworden, nur weil Du es 

durch einen Biokonverter gejagt hast? 

Bei Battle Beast passiert genau das, 

denn diese Maschine verändert die 

Tiere so, daß sie von außen immer 

noch nett und plüschig wirken, sich 
aber jederzeit in eine brandgefährliche 
Kampfrnaschine morphen können. 

Einen solchen Biokonverter hat 
sich die Regierung als Geheimprojekt 
zugelegt So ein feines Spielzeug 
möchte aber auch der wahnsinnige 
Krötenmann haben und bricht daher 
zusammen mit seinem Faktotum (der 
branchenübliche bucklige Diener) in 
das Institut ein und klaut die Pläne 
des Konverters, Der Diebstahl bleibt 
lange unbemerkt Erst als mutierte 
Monsterfrösche auftauchen, merkt 
die Regierung, daß hier was faul ist 

Bis zu diesem Punkt von Battle 
Beast läuft die Handlung als tiickfilm- 
artig animierte Intro ab, die mit der Ein- 
blendung der Titelseite einer 
Tageszeitung endet Die Schlagzeile 




Wenn das Tex 
Avery noch hotte 
erleben dürfen! 
Genau derselbe 
schräg-absurde 
Zeichenticl<humor, 
den dieser geniale 
Cartoonist für Trick- 
figuren wie Koyote 
Karl und den Road- 
njnner erdacht hat 
findetsich in Battle 
Beast wieder, Inder 
Tat Ist es genau 
dieser Humor, der 
dos Game dovor 
bewahrt nur ein 
weiteres dummes 
Prugelspiel zu sein. 
Dazu kommt daß 
die Macher dos 
Flair dieser 
Zeichentrickserien 
nicht nureinfangen 
wollten, sondern 
auch tatsächlich 
das dazu notwen- 
dige Tolent hatten, 
Heiner 



weist auf die Monsterirö- 
sche hin, doch kann sich 
der Spieler kaum darauf 
konzentrieren, denn aus 
einer Anzeige, die sich 
ebenfalls auf der Titelseite befindet 
springt ein General, der, schwuppdi- 
wupp, den Spieler zwangsrekrutiert In 
den Diensten des Militärs soll er hinter 
die Steuerkonsole eines Battle Beasts 
schlüpfen und sich auf die Fersen des 
fürchterlichen Krötenmannes heften. 

Der Weg führt zunächst durch die 
Kanalisation, und da ein Battle Beast 
zu groß für die engen Tunnels ist 




Klarer Sieg durch k.o., eine Revanche 
wird's hier wohl kaum geben 

schliddert es in seiner Plüschtierfomi 
durch die Unterwelt Ziel der Rutsch- 
partie ist der Ort an dem zuletzt ein 
Battle Beast, das unter der Kontrolle 
des Krötenmannes stand, gesichtet 
wurde. Am Zielort wartet dann auch 
meistens schon eines der Biester und 
verstellt dem Battle Beast des Spie- 
lers den Weg. Also heißt es, aus der 
Piüschtierform in die Mutantengestalt 
zu morphen und dem Gegner zu zei- 
gen, was eine Harke ist 

Dazu stehen die in Prügelspielen 
allseits beliebten Hiebe und Tritte zur 
Verfügung, die mal hoch, mal tief, mal 
hart und langsam, mal schnell und mit 
weniger Kraft ausgeführt werden kön- 
nea Weiterhin verfijgen die Viecher 
auch noch über eine Reihe von Im- 



Hau ihm eins auf die Maske, Rocky 

plantaten, die von Biest zu Biest ver- 
schieden sind. Hat die eine Kreatur ei- 
ne Schnellfeuerkanone im Maul ver- 
steckt kann sich eine andere auf 
stählerne Schwingen verfassen. 
während das dritte Tier über einen 
eingebauten Flammenwerfer verfügt 
Geht die Prügelei anfangs noch 
recht zäh vonstatten, gestaltet sie sich 
mit wachsender Erfahrung 
immer einfacher. Jeder Sieg 
bedeutet auch Erfahrung für 
das gesteuerte Battle Beast 
das mit jedem bezwungenen 
Gegner ein bißchen zusätzli- 
che Stärke und Widerstands- 
kraft gewinnt Eigenschaften, 
die spätestens beim Kampf 
gegen die schrecklichste Kre- 
ation des Krötenmannes ge- 
braucht werdea So wurde 
aus Battle Beast ein Prügel- 
spiel, das wie ein Zeichenöick- 
film zum Mitmachen wirkt und für 
lang anhaltenden Spielspaß sorgt Q 
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Zool 2 

Die Rückkehr des Ninja. 
. Erneut muß Ninja-Ameise 
IZool mit ihrem 
intergalaktischen Hund 
Zoon die neunte 
Dimension verteidigen. 
Ein autregendes 
Jump'n'Run-Spiel. 
PC 3.5 
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Shopping 
on cd-rom 



24,95 
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Helmdall 2 

Übernimm die Rolle vnn Heimdall, 
und opfere Deine Göttlichkeit, wenn 
Du zu den sechs weiteren Ländern 
hinabsteigst um Loki, den Hakrati- 
schen Kriegerzu stoppen. 
PC3.5 
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Weitere tolle 
Angebote findet 
sim City Enhaiiced \y ayf unserer ^ 



Du bist gerade zum Bürgermeister 
gewählt worden. Allerdings nicht 
in einer normalen iStadt, sondern 
in einer, die Du von Grund auf I 
planst, baust und kontrollierst. 
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Arbeitslosigkeit,Umweltver- 
schmutzung, Naturkatastrophen 
und Budget-Problemen fertig? 
.phantastische Videosequenzen% 
rnuhen diesen Bestseller noch 
bes^r. 
CD-ROM 



Weft-CD 



In einer Welt aus 1001 Nacht 
übernehmen Sie die Rolle eines 
Zauberschülers. Auf einem 
fliegenden Teppich müssen Sie 
sich in über 50 Welten gegen 
Widersacher mit Hilfe von 
Zaubersprüchen im Kampf um 
Mana-Produkte durcfisetzen. Ein 
Cremebad aus piiantastischer Grafik 
und tollem Sound erwartet Sie. 



34,95 



Mega Race 

findet in fünf Zonen statt, 
von denen jede ihre 
eigene mörderische 
^ Rennstrecke und Killer- 
speedgames hat. Du 
startest in {Jew Sam 
aber keine Angst, 
*.■ es gibt viele 

Überraschungen auf 
jederndiien Rennstrecke 
CD-ROM 



STAR TRECK- >^ 
25th AnniversaryV 



Der Weltraum. 

Unendliche Weilen. 
'^.ogbuchderU.S.S. 
Enterprise. Wir 
schreiben dasStern- 
jahr499i. Erlebt die 
I -faszination und 
die Gefahren einer 
einzigartigen Odysee durch Raum und Zeit. 
Taucht ein in die fesselnde Oimensioff 
des authentischen Soundtracks und der 
Orginalstimmen der grandiosen Kultserie. 
CD-ROM 
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Club Despd 

Club Deadisl ein außer- 
gewöhnliches Adventure. 
Die f/lacher. MTV und 

Uiacftn, warten hier mit 
. frischen Ideen auf. 
Y Uitracoole Grafiken und 
' Uideosequenzen. IVlil 
guten Eqglischkennt- 
nissen ein Video- 
adventure der 
Sonderklasse!! 
CD-ROM 



I 



i^V<^^i^O IKi 



Bltsnnr ^^ 
I UnemCumpvl 






Raumillusionen, 
Stereogramme zum 

Selbstgeslalten 



iii'-iiif 



ASM 
Specials 




Noch mehr Raum- 
illusionen 



sammen 
für nur 







"Das Blue Byte Spiele- Siiarewarespiele. Sinclair 
^•hänomen" Spectrum und Atari 800 

mit Emulatoren 



Die Artikel sind in begrenzter Stückzahl vorhanden DjHp ßeStellkaile 1111 Heft benUtZeil! Otler ^ 05651/979611 

Der Versand erfolgt nur. solange der Vorrat reicht. """^ www*w 




Adventures gibt es wie 
Sand am Meer. Rein 
deutsche Adventures 
sind allerdings rar 
gesät. CHEWY von Blue 
Byte beweist, daß dies 
völlig zu Unrecht so ist. 



Und der Chef von 
tndy Tours heißt 
Jones 



Vordem Start 
zurück in die 
Zukunft 




Nicht mal die 
Polizei ist das, 
was man normaler- 
weise erwartet 



Voll auf Erfolg 



Mit ihrem allerersten Adventure beweist die Mülheimer Firma 
Blue Byte, daß sie nicht nur in Sachen Strategie ein glückliches 
Händchen hat Persifloge hin, Vorbild her - was hier in rein 
deutscher Produktion entstanden ist braucht den Vergleich 
mit englischsprachigen Adventures%icht zu scheuen. Daß das 
ganze auf Science-fiction im all- 
gemeinen und den Kult hierum 
im besonderen abzielt wird 
man sehr schnell merken. Ob- 
gleich die Mülheimer ihr paral- 
lel erscheinendes Albion wer- 
bewirksamer anpreisen, gebe 
ich persönlich Chewy den Vor- 
zug. Hier bilden Story, Spiel- 
ablauf, Grafik, Musik und Hu- 
mor eine untrennbare Einheit 
und wenn einem soviel Schö- 
nes auf einmal wird beschert AufdiesemRur 
dann ist das sogar mehr ols nur doomt sich was 
90 DM wert Klaus zusammen 




Auf den ersten Blick 
sieht er aus wie ein 
klobiger, unförmi- 
ger Pausenclown. 
Beim näheren Hinsehen stellt man 
aber fest, daß dieses pinkfarbene, 
außerirdische Etwas durchaus lie- 
benswert ist 

Chewy, so der Name des urkomi- 
schen Zeitgenossen, sitzt zu Beginn 
des gleichnamigen Bjue-Byte-Ad- 
ventures in seiner Zelle auf dem Pla- 
neten F 5 fest Sein Knastgenosse 
ist bereits skelettiert und scheint zu 
Lebzeiten etwas Besseres gewesen 
zu sein, denn seinen Schädel ziert 
noch immer ein Monokel. Während 
sich Chewy in der näheren Umge- 
bung umschaut und unter anderem 
den von der Decke tropfenden Spi- 
nat (würg) betrachtet öffnet sich ei- 
ne Klappe neben der Hochsicher- 
heitstür, und ein Schlauch mit ei- 
nem Kameraauge kommt hereinge- 
fahren, gefolgt von einer weiteren 
Sonde, die Chewy kurzerhand mit 
Spinat füttert. Das läßt sich der Pink- 
farbene aber nicht lange gefallen, 
und nachdem er die Kamera mit 
Spinat und den Füttemngsschlauch 
mit einem Kopfkissen außer Betrieb 
gesetzt hat, entkommt er schließlicH 
seiner unwirtlichen Behausung. 

Persiflage 

Als nächstes steht die Erforschung 

des restlichen Gebäudes auf dem 
Programm, und 
schnell macht man 
Bekanntschaft mit 
den Borx, den Bö- 
sewichtem in die- 
sem Spiel. Sie se- 
hen nicht nur ekel- 
haft aus, sie beneh- 
men sich auch 
dementsprechend. 
Folglich weiß ein 
jeder sofort Dies 

sind keine Guten, also vertrimmen, 

vernichten oder _ 

Und hier zeigt Blue Bytes Werk 

bereits einen gewaltigen Unter- 



schied zu all dem, was uns in den 
letzten Monaten abgetömt und die 
BPjS beschäftigt hat Es fließt kein 
Blut, und die "Gewalt" ist so 
schlimm wie in den Comics der 
siebziger Jahre. Der beste Beweis 
dafür wird in einer Sequenz in ei- 
nem Hotelflur gegeben. Dort tau- 
chen einige Borx auf, und wenn 
man sie unter Beschuß nimmt 
wechselt plötzlich die Perspektive. 
Man schaut nicht mehr auf Chewy, 
sondem mit dessen Augen über 
den Lauf einer Wümme hinweg, 
und es macht "doom". Verietzt ge- 
schweige denn getötet wird bei die- 
ser Aktion niemand. 

Ernst nehmen darf man das 
ganze sowieso nicht, denn kurz 
nachdem man, einen Bork unter 
Strom gesetzt hat, landet man mit 
etwas Geschick in einer Folterkam- 
mer. Dort trifft Chewy einen Ni- 
moyaner, und wer jetzt nicht blickt 
auf wen diese Figur gemünzt ist 
dem ist nicht zu helfen - und wird 
wohl kaum die zum Teil großartige 
Verulkung von Kultfilmen und -Seri- 
en erkennen. Sie findet sich später 
auch in zahlreichen Dialogen wie- 
der. 

Zurück zur Natur 

Nach diversem Aufnehmen und 
Benutzen von Gegenständen ent- 
kommt Chewy schließlich und lan- 
det nahe des Dorfes "Small Town" 
im Keller von Howard. Dieser ist ein 
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verkannter Schriftsteller, der seit 
Jahren vergeblich versucht, ein 
Buch mit dem Titel (Satire on) "Esc 
from F 5" (Satire off) auf dem Markt 
zu bringen. 

Über den Bemühungen ist er in 
eine Art Koma gefallen, und Che- 
wys Aufgabe wird es sein, zunäcfist 
das brennende Raumschiff zu lö- 
schen, mit dem er gekommen ist 
und dann Howard von den Toten 
zu erwecken. Gemeinsam mit ihm 
wird der pinkfarbene E. T. noch 
zahlreiche Abenteuer an schillern- 
den, gefährlichen, aber auch witzi- 
gen Schauplatzen erieben. Und 
wenn die beiden erfolgreich sind, 
dann wird Howards Buch eines Ta- 
ges einen Spitzenplatz erreichen. 

Deutsche Sprache - 
gute Sprache 

Dafür, daß CheviA/ ein rein deut- 
sches Produkt ist, bekommt es 
schon mal Bonuspunkte. Wie oft 
hat man sich zum Beispiel über 
mangelhafte Übersetzungen geär- 
gert, wenn Wortspielereien nur un- 
zulänglich ins Deutsche übertragen 
wurden. Hier kann man sie in 
Schrift und Sprachaus- 
gabe genießen und 
herzhaft darüber la- 
chen, wenn etwa ein 
Computertenminal zu 
philosophieren beginnt 
wie einst die sprechen- 
de Bombe im Film 
"Dark Star" von John 
Carpenter. 

Für jeden Schauplatz, 
ja für jeden einzelnen 
Raum, gibt es eine urei- 
gene Musik- Die Wie- 




derholungsgefahr ist dementspre- 
chend gering, es sei denn, man hält 
sich an einem Ort gar sehr lange auf 
(was dank der knackigen Rätsel 
durchaus mal passieren kann). Alle 
Charaktere haben einen Sprech- 
part und die Stimmen passen ver- 





dammt gut zu dem, was sie verkör- 
pern sollen. 

Die Grafik - tja, da wäre als ver- 
gleichbares Beispiel Dai/ of the 
Tentäcle zu nennen. Schräge Mö- 
bel, urkomische Animationen, ein 
fast expressionistischer Einschlag 



Nichols, Nichelie 
Nichois 



verdiente, wird auch hier geboten, 
und zwar gekonnt 

Die Rätsel stecken voller Überra- 
schungen, und was einem auf den 
ersten Blick unlogisch erscheint 
mag vielleicht das einzig Richtige 
sein. Aber wer fragt schon nach Lo- 
gik, wenn das ganze doch eher den 
Zweck hat altbekanntes so richtig 
schön durch den Kakao zu ziehen? 

Die Story, von der-an dieser Stelle 
bewußt nicht mehr erzählt werden 
soll (bissi Spannung muß sein), 
weiß ebenfalls zu begeistern - Herz, 
was willst du mehr? '^ 

käte 




und dazu viele Cut-Scenes; das sind 

Animationssequenzen, auf die der 
Spieler weiter keinen Einfluß hat 
Zurücklehnen und köstlich amüsie- 
ren heißt hier die Devise. Übrigens: 
Was nach SVGA aussieht ist "nur" 
VGA! 

Der Comic-Stil von Tex Avery 
("Bugs Bunny"). an dem sich be- 
kanntlich schon LucasArts gesund 
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Hinter dem 
Wasserfall: 
je tiefer, 
desto platsch 
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Redakteure müssen 
essen, was auf den 
Tisch kommt. Und 
diesmal wurde ein 
Adventure von Soft- 
ware 2000 serviert. 



Klaus meint: 

War es wirklich notwendig, ein sol- 
ches Produkt aufeukaufen und völ- 
lig unzureichend zu übersetzen? 
Die Grafik ist umwerfend; man fällt 
schlicht in Ohnmacht angesichts 
der vorsintflutlich animierten 
Sprites. Die Charaktere sind derart 
stereo^p, daß es schon wieder 
(ungewollt) komisch ist Wie sagte 
noch der Held: Er möchte Bücher 
verbrennen? Okay, beginnen wir 
mit der Anleitung zum Spiel samt 
Datenträger. 




Gebt IhrArchi eine 
Chance? 

Kabelsalat... 

Elektrikermüßte 

man sein 



Archi kann uns mal 
im Mondsci}ein 
begegnen, woll! 




Wer mag schon sein 
ganzes Leben ver- 
staubte Bücher sta- 
peln? Der Schotte 
Archibald jedenfalls nicht Deshalb 
ist die Hauptfigur in Archibald Ap- 
pelbrooks Abenteuer ständig auf 
der Suche nach aufregenderen 




Lebensinhalten, während der Spie- 
ler langsam, aber sicher in Tief- 
schlaf fällt. 

Nach dem Motto "Das Beste vor- 
weg" wurde das Intro eigens in ei- 
nem Zeichentrickstudio hergestellt. 
Inhalt Eine Expedition durch Island, 
mit dem Ziel, eine im Vulkan verbor- 
gene Stadt zu finden. 

Die nun folgenden, schlichtweg 
enttäuschenden 2D-Grafiken ha- 
ben jedoch mit dieser Story wenig 
zu tun. Vielmehr spielt sich das Ge- 
schehen in einer schnöden Büche- 
rei ab. Später wird die Örtlichkeit 
zwar noch gewechselt aber vom 
Hocker reißt das mit Sicherheit kei- 
nen. 

Eingangs macht sich Archi in der 
Bibliothek auf die Suche nach 
brauchbaren Dingen, mit dem Ziel, 
aus dem Büro herauszukommen, 
um seinem langweiligen Dasein zu 
entrinnen. Er muß seinen Boß ir- 
gendwie dazu bringen, das Büro zu 
verlassen. Und schließlich kommt 



ihm die wahrhaft zündende Idee, 
Feueralanm auszulösen. Prompt 
läuft der Oberfuzzi aus dem Zimmer, 
und Archi hat Gelegenheit den Ak- 
tenschrank näher zu untersuchen. 

Das Ding ist aber verschlossen, 
und vom Spieler wird wahre Präzi- 
sionsarbeit verlangt um den pas- 
senden Schlüssel auf einem 
Schrank zu finden. Hier kommt 
dann auch eine kleine Spinne zum 
Einsatz, die als Helfer fungiert und 
hin und wieder mit der Space-Taste 
zum Einsatz gebracht werden kann. 
Es dauert noch einige flache Wit- 
ze, bis Archi per Taxi die Lokalität 
wechselt Und endlich stößt der 
Spieler auf wunderbare Gescheh- 
nisse. An einem Haus scheint die 
Sonne zwischen roten Wolken. 
Wird allerdings von da aus der Weg 
zum Strand gewählt findet man 
dort völlige Umnachtung samt 
Mond und Sternen vor. Die muß 
wohl der Ideengeber von Archibald 
Applebrooks Abenteuern dort ver- 
gessen haben... 

Sicher kann man sein Geld bes- 
ser anlegen, als dieses Game zu 
kaufen. Kleiner Tip: Schaut mal auf 
den Seiten 88 und 89 nach. Chewy 
ist nämlich ein echter Leckerbissen! 

sat 



Archibald Applebrooks Abenteuer 




SyttemvarauMetzungen: 486140, tTnuhlcipaad CP 
R0M4(nihrari(. S MB RAM, SVGA 
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Hontellen Software 2000 I>reis: ca. 100 DM 
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% Für den Musikfan: 

Original-Musikstücke und Biogra- 
pliienderinterpreten 

Inkl. der deutschen, englischen und 
amerikanischen Musik-Charts 
dieses Jahrzehntes 

m Auf Windows 95 ""'lautfähig 
inkl. Autorun-Funktion 

36 Original-Tophits in 
SuperauaiitätaulSCD's 

Ooppelnutzeu: Für Ihre Steroanlago 
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+ für ihren PC als Muitimedia-CO-RüM. 

# Es erwarten Sie mehr als 
1 1/2 Stunden beste Video- 
Unterhaltung 



m Multlmedla-Datenhank mit den wichtigsten 
Ereignissen des Jahrzehntes in Text und Bild 



MDSlk-nnd Computer- 
Abteilungen der groOen Kaufbauslettea 
sowie im guten Fachhandel 



Beatles i Top Poll! 
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VOI.1 1960-63 
VOI.2 1964-66 
VOI.3 1967-69 



36 Original Sounds 
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LeeDorsey 

CO YAYA 

'i Jimmy Clanton 
Venus in Blue Jeans 
Archle 

Sugar.Sugar 
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I Software Partner GmbH 



MicroVision GmbH * Stad 35 * 37269 Eschwege 
Tel.: 05651 / 7485-0 Fax: 05651 / 500 39 




Dos Hauptmenü: Von hier aus wird zu 
den zahlreichen Untermenüs weiterver- 
zweigt 
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Die Produktübersicht informiert über 
Marktanteile, Preise, Konkurrenz und 
Qualität 




Hier können alle Produkte in ihre 
Bestandteile zerlegt werden, falls man 
sie selbst produzieren will 




Warnung: Dieses Game ist nur an 
angehende Yuppies auszugeben, bei 
denen eh schon jegliche freundliche 
Ader abgestorben ist. Für alle ande- 
ren besteht äußerste Gefahr, das 
Lager zu wechseln und ein Icarrie- 

resüchtigerlch-will-noch-mehr-Kohle- 
Willi zu werden. 



Capitaiism von Soft- 
ware 2000/Enlight 
Software ist eine ab- 
solute Hardcore-R- 
nanz-Simuiation. Dabei ist der Name 
Programm. Jegliche Art von Nettig- 
keit ist der erste Stein für eine Lawine 
des Untergangs. 

Logisch, bei dem Titel kann 
es nur um zwei Sachen gehen: 
Kohle und nochmals Kohle. In 
einer Phantasiewelt muß sich 
der Spieler ein Imperium von 
Rrmen aufbauen und am En- 
de eines jeden Jahres mög- 



Der eigene Markt- 
wert wird i</ar, 
wenn man sicii 
im Vergleich zur 
Konkurrenz sieht 



Chartreader 




Capftclism gehört zu den Games, die schon als Schulungs- 
moterial für Manager durchgehen. Die Spielbarkeit ist zwar 
vorhanden, ober es geht eben nur um Geld und Macht Krea- 
tMtöt und Ideen sind nicht gefragt Die Hardcore-Simulotion 
ist auf jeden Fall nur für Fortgeschrittene oder Anfänger mit 
Ausdauer Selbst noch dem Durcharbeiten der brauchbaren 
Tutorials bleiben viele Fragen offen. Ein Basiswissen über 
Charts und Börsenkurse sollte vorhanden sein. A^orcus 



liehst ohne Verluste dastehen. Meist 
beginnt der Spieler mit einem Kauf- 
haus, in dem er importierte Waren an 
den Endverbraucher weiterverkauft 
Die Palette reicht dabei von Ba- 
bywindeln über Bier und Videore- 
corder bis hin zu Autos, Um gegen 
die Konkurrenz bestehen zu können, 
müssen natüriich einige Faktoren 
stimmen: Preis, Verbreitung des Mar- 
kennamens und Qualität Alle Fakto- 
ren zusammen bestimmen die Ver- 
kaufszahien und damit die Gewinne. 
Nebenbei kann man sich noch an 
der Börse verdingen, um Anteile der 
eigenen Firma und der Konkurrenz 
zu kaufen. 

So weit zum Grundgedanken des 
Spiels. Aber da, wo andere Wirt- 
schaftssims bereits aufhören, legt 
Capitaiism erst richtig los. In For- 
schungszentren können die Produk- 
te verbessert die Preise durch 
eigene Produktion im Keller 
gehalten und die allgemeinen 
Kosten durch optimierte 
Transporte gesenkt werden. 
Damit steigt die Gewinnspan- 
ne. Für Produktwerbung müs- 
sen Abteilungen eingerichtet 
und die Etats bestimmt wer- 
den. 

Im Gegensatz zu anderen Games, 
bei denen der Ausbau des Imperi- 
ums im zentralen Blickfeld des Spie- 
lers steht hat man es hier hauptsäch- 
lich mit Charts und Statistiken zu tun. 
Feintuning für jeden Zweig des Im- 
periums ist angesagt Schließlich 
zählt jeder Cent der auf eine Dose 
Bier aufgeschlagen werden kann. 



Optisch stechen vor allem die icon- 
großen Bilder der Produkte und 
Spieler heraus, ansonsten stehen vor 
allem Zahlen und Tortengrafiken auf 
dem Spielplan. Der Sound wurde ein 
wenig vernachlässigt, was aber 
kaum ins Gewicht fällt wenn man 
sein Ohr eher den klingenden Mün- 
zen im Sparstmmpf widmet 

Alles in allem bleibt es eine hekti- 
sche Wirtschaftssimulation, die sich 
durch extreme Realitätsnähe aus- 
zeichnet Die Liebe zum Detail geht 
an manchen Stellen ein wenig zu 
weit bleibt aber gerade noch im Rah- 
men des Erträglichen. Die Auswir- 
kungen einiger Aktionen zu begrei- 
fen ist jedenfalls ein hartes Stück Ar- 
beit Beim Kampf um Marktanteile in 
den Städten verliert man schnell den 
Überblick über sein Imperium, was 
fatale Folgen haben kann Daß die 
ersten 20 bis 30 Spiele selbst bei 
Cracks und Bemfsyuppies in die Bin- 
sen gehen, ist völlig normal. ü 

cus 




HenteSer: Software 2000/Enlight Software, 
Preis: ca. 100 DM 
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Hey, wenn Du 
mich wirbst, bel<ommst Du 

eine CD-ROM mit drei 

super Spielen. Die können 

wir dann zusammen am 

Computer spielen. 
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Das ist ja stark! Du zahlst für 

das Abo nur oO ^f^ 

und ich kriege als Werber 

noch eine CD. 

Das machen wir! 
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PC Spiel jetzt 

auch als 
Geschenkabo! 
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und Du bekommst ^ 

folgende Prämie: 

lach die Abo-Karte ausfüllen und ab an; 

TRONIC-Verlag, Postfach 187Ö, 37258 Eschwege 
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Beim Begriff Terminbörse belcommt 
jeder Broker eine Gänsehaut. Un- 
glaubliche Gewinne und dertotale 
Bankrott liegen so dicht beieinander, 
daß nicht mal eine 100-Dollar-Note 
dazwischenpaßt. 



Vom Büro 
aus wer- 
den die 
wichtig- 
sten Aktio- 
nen ge- 
startet 




Broken leichtgemacht 

Mit Clearing House setzt Max Design eine interessante Reihe 
von Wirtschotesimulationen fort, die alle an der gleichen 
Krankheit leiden. Die Programmierung der Grafikroutinen 
bremst den Spielfluß. Schade, daß die guten Ideen meist nur 
auf dem Level von Hausmannskost umgesetzt werden. Max 
Design sollte sich von seiner veralteten Spielengine trennen 
und etwas Neues auf die Beine stellen. Die Ideen der Öster- 
reicher sind nämlich exzellent 



Das Telefon ist das 
elementare Instru- 
ment im Spiel. Die 
Programmierer haben 
einige undoitumen' 
tierte Gags auf 
verschiedene Telefon- 
nummern gelegt 
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AufderLandkarte werden a/fe Börsenstandorte 
dargesteflt 



learing House von 
Max Design hat sich 
dieses heiklen The- 



mas angenommen. 
Und es kann einem schon unheim- 
lich werden, wenn man sieht, daß 
man die gerade verdiente Million 
über Nacht wieder verlieren kann. 

Als junger Börsenspekulant steigt 
der Spieler ins Geschehen ein. Ein Ar- 
beitsvertrag ist schnell unterzeichnet, 
und schon werden die ersten Über- 
weisungen an die Broker gemacht 
Denn nur mit einem Guthaben beim 
jeweiligen Broker können Geschäfte 
gemacht werden. Sind die Beträge 
überwiesen, kann man loslegen. Kauf 
und Verkauf von Stocks zum richti- 
gen Zeitpunkt ist das A und O in die- 
sem Geschäft 

Im Gegensatz zur nomnaien Börse 
kann man bei der Terminbörse nicht 
nur auf steigende Kurse setzen, son- 
dem auch auf fallende. Und das funk- 
tioniert relativ einfach. Ein Beispiel: 
Der Kurs für Platin ist relativ hoch. Es 
wäre also Schwachsinn, jetzt zu kau- 
fen. Dagegen ist ein Verkauf ideal. 
Selbst wenn man gar keine Anteile 
hat, kann man bei der Terminbörse 
verkaufen, diese können, wenn der 
Kurs wieder gefallen ist, nachgekauft 
werden. Der Reibach fließt dabei 
dann in die eigene Tasche. Natürlich 
hat dieses Spiel mit künftigen Ge- 
schehnissen auch seine Risiken Ein 
falsch interpretiertes Hoch eines 
Stocks kann schnell zum Ruin führen. 

Soweit zum Hauptgeschäft im 
Spiel, das ungefähr 90 % ausmacht In 
der ohnehin sehr knapp bemessenen 
Zeit, die im Spiel gnadenlos im Zeitraf- 
fer abläuft, muß man sich noch um di- 
verse andere Dinge kümmern. Da wä- 
re zum Beispiel der nahegelegene 
Pub. der immer gut für einen Tip unter 
Brokem ist Die tägliche Zeitungslek- 



türe gehört ebenfalls zum festen Pro- 
gramm. Sollte man einmal verreisen 
müssen, läßt man sich per Taxi zum 
Flughafen chauffieren. Und beim Vor- 
stand kann man die Zulassung zu ei- 
ner neuen Börse beantragen. 

Die an sich trockene Materie wird 
nur leidlich durch kurze Animationen 
aufgepeppt Ärgerlich ist, daß die we- 
nige Zeit durch einen langsamen 
Bildaufbau weiter beschnitten wird. 
Zudem werden Mausklicks auf But- 
tons meist nur mit Verzögerung aus- 
geführt Sind diese Dinge noch ver- 
zeihbar, steht aber mit dem Sound- 
track ein unglaublicher Rückschritt 
auf dem Spielplan. Das, was sich aus 
den Speakern quält, kann nun wirk- 
lich nicht als Musik bezeichnet wer- 
den. Klar, es ist Geschmackssache, 
ob man auf Jazz steht, aber für die ul- 
traschlechte Instrumentiemng gibt es 
einfach keine Entschuldigung. Un- 
term Strich bleibt eine gute Idee mit ei- 
ner recht dünnen Spieltiefe, die auf 
Dauer langweilig wird. Ein wirklich in- 
teressantes Feature ist, daß man nicht 
bei einer Firma bleiben muß, sondem 
daß man standig wechseln kann. Lob 
gibt es auf jeden Fall für die realitätena- 
hen Verläufe der Börsenkurse ^ 
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Die im Heft besprochenen 
Programme finden Sie auf 
der Heft-CD 
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Inside 



A Digitale Videotechnik 

Komplettkurs für Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
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A Digitale Kompo 

^ Musik-Software, 
Workshops, Gruj 
Hintergründe 
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Bildbearbeil 

Das optimale Equ.^ 
Blldretusche, Powe 
Praxisteil 
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Freie Wahl der Boni 
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m einen neuen PC-Flip- 
per erfolgreich zu ver- 
markten, braucht man 
entweder ein abge- 
fahrenes Gameplay oder einen 
großen Namen. Sierra scheint 
sich bei 3-D Ultra Pinball 
eher auf letzteres zu berufen. 

Dreidimensional bedeutet in 
diesem Fall, daß die drei Tische 
nicht in die Länge, sondem in die 
Breite gezogen sind und daß die Ku- 
gel beim runterrollen etwas größer 
wird. Damit wurden zwei Fliegen mit 
einer Klappe geschlagen: Man 



So* 
2istCentotV. 



„.oochSierra 
e«nenSope;p 



Hier bietet 3-D Ultra Pinball in der 
Tat etwas Neues: Die ein bis vier 
Spieler dürfen sich nämlich ihren 
Bonus aussuchen. Vom Warp in 
einen der beiden anderen Ti- 
sche über Zigmillionen Punkte 
bis hin zum Extra-Ball oder 
Continue {sehr wichtig) ist al- 
les vertreten. 
Animation - hier 
beweist Sierras Flipper 
echte Größe, denn wo 
die Kugel trifft, fliegen die 
Fetzen, explodieren Gebäude, 
tauchen Raketen und ähnli- 



Bonus-Level zeigen einzelne Bereiche 
des Tisches In Großaufnahme, wo 
dann eine bestimmte Anzahl an Ob- 
jekten abzuflippem ist - das ganze 
selbstverständich unter Zeitdmck, 
sonst wäre es ja langweilig. 

Die Anfangsmotivation beim 
Spielen ist hoch, aber für längere 
Sessions braucht man schon sehr 



Werbewirksam 

Dos kennt man aus der Werbung: 
Do präsentiert Ilona Christen ein 
neues Waschmittel, und dabei 
wäscht es genauso gut wie das al- 
te. So ähnlich ist es auch beim vor- 
liegenden Programm: Sehr viel 
Animation, schicke Bilder, tolle Ein- 
fälle - aber das Gameplay kennt 
man von vielen anderen Flippem. 
Wer Outpost gespielt hat wird zu- 
dem einen besonderen Wieder- 
erkennungseffekt erleben, und 
vielleicht ist es gerade das, was 
Sierra vom potentiellen Käufer er- 
hofft "Ihr hobt Outpost gemocht, 
deshalb braucht Ihr auch die Pin- 
ball-Variante." Die Rechnung wird 
aufgehen. Dennoch: Langfristig 
gebe ich mir lieber die süße Kugel. 
Klaus 




Das nennt man 
also Bonus-Level 



ches auf, die 
in einer be- 
grenzten Zeit 
mehrfach zu 
treffen sind. 
Extra-Bonus! 
Nachteil: Wer nicht wenigstens einen 
DX2/66 hat wird - vor allem bei Mul- 
tiball-Bnlage - ein wunderschönes 
Kugelruckeln beobachten können, 
was eine zielgerichtete Steuerung fast 
unmöglich macht 



viel Geduld, zumal 
dem Spieler einiges 
abverlangt wird, was 
Schwierigkeit angeht 
Musik, FX und 
Sprachausgabe wis- 
sen indes zu gefallen und erzeugen 
eine spannungsgeladene Atmo- 
sphäre. Der Flipper und damit das 
Gameplay an sich kann bedingt 
überzeugen und somit guten Ge- 
wissens Genre- und Outpost-Fans 
empfohlen werden. □ 

kate 



braucht kein Scrolling. und der Spieler 
hat den totalen Überblick - könnte 
man vermuten, dem ist aber nicht so. 
Bei den Szenarien handelt es sich um 
just jene, die schon in der Voriage Out- 
posf verwendet wurden Folglich muß 
die Ripperkugel unter anderem in 
"Gebäude" rollen, um so die allseits 
beliebten Boni zu ergattern 




3-D Ultra Pinball 
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Maxis hat ein neues Betätigungsfeld: 
Im neuesten Produkt der Sim-Serie ist der Städte- 
bau fast schon verpönt. Bei Sim Isle werden 
nämlich Bäume gehegt und gepflegt. 




ie Liste der "Sim"- 
Spiele aus dem 
Hause Maxis ist 
lang. Von der Ver- 
waltung eines Ameisenbaus bis zur 
gigantischen Großstadt reicht die 
Simulationswut des Herstellers. 
Doch wo bislang gerade das Beto- 
nieren freier Natur durch den Städ- 
tebau (Sim City 2000} eine Spezia- 
lität von Maxis war, besinnt man 
sich jetzt auf umweltverträglichere 
Varianten der Evolution. 

Dieses Mal geht es um das kom- 
plizierte Gefüge zwischen wirt- 
schaftlichem Wachstum auf der ei- 
nen Seite und der Bewahrung der 
Umwelt auf der anderen. Und das 
läßt sich nirgends besser konzen- 
trieren als auf einer Insel. 

Insgesamt 25 Eilande stehen zur 
Auswahl, jede mit einer eigenen To- 
pographie und einer ganz bestimm- 
ten Aufgabe, die in der Regel aus 
mehreren Teilaufgaben besteht Da 
sollen zum einen die Inselbewoh- 
ner innerhalb von drei Jahren mit 
technischem Know-how und bes- 
serer Nahrung versorgt werden, 



gleichzeitig aber die seltenen Tier- 
und Pflanzenarten vor einer zu 
großen Ausbreitung des Menschen 
geschützt werden. 

Wie soll das erreicht werden? Der 
Spieler selbst greift diesmal nur in- 
direkt ein. Er schickt sogenannte 
"Agenten" über die Insel, Das sind 
Spezialisten, die den Eingeborenen 
entweder Ackerbau und Viehzucht 
lehren, einen Tierpark anlegen oder 
für den Aufbau einer Industrie sor- 
gen. Das Zusammenspiel dieser 
Spezialisten entscheidet letztend- 
lich dafür, wie die Insel sich ent- 
wickelt ablesbar in einer Fülle von 
Statistiken und Schaubildem. 

Sim Isle kommt auf CD. und die 
wurde satt mit Videos gefüllt Viele 
Orte der Inseln haben animierte 
Clips, dazu gibt's nette Hi-Res-Gra- 
fik in drei verschiedenen Zoomstu- 
fen. In puncto Outfit war selbst noch 
Sim City 2000 nicht sonderlich ver- 
schwenderisch. Und man muß Sim 
Isle zugute halten, daß bereits im 
Grundpaket über 20 Szenarien mit- 
geliefert werden. □ 

msu 




Die fnsefkette: Jedes 
Eiland hat seine ganz 
spezieiien Probleme 




Erat wird den Eingeborenen das Doif abgekauft.» 

... dann wird sciinelf ein Hafen für die Touristen gebaut 
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Auf Erfolgskurs? 

Nach dem eher mäßigen Sim To- 
wer hot Maxis mal wieder einen 
echten Hit nötig. Doch voll über- 
zeugen können die Strategie-Ex- 
perten nicht Die Fähigkeiten der 
"Entwicklungshelfer" sind bei- 
spielsweise nicht an den Icons ab- 
zulesen. Und wenn es darum geht 
seltene Tierarten zu schützen, 
müssen die erst mal gefunden 
werden. Gut ist dos Spiel in der 
Kategorie Abwechslung: Die vie- 
len Missionen, das Zeitlimit und 
die vielfältige Insel-Topographie 
motivieren. 

Michael 




SIM ISLE 
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Ibpaktyei 

_. vor einem Jahr 

Wer im Winter '94 ein Spiel kaufen wollte, 
kam ganz schön in Bedrängnis, Gleich ein 
paar Knaller kamen auf den Markt Das 
Rollenspiel- Adventure mit Doom-Effekt 
von Electronic Arts brachte 
lusende von Spieler um den Schlaf. Ähn- 
liches gab es von Transport Tycoon (Micro- 
prose) zu berichten. Die Wirtschafts- 
simulation Iwtte absoluten Suchtcharakter. Von LucasArts kam Rebel 
Assault auf den Tisch und brachte Star-Wars-Fans in Wallung. Trotz 
guter Ideen fielen Oldtimer, Inferno und Die Höhlcnwelt beim Publi- 
kum durch. Wahrscheinlich lag's am Überangebot 



.„ vor zwei Jahren 

Flugi-Freaks hatten mit TFX (Ocean) 
ihren Spaß. Manch einem war zwar das 
Szenario (Ex-Jugoslawien) zu dicht an der 
Realität aber die Simulation der Jets war 
exzelle nt Angehen de Jungbauem woll- 
ten mit g^^^ ^ (Maxis) auf e inen grü- 




nen Zweig kommen und durchkämpften 
die Widrigkeiten des Wetters, die Voriieben des Ungeziefers und die 
Sturheit der Tiere in der Viehzucht In Sachen Rollenspicl bot Dark Sun 
(SSI) ein riesiges Betätigungsfeld Auf der Abschußliste standen Juras- 
sic Park und Diggers 

.„ vor drei Jahren 

Für Computerspiele war es ein exzel- 
lenter Monat Die Kings-Quest-Trilo- 
gie ging in die sechste Runde. Sierra 
brachte damit erstmals VGA-Auflö- 
sun g und -Farbvie lfalt ins Spiel. Auch 
bei^^^^^^^B dem letzten und be- 
sten Teil der Rollenspielreihe von Sir 
Tech, stand VGA auf dem Plan. Noch 
heute wird das Teil von vielen Freaks 
gezockt Alone in the Dark gab sein Debüt Infogrames startete damit 
eine topaktuelle Trilogie. Die Motorradsimulation No Sccond Prize 
kam leider nur für den Amiga und den Atari ST, gehört aber immer 
noch zu den besten und schnellsten Sims des Genres. Seestrategen fie- 
len derweil über Buming Steel her. Mit dem Adventure Rex Nebular 
machte sich Microprose keine Freunde und strich später in Sachen Ad- 
venture gänzlich die Segel. 



». vor vier Jahren 

Das war ei n Monat der Fortsetzun- 
gen: ^^^-Fansjeqtensichreihen- 




weise mit Bauchschmerzen (vor 

Lachen) ins Bett Der fünfte Teil des 

schlüpfrigen Adventures wurde ein 

Bestseller, Wing Commander von 

Origin ging in die zweite Runde. 

Might and Magic sowie Police 

Quest ließen sich mit dem dritten Teil auf der Szene blicken. Einziger 

echter Newcomer war F-117A, die Simulation um den legendären 

Tamkappenbomber. 

... vor fünf Jahren 

brach- 
te Renn-Action satt auf dem Amiga, 
Gremiin legte damit den ersten Best- 
seller aufs Parkett Master Blazer - 
ebenfalls Action - gehörte zu den 
Frühwerken von LucasArts. Außer- 
dem stand die Geburt eines ewigen 
Klassikers an: Bomberman gab es da- 
mals nur für die PC-Engine, wurde aber später für alle Systeme über- 
setzt und hat bis heute noch Kultstatus. cus 






In Origins neue- 
stem Actionad- 
venture tobt der 
Krieg. Frei nach 
dem Motto "Ei- 
ner gegen alle" 
geht's gewaltig 
zur Sache. 



Die Tenni- 

nafs sollten 

unbedingt 

überprüft 
werden 



ET kämpft im Unter- 
grund. Und natür- 
lich setzt er seine 
Kräfte gegen das 
Böse ein. Es gilt das World Econo- 
mic Consortium (WEG) zu sabotie- 
ren. Klaro, daß eine solche Aktion 
nicht gewaltfrei abgehen kann, 
ganz im Gegenteil: Bei Crusader - 
No Remorse fliegen die Fetzen. 
Tastatur für die Steuerung in Stel- 




Crusader kann gehen, 
springen, hocken, sich zur 
Seite rollen und rennen. 
Letzteres ist hier wohf sehr 
angebracht 




Kneipe airfmischen oder 
nicht - das ist hier die 
Frage 



lung bringen und schon 
kann's losgehen; Mittels einer 
Videosequenz wird der Spie- 
ler vom Boß höchstpersön- 
lich über die wichtigen Fak- 
ten informiert 
Nachdem alles geklärt ist 
wird keine Zeit mehr verschwendet 
und der rotbefrackte Kämpfer per 
Teleport in Szene gesetzt Damit be- 
findet er sich auch schon mitten im 
feindlichen Gebiet 

Gib ihm die Kugel 

Sofort sind Wachen in Alarm- 
bereitschaft und laufen auf 
den Eindringling zu. Was liegt 
da näher, als die Jungs mit 
leichtem Druck auf den Ab- 
zug schachmatt zu setzen? 
Der nächste wichtige Punkt 
ist alle Alarmanlagen auszu- 
schalten (um weitere sinnlose Mor- 
de zu verhindern, he, he). 

Jetzt ist endlich Zeit sich genauer 
im feindlichen Gebiet umzuschau- 
en. Man stößt auf Kisten, die mit der 
S-Taste geöffnet werden können. 
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Mit Retum kann 
das darin Befind- 
liche aufgesammelt werden. Das 
können Erstc-Hilfe-Koffer, neue 
Waffen, Munition oder Bomben 
sein. Am unteren Bildschirmrand 
läßt sich neben der Energieanzeige 
ablesen, was der Crusader im 
Gepäck hat 

Im Eingangsmenü besteht die 
Möglichkeit unendlich viel Muniti- 
on anzuwählen. Unter dieser Vor- 
aussetzung kann man sich eine klei- 
ne Freude machen und auf alles bal- 
lern, was im WEC-Komplex so mm- 
steht Ob Treibstofftanks oder Ma- 
schinen - es knallt und kracht ge- 
waltig! 

Terminals sollte man allerdings 
erst in die Luft sprengen, wenn man 
sie benutzt hat Manche enthalten 
nämlich Zahlencodes, ohne die sich 
bestimmte Türen oder Tresore 
nicht öffnen lassen. 

Festinstallierte Laser und Über- 
wachungskameras, die hier und da 
in den Fabrikhallen lauem, sollten 
möglichst sofort ins Fadenkreuz ge- 
nommen werden. Und wer sich von 
"Außer Betrieb"-Schildem an La- 
sern täuschen laßt ist selber schuld 
- oder besser gesagt tot 

Und jetzt heißt es, sich von einem 
zum nächsten Raum durchzuschla- 
gen. Etliche Türen warten darauf, 
geöffnet zu werden {mit S/Retum). 
Aber bitte vorsichtig! Denn der 
Feind schläft nicht und hat Fallen 
wie Bewegungsmelder oder Minen- 
felder installiert Ebenfalls nicht 
ganz ungefährlich sind giftige 
Dämpfe und Flüssigkeiten - von 
den wild um sich schießenden Ro- 
bos ganz zu schweigen! 

Hilfe vom Walker 

Hin und wieder wartet auch eine an- 
genehme Überraschung im näch- 
sten Raum. So erweist sich der über 
Terminal steuerbare Walker als 
äußerst praktisch, da er die Vorar- 
beit in Sachen Ballern leisten kann. 
Sollte die Lebensenergie durch 



Explosionen satt - da lacht dos 
Herz des Ballerfreaks 

eventuelle Treffer dem Ende zuge- 
hen, gibt es zwei Möglichkeiten: 
Man gönnt dem Crusader einen 
Medical Kid oder sucht einen Auto- 
maten mit rotem Kreuz auf. Einfach 
hineinstellen, und schon ist der tap- 
fere Krieger wieder bei Kräften. 

Zum Testen stand uns die ameri- 
kanische Version zur Verfügung, 
bei der es ziemlich herb zur Sache 
geht Getroffene Feinde verbluten 
langsam oder laufen als Feuer- 
fackeln durchs Bild. Von Origin 
kam die Info, daß dies bei der deut- 
schen Fassung wegfallen wird. 

Crusader - No Remorse ist 
durchaus ein umfangreiches und 
spannendes Actionadventure. Die 
kleinen Rätsel sind zwar nicht ganz 
so anspruchsvoll, dafür macht das 
Ballern umso mehr Fun. 

An der grafischen Darstellung in 
isometrischem 3D (von schräg 
oben) gibt's nichts rumzumeckem. 
Die FX sind stimmig, die Sprach- 
ausgabe synchron, und auch die 
Hintergrundmusik nervt nicht ab. 
Die Zwischenanis, durch die der 
Agent von seiner Einheit Anwei- 
sungen erhält sind nicht schnar- 
chig, sondern lockern das Gesche- 
hen angenehm auf. Gelungen! Zi 

sat 




Crusader - No Remorse 



Syitemvora Umsetzungen: 486'66, CD-ROM, 8 MB 
RAM. 10 MB Hard-Diik, VGA ixler SVGA 
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Inh. Rolf Neumonr). Losortei Sfi. 74. 47)37 Duisburg 
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Der Seelenturm 

PC CD-ROM für nur 79,90 DM 



Lösungsbücher für 200 Spiele je 1 9,90 



Transport Tycoon Deluxe, Prisonerof Ice 

Mission Super I.Q., Allien Odysey, Worms 

Battle Isle 3, 1. Command & Conquer 

Shock Wave Assault, Magic Carpet 2 

Mad TV 2, ronTrainer 2, Der Planer 2 

Fatal Pacing, Human RecalKThe Hive 

Siedler 2, Formel 1 Grand Prix 2, Sim Isle 

Figl^ter Duell, Caesar 2, Tut, Smart Patrol 

Panic in the Park, The Dark Eye, Top Gun 

jeweils PC CD-ROM nur 89,90 DM 



weitere Titel auf Anfrage 

Fon: 0203 / 446090 - Fax: 0203 / 428069-8 

Lieferung erfolgt per Nactinahme 
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Ein neuer Freund: Dieser seltsame 
Herr wird zum Verbündeten 



^A.4 
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Abgeraucht: Mit dem Crash beginnt 
das Abenteuer 



V 
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Ex und Hopp: Der Find 
springt mit seinem Bitte 
über die Klinge 




Der Einzelkämpfer 

Alien Odyssey ist dos neueste Pro- 
dulct aus der Abteilung "Einzei- 
l<ämpfer gegen den Rest der 
Welt". Allen Spielen dieses Genres 
ist gemein, daß sie bevorzugt auf 
exotischen Welten spielen, nur ei- 
nen Helden ins Rennen schicken 
und viel Wert auf Action legen - 
ein Vergleich mit anderen Top- 
Produkten lohnt also durchaus. 
Größte Ähnlichkeiten, auch in 
punao Qualität hat Alien Odys- 
sey mit Dari< Forces und System 
Shock Gänge, Gänge, immer wie- 
der Gänge: Dark Forces ist ein La- 
byrinthspiel, in dem hinter jeder 
Ecke ein neuer Feind lauert Ge- 
diegener bedient da System 
Shock seine Kunden: Die Puzzle- 
Features sind zahlreich und im 
Schwierigkeitsgrad sogar einstell- 
bar. Baller-Action gibt es notürtich 
auch. 

Alien Odyssey liegt da irgendwo 
in der Mitte. Es spielt sich hekti- 
scher als System Shock, macht 
aber nicht ganz soviel Bumm- 
Bumm wie Dari< Forces. 

Michael 





Rasierer mit Lang- 
haarschneider sine 
out Philips drängt 
mit Macht ins 
Computer-Busineß 
und hat ein Spiel 
abgeliefert, bei 
dem die Dark 
Forces mit den 

Noch schaut er optimistisch aus: Der Pifot des Aufklärungsflugzeugs Ohren SChlockem. 



Im Morgen- 
grauen: Ein 
Anflug wird 
zur Kata- 
strophe 



Ein gatiz normaler 
Tag im Weltraum: 
Du steigst in Deine 
Kapsel, den Sichel- 
haarschnitt frisch gefönt, und berei- 
test Dich auf einen Routineflug vor. 
Eigentlich steht nicht mehr an als ein 
erster Scan eines neu entdeckten Pla- 
netea Planeten entdeckt man alle 
paar Tage, also ist dieser Flug wirk- 
lich nichts Neues. Doch dann passiert 
etwas, was überhaupt nicht normal 
ist Eine der Flügei-Steuerdüsen fällt 
aus, und das genau in dem Augen- 
blick, in dem Du Dich in einem ge- 
fährlichen atmosphärischen Gewitter 
befindest Das Schiff fängt an zu 
schlingern, wird unaufhaltsam nach 
unten gedrückt Der Erdboden rückt 
näher, das Steuer reagiert nicht mehr. 
Verdammt! Ein paar Sekunden nur, 
und dann raubt Dir die geballte Kraft 
des Aufschlags das Bewußtsein. Als 
Du wieder zu Dir kommst, bist Du im 
verrücktesten Abenteuer, das dieser 
Teil des galaktischen Spiralarms je 
gesehen hat 



Der Pilot der da soeben auf einem völ- 
lig fremden Planeten gestrandet ist 
trägt den unaussprechlichen Namen 
Psaph. Und daß er aus seiner Ohn- 
macht erwacht verdankt er einem Ali- 
en namens Gaaa einem Wesen mit 
spitz zulaufenden Pinselohren, das an- 
sonsten aber keineriei Ähnlichkeit mit 
Mr. Spock hat Die beiden so unter- 
schiedlichen Typen sind plötzlich ge- 
meinsam auf der Rucht denn die bö- 
sen Daks haben es auf den Piloten und 
seinen neuen Kumpel abgesehen. 

Was jetzt folgt ist eine der schön- 
sten Cover-Versionen der Jagd durch 
den Wald aus Rückkehr der Jedi-Rit- 
ter. Wir erinnern uns: Die Knuddel- 
ewoks nebst Luke Skywalker und 
seiner Prinzessin rasen mit Hover-ßi- 
kes schwerelos durch das Baumge- 
wühl und bekämpfen sich mit den 
Truppen des Darth Vader. 

Ganz genauso läuft das ganze anno 
'95. Zwar braucht man in dieser Se- 
quenz eigentlich nicht mehr zu tun, als 
das Fadenkreuz auf die feindlichen Bi- 
kes zu halten und dabei aufeupassen, 
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Im Visier Das Bike-Rennen durch den 
Wald ist echt aufregend 




iDJe vorgestelllen CDs 
Wurden uns vom Malibu 
iPlattenversand zur 
Verfügung gestellt 



daß man nicht zufällig Gaan trifft. Was 
diesen Spielabschnitt aber so span- 
nend macht, sind die atemberauben- 
den Kameraschwenks. Beim automa- 
tisch gesteuerten Flug durch den Wald 
vergehen einem Augen und Ohren, so 
schnell legt der Rechner das Bike in 
die Kurven, steuert den Spieler an 
Baumstümpfen und Geröll vorbei. 

Allein unter Aliens 

Aber Alien Odyssey ist beileibe kein 
futuristisches Rennspiel für Natur- 
freunde. Das Rennen ist vielmehr nur 
der Auftakt für ein Actionadventure 
der besonderen Art aufgeteilt in sechs 
Spielabschnitte mit insgesamt 120 
Locations. Der Spieler muß sowohl 
sein Joystickkönnen als auch sein 
Denkvermögen unter Beweis stellen. 

Puzzles gilt es schon im zweiten Le- 
vel zu lösen, nachdem Psaph zusam- 
men mit seinem Freund auf eine Mis- 
sion geschickt wird. Der Führer von 
Gaans Volk will Psaph nämlich ein 
Raumschiff besorgen, wenn dieser 
beim Kampf gegen die Daks hilft Ge- 
sagt, getan: Psaph robbt zusammen 
mit Gaan durch die stockfinstere 
Nacht und bricht in die Kommunikati- 
onszentrale der Daks ein. 

Die Puzzles, die dabei im Spiel auf- 
tauchen, haben allerdings keinen 
großen Adventurecharakter. Im we- 
sentlichen kommt es darauf an, Com- 
puterkonsolen mit ihren kryptischen 
Zeichen verstehen zu lernen, damit 
verschlossene Türen aufgehen, Kar- 
ten angezeigt werden oder der Pha- 
ser mit neuer Energie versorgt wird. 

Action-Odyssee 

Die Action steht damit bei Alien Odys- 
sey deutlich im Vordergmnd. Was das 
Spie! aber so reizvoll macht ist die ge- 
schickte Mischung aus schnellen Ac- 
tionelementen und gradlinig gestrick- 
ten Puzzles. Die Geschichte bewegt 
sich deshalb stetig nach vom, selten 



kommt man in jene fhjstigen Situatio- 
nen, in denen man in Adventures so oft 
verzweifelt Ist Alien Odyssey deshalb 
zu einfach? Eigentlich nicht Alien 
Odyssey will Action bieten, schnelle 
Unterhaltung für lange Stundea Und 
was Philips und Argonaut in dieser Ac- 
tion-Odyssee zeigen, kann sich im 
wahrsten Sinne des Wortes sehen las- 
sea Das Spiel lebt eindeutig von seiner 
guten Grafik, von den räumlichen Per- 
spektiven und schnell wechselnden 
Kamerafahrten. Und es fehlt nicht an 
Belobigungen für gutes Spielen: Nach 
jeder Spielmnde erfolgt eine minuten- 
lange Einfühmngssequer^z für die 
nächste Mission, alles natüriich edel 
gerendert, texturiert und vertont Wer 
gute Unterhaltung in aufwendigem 
Outfit sucht kommt mit Alien Odyssey 
auf seine Kosten. Einen Gmnd gegen 
den Kauf des Spiels gibt es aber noch: 
Für 1 20 DM bekommt man auch ei- 
nen Philips-Rasierer. Der macht aber 
nur Krach und wenig Spaß. Zi 

msu 




Alien Odyssey 
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gegen den 
Roboter 
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moment 



Einmal querbeel durch den Dschungel der Musiksüle geht 
es jn dieser Ausgabe der Audio-Spuren. Und alles sind aus- 
gesprochene Hils. 

The Rebirth of Cool: Phive 
(Island Rec.) 

Schon langer gilt die Rebirth-of- 
Cool- Reihe als Geheimtip für coo- 
le Sounds. Der fünfte Teil iPhivel 
ist die Krönung bis dato. Mit dabei 
sind unter anderem stille Giganten 
wie Porti shead, Beastie Boys, 
Massive Attack. Freakpower und 
Bomb the Bass, Auf den ersten 
Blick sieht die Playlist zwar aus, 
als würde sie nie und nimmer zusammenpassen, trotzdem 
ist ein schönes Gesamtkunstwerk mit ruhigen Groove- 
Songs daraus geworden. Stilmäßig ist so liiemlich alles aus 
dem Genre vertreten, läßt sich aber überhaupt nicht in ir- 
gendeine Schublade steckeiL Aufgeschlossene Hörer wer- 
den viele neue Einflüsse finden. 

Cathedra!: The Camival Bizarre 
(Earache Rec.) 

Wer die monotonen Gruftmetaller von 
früher kennt, wird über die Wandlung 
angenehm überrascht sein. Statt mono- 
toner Riffs gibt es Jetzt Variationen, die 
Ozzy Osboume zu Bl ack- Sa bbalh -Zei- 
ten zu Jubel schreien animiert hätten. 
Klasse doomiger Heavy-Rock mit Ste- 
herqualitäten. Die Gitane sägt virtuos 
über die straighten Basslines und ein wummeriges Drumset 
komplettiert die Basis für die geniale Melal-Voice von Lee 
Dorian. Tolles Songmaterial ohne Hänger Keine Frage. Ca- 
thedrals neue Scheibe ist derzeit das beste aus der Metal- 
Ecke. Bl ack- Sabbath- Fans werden dieses Teil lieben, 

The Brandes: In Exile - Live 

(SPVRec.) 

Nach acht Sludioscheiben steht 
jetzt das erste Uve-Werk auf dem 
Plan und ist auch noch genial. 
Verschnörkelter Südslaaten- 
Rock der ruhigen Sorte mit ei- 
nem dicken Schuß Hillbilly. 
Schon auf dem Roskii de- Festival 
spielten sie zahlreiche Mega- 
Acts an die Wand. Ein ehrlicher 

Sound mit Ohrwurmqualitäten. Nicht zu hajl, nicht zu soft 
verbreiten The ßrandos Hoffnung und gute Laune. Die 
Jungs haben Spaß am Spielen und zeigen das auch. Die ge- 
legentlichen Banjo-Einsätze verdeutlichen die Qualitäten 
von Dave Kincaid. Die In Exile - Uve ist eindeutig mein Tip 
des Monats. 

Electrolds: Electroworlds {EMI Rec) 

Das Teil sollte eigentlich auf keiner 
Techno-Party fehlen. Viel Elektronik im 
Techno-Trance-Gewand Vorbilder für 
die musikalischen Aspekte dieses 
Techno- Wunders waren mit Sicherheit 
Kraftwerk und Tangerine Dream. An- 
sonsten sind natüriich alle Zutaten für 
eine Blast-the-Brain-Session im Topf 
der El ectro World zusammengemixt 
Trance ist eben schwer angesagt Und 
wenn er so wie hier präsentiert wird, geben sich auch Tech- 
no-Hasser dem Sound hin. Viel f^eativität wenig Samples: 
Da kann man doch mal von Techno-MUSIKf!) sprechen. 
Klasse Scheibe. 
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Alles schon mal 
dagevi^esen 

Mal ehrlich, so richtig innovativ ist doch kein 
einziges der "neuen" Spiele, oder? Nehmen 
wir doch mal ein x-beliebiges Autorennspie!. 
Bubebach Uralt! IMan denke nuran die nied- 
lichen, kleinen Geräte, die es frtiher (verein- 
zelt auch heute noch) in Spielzeugläden gab. 
Grundausrüstung: Schwarzweiß-Minibild- 
schirm und ein "Lenkrad". Hiennit wurde ei- 
ne Stange so bewegt daß ein am anderen 
Ende befindliches "Auto" nicht mit entge- 
genkommenden zusammenprallt 

Statt etwas wirklich Neues zu erfinden, 
wärmt man also olle Kamellen auf und ver- 
bessert oder ergänzt lediglich hier und da 
ein paar Kleinigkeiten. Damit es nicht auf- 
fällt daß der Reibach stetig gedeiht zieht 
sich dieses Prinzip über Jahre und wenig- 
stens 15 Programme hinweg. In Produklin 
fos oder auf Packungen liest sich das dann 
ungefähr so: "Noch mehr Realitätsnähe. Wie 
auf der Rennbahn. Sie sind mitten im Ge- 
schehen!" Wenn dem wirklich so ist dann 
frage ich mich, warum es hier nicht nach 
Auspuffgasen und Reifengummi riecht son- 
dern nach .„ Oh, ich glaube, der Hund muß 
gleich mal raus. 

Der Endverbraucher verläßt sich auf des 
Testers Kommentare wie zum Beispiel 
"beste Simulation seit Erfindung des Auto- 
rennsports", und prompt wird das Teil 
gekauft Irgendwann mistet man aus, und 
spätestens dann landen veraltete (pah!) 
Spiele in der Ablage P wie Papierkorb. 

Resultat Der Spieler bemerkt Schwund 
im Portemonnaie und dreht nunmehr jede 
Packung vor dem Kauf dreimal um (oder 
den verantwortlichen Redakteuren den 
Hals, wenn das Game trotz guter Kritiken 
doch nix taugt). Man kommt bei sämtlichen 
Computerspielen stets zu dem gleichen Er- 
gebnis: Alles schon mal dagewesen! Was al- 
so bleibt als Fazit? Die Spieleindustrie kann 
im nächsten Jahrtausend nur Bestand ha- 
ben und Umsatz erzielen, wenn wirklich 
neue Ideen entwickelt werden. 

Wie, das habe ich schon einmal mit ande- 
ren Worten gesagt? Na, ich sag's doch: Alles 
schon mal dagewesen. Wenn uns Redak- 
teuren schon nix mehr einfällt was soll dann 
erst Spieleautoren einfallen außer einem 
Stapel Disketten? Und bevor jetzt jemand 
fragt warum mir nicht mehr einfällt ziehe 
ich mich lieber in meine Einfa(l)ltsIosigkeit 
zurück und bringe den Köter raus. 




Die Welt ist nicht rund, 
eine Scheibe ist sie 
auch nicht: In Wirklich- 
keit besteht sie aus 
lauter Sechsecken, 
und auf denen wird 
gekämpft. 



Edef: die SD-Ani- 
mationen für das 
Kampfgetümmel 




Es ist ein ewig junges 
Thema: Die Mensch- 
heit breitet sich krebs- 
geschwürartig über die 
Milchstraße aus und verliert nach 
einer Weile die Kontrolle über ihre 
Kolonien. Die Kolonisten von Ori- 
on sind der Erde sogar ein beson- 
derer Dom im Auge: Sie wollen 
Unabhängigkeit, beliefern aber die 
Erde mit allcrwichtigsten Rohstof- 
fen. Und so kommt es, wie es im- 
mer kommt zum Krieg. Doch die 
Taktik der Erdlinge, den Compu- 
tern der Kolonisten einen Supervi- 
rus zu verpassen, wird zum Bume- 
rang. Die Computer vernetzen sich 
- ein Superhim entsteht, das die 
gesamte Menschheit bedroht Eine 
letzte Hoffnung bleibt: Die Space 
Marines sollen's richten. 

In Wirklichkeit soll es natüriich 
der oder die Spieler (1 bis 4) rich- 



Sexy: Die Kom- 
mandantin 
kümmert sich 
persönficfi um 
ihre Marines 



ten. Selbst als Neuling wird man 
sich mit diesem Schicksal schnell 
anfreunden können, denn als Bat- 
tle-lsle-Klon mit mutigem Eigenle- 
ben ist Space Marines in der Be- 
dienung ein Klacks. Gespielt wird 
rundenweise, wobei alle militäri- 
schen Einheiten in jeder Runde so 
oft bewegt werden können, bis sie 
entweder an einen Gegner geraten 
oder bis ihre Bewegungspunkte 
aufgebraucht sind. Weitere Unter- 
schiede zu Battle Isle: Jede (Spiel-) 
Karte besitzt ein Zeitlimit und eine 
Zusatzaufgabe. Werden nicht alle 
Aufgaben (Vemichtung des Geg- 
ners, Einnehmen aller feindlichen 
Basen) innerhalb der Zeit erfüllt 
gibt's zur Strafe im nächsten Spiel 
eine schwierigere Karte. Verglei- 
chen kann man diese Technik ein 
wenig mit der Missionsaufteilung 
bei Wing Commander. Und genau 
bei den Weltraumfliegem können 
auch die Bodenkämpfer der Space 



Kupferstecher 



Auch wenn Space Marines 
halbwegs ein Plagiat ist - 
das Rad wird schließlich in 
dieser Branche nicht dau- 
ernd neu erfunden. Veraltet 
ist das Spielprinzip von 
Space Marines deshalb 
noch lange nicht - schließlich 
ist das Spielfeld logisch auf- 
gebaut und die Missionen 
gehen locker vom Hocker. 



Und Bottle Isle, der große 
Vorgänger, war ja auch nur 
die Cover-Version eines findi- 
gen japanischen Programms 
namens Nectaris. Ironie des 
Schicksals: Nectaris ist seit ein 
paor Monaten für den PC 
konvertiert worden. Und sieht 
gegenüber seinen Nochoh- 
mem gonz schön blaß aus. 

Michael 
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Marines ihre Erfah- 
rungen in die nächste 
Mission einbringen. 
Waffen, Erfahrungs- 
punkte, sogar die 
Stärke der Einheiten 
werden aber auch für 
die Folgerunden kon- 
serviert. 

Es lohnt sich also, 
viel Wert auf die Pro- 
duktion und den Kauf 
neuer Kampfeinhei- 
ten und Waffen zu 
verwenden - nur 
wenn man bis an die Zähne be- 
waffnet ist, kann der Supercompu- 
ter nach 60 Runden endlich be- 
siegt werden. Der Sieg im Spiel ist 
nicht nur ein moralischer, sondern 
ebenso ein optisch sehr bewegen- 
der. Über 1 00 gerenderte, texturier- 
te und natüHich animierte SD-Ob- 
jekte erweitern die sechseckige 
Sichtweise des Spielfelds. Dazu 
gibt es Nacht- und Tagwechsel, un- 




Quo Vadis? Die Einheiten müssen sch/ießlich 
in Stellung gebracht werden 



Space Marines 



t 



selbst davon überzeugen.) Space 
Marines kann man fast verzeihen, 
daß das Produkt als deutlicher 
Kupferstecher daherkommt denn 
die erweiterten Fea- 
tures sind hübsch, ge- 
nauso wie das ge- 
samte Outfit des 
Spiels. Allerdings 
wird sich das Game 
auch mit schwerge- 
chtigen Platzhir- 




Edel: die 3D-Animationen 
für das Kampftietümmei 

terschiedliche Wetterbedingungen 
und jede Menge Videosequenzen 
für das Schauspiel zwischen den 
Spielkarten. Und in deutscher Mo- 
nitor-Erstausstrahlung darf der 
Spieler die grafische Auflösung 
von 640 X 480 bis hin zu 1024 x 
768 Punkten zoomen. 

Was Fans des Genres noch vor 
Weihnachten an die Bildschirme 
fesseln soll, sieht also schon jetzt 
vielversprechend aus. (Mit dem De- 
mo auf der Heft-CD kann sich jeder 



Auf geht's: Der Kämpfer ist 
einsotzberert 

sehen des Genres messen müssen, 
vor allem mit der Battlc-Isle-Serie, 
deren jüngste Episode (Battle Isle 
3) ja mittlerweile schon zu haben 
sein sollte. □ 

insu 




Aktuelle Software-Hits 

auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA 

^ kostenlos 

zu Hause testen! 

• Verbilligt Einkaufen 

• Neuheiten Service 

• Demo-Spiele abräumen 

• Spiele-Tips 

CD-ROM Schnöppchei 



Troum-PC ab 45,- 



"Systeme 
ob DM 45,- monatlich. 



VofbehaltHch BonitStsp 



Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem SHOP. 

Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert. 

Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie. 

52004 Aachen 

Maiieiilrafte 32 ■ G241-Ä0?608 Gottesiveg W9 ■ 0!;i-*'(fi4gi; 

960A7 Bamberg 23564 Lübeck 

Fteischitiaße 5 ■ 0951-JÜ0597 Wakenitzitr 7 ■ 0451-7W34B 

10551 Berlin 39112 Magdeburg 

Oldenburger Str. 44 ■ 030-3962821 Hraürichweiq^i Str. 10*. ■ 0391-42622 

12207 Berlin 68159 ManntiEim 

OsdorferSIr, 13- 030-7128599 Jungbuschstt. 3 ■ 06E 1-101203 



I 



SypenliorstStt, 4J- 0521-175873 
38118 Braunschweig 

Holwedestraßp 10' 0S31-608231 
40477 Düsseldorf 
Gneisenawd, l - D21I-49101B7 
76448 Durmersheiin 
Hauptstraße 2a- 07245-7373 

91054 Erlangen 

luitpoldstt. 15- 091J1-26658 
45329 Essen 

Alteneiser Str. i-vB ■ 0201-343937 
37085 Gattungen 

Dauid Hilbert Sti. 2 - 0551-46S63 

Kirchbaumstr. 19- 06203-446B6 

S2525 Heinsberg 

Gangolfu5 Sti, 25- 02=i52-i817 

34131 Kassel 

Large Sti. 81 ■ 0561-39463 

24116 Kiel 

Sternstr, 18 - 0431-970066 

Palm Stf. 45"';7'0221.25797ftl 



Dorfjtrafte 2a -02132-911134 

66538 Neunl<irctien 

Bahnhofitr, 13- 06821-26797 

41460 Neuss 

Hamtoritr. 20 - 02131-278967 

90443 Nürnberg neu 

Wie^erür, 42 - Mefon-Nr. falgl 

37S20 Osterode 

MarU 14- 16 ■ 05522-73011 

75177 Pforzheim 

5cbafrlioi5tstr. 12-14 ■07231-560655 

24306 Plön 

Lüb^ChesTor ■ 04522-3412 

66578 ScMffweiler 

KreissEr. 18- 06821-632163 

29525 UeUen 

HutmaclierStr, U- 0581-79371 

38300 Wolfenbuttel 

Heimstätten Weg 23 ■ 05331-61820 
38440 Wolfsburg 
Laagbergstr, 63 - 05361-37474 



Werden Sie SOFT & SOUND Partner 



- auch ats Shop im Shop-Lösung ■ Ober SOFT & SOUND EnteTtainmenl 

Ahtifeld Straße 62 • 40239 Düsseldorf 

TeL 02 n-61 3084 • Fax 02 11-64 U 123 




Arcade-Action fast wie aus der 
Spielhatle 



Besonders viele Motor- 
bike-Games gibt es ja 




nicht auf dem PC - außer CycleMonia 
und Road Rash. Die Jungs von Graft- 
gold liefemjetztmitMOTOX einen 
schicken Renner ab. 



as an MotoX gleich 

zu Anfang ins Auge 
fällt ist sein Umfang. 
Sage und schreibe 
32 über den ganzen Globus verteilte 
Rennstrecken warten darauf. Deinem 
Cross-Bike die Heultöne beizubrin- 
gen. 32 Kurse - das artet schon echt 
in Arbeit aus, wenn man da überall 
top sein will. Apropos Arbeit Pro- 
grammierer Andrew Braybrook ver- 
riet uns hinter vorgehaltener Hand, 
daß mit einem bißchen Glück bis zum 
endgültigen Produktionstermin auch 
noch ein paar Speedkurse fertig sind, 
auf denen Du dann voll aufdrehen 
kannst, denn im Moment konzentriert 
sich das Game noch ganz auf wild be- 
wegte Cross-Streckcn, auf denen Du 



Eine Motocross- 
Simulation 
nennen wir fnai 
eine originelle 
Idee 



Kurs, an den man sich tunlichst halten 
sollte, denn obwohl man die Kurven 
durchaus schneiden kana kommt, 
wenn man es zu sehr übertreibt un- 
weigerlich die Wamflagge, und die 
Runde zählt nicht 




Im Netzwerk 
wird es ricfitig 
spannend 




zwar eine Menge Geschicklichkeit 
brauchst aber natürlich die Maschine 
tempomäßtg nicht ausreizen wirst 

Solange das Bike in der Luft ist 
kannst Du natürlich nicht steuern, des- 
halb ist die Wahl der Route von äußer- 
ster Wichtigkeit (falls Du natürlich auf 
spektakuläre Crashs stehst bitte 
schön!). Dn schön dezent gehaltener 
Scanner zeigt den vorgeschriebenen 




Wer bremst; 
veriiert 



Überhaupt verfialten sich die Bikes 
ziemlich echt Ist man beispielsweise 
an einem Hang von der Piste abge- 
kommen und muß jetzt an der Stei- 
gung wieder anfahren, ist das sehr viel 
schwieriger als an einer ebenen Stelle, 
und Matsch, Schnee oder Sand (je 
nach Szenario) spritzt herum, daß es 
eine wahre Pracht ist Echt schwierig 
wird es, wenn Du mit gesplittetem 
Bildschimn gegen einen Freund und 
sechs Computergegner antrittst Da ist 
die Gefahr von Kollisionen ziemlich 
groß, und Du brauchst ei- 
ne ganze Menge Ge- 
schick, Dich aus den Mas- 
senkarambolagen her- 
auszuhalten. Schicke Ka- 
merafahrten, wenn man 
sich seinen Höllenritt 
noch mal ansehen will, 
gehören zu dieser Art Game zwar ei- 
gentlich dazu, sind hier aber beson- 
ders gut ausgefallen. 

Neben den anderen üblichen net- 
ten Kleinigkeiten wie Wahl der Natio- 
nalität Fahrerfarben usw. wurde auch 
noch ein Editor implementiert für all 



Butterweiches Scrolfing 
bringt denn Spiel die 
richtige Action 



Moppedfahr'n 

Ich hob' auf einer XT500 das Motor- 
radfahren gelernt und ich weiß, wie 
es sich anfühlt wenn man durch die 
Luft fliegt (mal mehr, mal weniger 
freiwillig). So ein Feeling von Authen- 
tizität ist mir bisher noch bei keinem 
Simulator untergekommen, wes- 
halb ich absolut heiß auf die Vollver- 
sion bin - schließlich mag ich's trotz 
allem bequem, und im Winter die 
Hänge rauf und njnter zu rasen, das 
gönne ich mir in Anbetracht der 
Qualitäten von MotoX dann doch 
lieber am Monitor. An^e 



jene, denen die 32 sehr abwechs- 
lungsreichen Kurse nicht reichea 

Ein gewisses Strategie-Element 
rundet das wirklich nette Game noch 
zusätzlich ab: Sicher ist es schön, als 
erster durchs Ziel zu gehen, aber Geld 
(um die Kiste weiter aufzurüsten) und 
Punkte erhalten in jedem Rennen die 
ersten vier Fahrer Es ist nicht unbe- 
dingt nötig, immer als erster im Ziel zu 
sein, um eine Runde weiter zu kom- 
men, theoretisch langt auch ein be- 
ständiger zweiter Platz, um letztendlich 
auf dem Siegertreppchen zu stehea 

Schon die von uns getestete Beta- 
version begeisterte durch weiches 
Scrolling und das bereits gut ausge- 
baute Gameplay - das macht Appetit 
auf Dezember, wenn das Spiel der 
Renner des Weihnachtsgeschäfts 
werden soll (und kann). □ 

ab 
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Fies: Die Energiekugel 
wird abgeschickt wenn 
man eine Bodenplatte 
betritt die eine Tür öffnet 



Blue Bytes erstes Rollenspiel 
ist da: Albion mischt Fantasy mit 
High-Tech und läßt in den 
Dungeons die Knochen knacken. 



Atisbeu 



:^>jjiM 






^^^^j^fc ic Erde am Ab- 

^M ^H gmnd: Die Roh 
^^^^^^r Stoffreserven sind 
aufgebraucht die 
letzte Galapagos-Insel wird von mili- 
tanten Naturschützem mit einem Mi- 
nengürtel umgeben, und in Europa 
scheiterte der 14. Versuch, eine ge- 
meinsame Währung einzuführen, 
mal wieder am Widerstand Deutsch- 
lands. 

Der einzige Ausweg für die 
Menschheit ist die Flucht ins All. Des- 
halb startet ein riesiges Schiff mit 
dem Namen Toronto zu dem vielver- 
sprechendsten Planeten, den die 
Astronomen nur finden konnten. 

Dieser Planet wird allgemein nur 
Nugget genannt, denn er enthält so 
viele Erze, Öl und Mineralien, daß da- 
mit die gesamte Menschheit über 
Jahrhunderte versorgt werden könn- 
te. Und der Planet ist so wüst und leer, 
daß man Schwierigkeiten mit Außer- 
irdischen nicht befürchten muß. 

Unerwartete 
Begegnungen 

Von wegen: Als Pilot Tom Driscoll 
sich für den ersten Erkundungs- 
flug zur Planetenoberfläche fertig 
macht ahnt er nicht im geringsten, 
wie sehr das Leben auf Nugget tobt 
- oder besser darunter. 

Hier beginnt die Spielhandlung 
von Albion. Erstes und zunächst 
einziges Mitglied der "Party", der 
Abenteuertruppe, ist natürlich Tom, 
der Pilot Und noch bevor man 
überhaupt mit Tom einen Schritt auf 
den Planeten setzen kann, muß auf 



,_^_. ..►_.'.,... 





Wunderschön: 
die Dungeons aus 
der Walt-Disney- 
Ectte und nicht 
QusderGrusel- 
kammer 



High-Tech- 
Dungeon: Durch 
diese Tür l<omnit 
man nur, wenn 
man dem 
Roboter schnell 
folgt 



der Toronto noch so einiges abge- 
klärtwerden. 

Das ist eines der wesentlichen 
Spielmerkmale von Albion: Nie 
wird die Handlung hauruck voran- 
getrieben, immer legen die Desi- 
gner viel Wert auf Details und ent- 
wickeln die Geschichte langsam 
und behutsam. 

Natürlich geht es irgendwann in 
tiefe Dungeons, wo es richtig zur Sa- 
che geht und die magischen Zauber- 
sprüche (55 gibt es!) nur so durch die 
Gegend fliegen. Aber Albion ist eben 
kein reines Dungeon-Adventure, 
sondem unterteilt die epische Ge- 



schichte in großzügige 2D- 
und 3 D- Abschnitte. 
Der erste dieser Abschnit 

V-'X'.' ^^ '^* ^'^ Erkundung des 
yyi Raumschiffs. Mit der linken 
Maustaste führt man den 
Helden durchs- Schiff, mit der 
rechten werden Gegenstän- 
de angekiickt Türen geöff- 
net und Unterhaltungen ge- 
führt - "Kontextmenü" nennt 
man das bei Windows 95, 
aber unter DOS funktioniert's genau- 
sogut In den 3D-Abschnitten behält 
die rechte Maustaste ihre Funktion 
bei, während die linke, je nach Stel- 
lung des Mauszeigers, die Party nach 
vom laufen läßt dreht sich zur Seite 
bewegen läßt oder den Blick zum 
Boden öffnet 

Gerade das vorsichtige Abtasten 
der Dungeons im Decken- und Bo- 
denbereich kann überlebenswichtig 
werden. Denn was nützen die ganzen 




STONEOAGAIN 

Albion bietet nicht nur Action und ei- 
ne [(omplexe Handlung: Der Humor 
kommt ebenfalls nicht zu kurz Dos 
sind die zahlreichen, witzigen Chats 
mit Charakteren oder die Infos aus 
dem Computer, die für Lacher sor- 
gen. Und da gibt es neben den Kör- 
perattributen wie "gelähmtf', "blind", 
oder"panisch" noch die Eigenschaft, 
einfach mal "stoned" zu sein. In die- 
sem Zustand, so der Hersteller, sei 
der entsprechende Charakter zu 
"keiner mentalen Aktivität" mehr 
fähig. Also: Don't do this at home, 
kids! 
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Lebenspunkte, wenn am 
Boden eine Falltür aufgeht? 
Ebenfalls sehr witzig: Bo- 
densegmente, die wiederum 
andere Segmente aktivie- 
ren, die wiederum Türen öff- 
nen und so fort Albion bietet 
in puncto Puzzlevielfalt eine 
ganze Menge. Gerade 
erfahrene Spieler werden 
sich daran laben können. 



Geschickte 
Mischung 

Blue Byte lehrt die anderen Rollen- 
sprei-Hersteller Mores und bietet 
mit Albion Ging geschickte Mi- 
schung aus Fantasy und Science- 
fiction. Neben vielen Dungeons 
gibt GS eine erfreulich gute Hand- 
lung nebst Charakter-Entwicklung. 
Ein tolles Spiel für Rollenspiel- 
Einsteiger und -Profis gleicher- 
maßen, und ein guter Einstand für 
Blue Byte in diesem Genre! 

Michael 



Magie und Fantasy 

Doch im Grunde kommt jeder bei 
Albion auf seine Kosten. Blue Byte 
verzichtete erfrischenderweise auf ei- 
ne ganze Reihe der sonst üblichen 
Rollenspielklischees. Die nötigen 
Fantasyelemente mit all der Magie 
wurden geschickt mit einer Fülle von 
Science-fiction aufgepeppt So tra- 
gen unsere maximal fünf Helden 
nicht nur Streitäxte, sondern auch 
Pistolen, wenn es sie zu kaufen gibt 
Und die Dungeons sind nicht nur 
Repliken aus Doom, sondern bieten 
ebenso High-Tech-Look für das 
nächste Jahrtausend 

Hinzu kommen noch un- 
zählige Charaktere, die mit 
News oder Waren aufwar- 
ten, eine knubbelige Grafik 
mit einigen wunderschö- 
nen Bildern sowie ein sim- 
ples, leicht zu bedienende? 
Kampfsystem. Und daß bei 
all diesen Features die in- 
haltsarmen Grafik-In- und 
-Extros beschnitten wurden, 
kann man Blue Byte bei die- 
sem rundum gelungenen 
Spiel überhaupt nicht übel- 
nefimen. Li 



Albion 



Syitemvoraussetzungen: AZil33, 8 MB RAM 




Wertung 



&tiflk 



Sound 
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Henrtfliler: Blue Byte Preis: ca, 120 DM 



Insider 



Am 28. Mai 2074 werde 
ich hundert Jahre alt Davor 
ein abwechslungsreiches 
Leben. Als Kind oft auf den 
Kopf gefallen. Ausbildung als 
Wirtschaftsassistent (Infor- 
matik), danach Fachober- 
schule Wirtschaft Bundes- 
wehrzeit zum Glück auch 
schon hinter mir. 



'^)Was machst Du, wenn 
o Du frei hast? 

Musik hören, lesen, Magic - 
The Gathering spielen, mit 
Freunden weggehen, auf das 
erste gute VR-Headset war- 
ten. 

<^) Welchen BeschäfÜgun- 
o gen gehst Du aus dem 
Weg? 

Vor dem Fernsehgerät "ab- 
gammeln", Chips fressen. 

Cn) Was spielst Du am lieb- 
o sten? 

Rollenspiele mit guter Atmo- 
sphäre, Adventures 



<^ Welche Spiele magst 
o Du nicht? 

Wirtschaftsspiele - mit weni- 
gen Ausnahmen 



r 



)Was liest Du am lieb- 
o stcn? 
Werke von William Gibson, 
Bücher aus der Ravenloft-Reihe 

CO) Was steht bei Dir auf der 

o roten Liste? 

Solche Schriftstücke lasse ich 

rechtzeitig wieder im Regal 

verschwinden 

^Welche Musik hörst Du 
o gerne? 

Electronic Body Music, Dark- 
Electro.Industrial 



m 




Weiche hörst Du nicht? 



tr- 
o 

Rap, Hip-Hop. Dance-Roor, 

Heavy Metai. Billig- Techno 

'^^ ; Was bannt Dich an Lein- 
:■ wand und Bildschirm? 
Aaen(s) 1 & U. Bram Stoker's 
Dracula, Highlander I, The 
Crow 

^0 Was treibt Dich zum 
c Filmboykott? 
Akira, 08- 1 5 Hollywood-Bru- 
talos, Serien - mit Ausnahme 

von Star Trek 



^;Was hältst Du für die 
o bedeutendste Emingen- 
schaft der Menschheit? 
Die Erfindung des Ausschalt- 
knopfes eines Fernsehgerätes 

1^: Was ist ihr größter Feh- 
o 1er? 

Die Idee von nuklearen Waffen 



•^l ) Was - ganz allgemein - 
c magst Du? 

Virtual Reality, echte Freunde, 
schwarze Klamotten, Frauen, 
Tiere, Kunst 

LÖ; Was magst Du nicht? 
o 

Tierquälerei, Langeweile, Ein- 
samkeit arrogante Men- 
schen, rauchen, starke alko- 
holische Getränke 
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Thunderscape ist der erste 

Teil einer neuen Roifen- 

spiefserie von SSI 




Als die Noctumals die südlichen Länder überrannten, 
wogen sich die Menschen im Norden noch in Sicher- 
heit. Doch das Böse ist nicht aufzuhalten, und sogar 
der als unüberwindlich geltende Skelon Paß füllt ... 



Aden war eine friedli- 
che Welt, in der die 
Völker in Eintracht 
lebten, bis zu jener 
Sonnenfinsternis, die den Schrecken 
der Noctumals gebar. Scharen von 
Kreaturen und Wesen der unter- 
schiedlichsten Gestalt die nur eins 
gemeinsam haben: eine Seele aus 
purem Bösen. Doch selbst mit ver- 
einten Kräften gelingt es nur lang- 
sam, die feindlichen Kräfte zurückzu- 
drängen 

Während die Armeen von Aden 
mit den Noctumals in den südlichen 
Provinzen kämpfen, glaubt man das 
Nordland in Sicherheit Eine Kette 
riesiger, unüberwindlicher Berge, die 
"Wand" genannt trennt die nördli- 
chen Provinzen Adens vom Süden 
ab. Nur durch ein einziges Tal, den 
Skelon Paß, gelangt man dorthin. 
Dazu wird dieser Paß von einer ma- 
gischen Wand mit ungeheurer Star- 
ke verspenl. Niemand glaubt daß 
die Noctumals intelligent genug 
wären, die Festung auf der Berghöhe 
anzugreifen, die das magische Feld 
erzeugt doch als der Wall fällt müs- 
sen die Bewohner von Aden erken- 
nen, daß die Noctumals nicht ein- 
fach nur Bestien sind. 

Lange Zeit war der Name 
SSI untrennbar mit "Dunge- 
on&Dragons"-Games für 
Computer verbunden. Als 
Garant für beste Fantasy- 
Rollenspiel-Unterhaltung 
stand SSI hier unangefoch- 
ten an der Spitze der Com- 
panys, die sich diesem Gen- 
re widmeten. Als SSI dann 




Lange Nächte mit 
WoridofAden 
sind garantiert 

GröBtenteifs im 
Massischen Ge- 
wand präsentiert 
sich Thunderscape 




Für jeden Waffen- 
gang die richtige 
Ausrüstung 




fast über Nacht 
die Lizenzen an 
"Dungeon & 
Dragons" verlor, 
entschloß man 
sich, nicht gleich 
wieder mit einer 
langfristig unsi- 
cheren Lizenz 
anzufangen. Mit großem Aufwand 
und viel Liebe zum Detail entstand 
aus diesem Gmnd die Spielwelt 
Aden, die aber nicht nur Computer- 
Rollenspielen als Hintergmnd dienen 
sollte, sondern auch gleich als Brett-, 
als Strategie- und als Sammelkarten- 
spiel ausgearbeitet wurde. 

Der elektroni- 
sche Auftakt in 
der World of 
Aden liegt jetzt 
in Gestalt von 
Thunderscape 
vor. SSI reali- 
sierte das Game 
mit einer 3D- 
Engine, die es 
dem Spieler erlaubt frei im Gelände 
umherzuwandem. Kämpfe jedoch 
werden nicht in Echtzeit ausgefoch- 
ten, sondern zugweise in bewährter 
Rollenspielmanier. Das ausschließ- 
lich auf CD erhältliche 
Game besticht zudem 
mit einer Unzahl von 
(englisch) gesproche- 
nen Kommentaren und 
Monologen. Die 3D- 
Engine selbst ist von der 
Geschwindigkeit her 
ganz passabel und kann 
sogar schiefe Ebenen 



darstellen. Grafisch erkennt man in 
dem Game also viele gute Ansätze. 
nur leider wirkt es teilweise noch et- 
was unfertig. Doch für diese kleinen 
Mängel versöhnt die phantastische 
Welt Aden reichlich mit ihren vielen 
Details, Rassen und Ländern. 

Ganz offensichtlich hielt man bei 
SSI nichts davon, sich nach dem 
"Dungeon&Dragons'-Debakel in 
eine Ecke zurückzuziehen und sei- 
ne Wunden zu lecken. Vielmehr trat 
die Firma auf der ganzen Linie die 
Flucht nach vom an, und der Ein- 
satz hat sich gelohnt Alles, was bis- 
her von Aden zu sehen und zu spie- 
len war. insbesondere das Compu- 
terspiel, machte einen ausgezeich- 
neten Eindmck. Es ist tatsächlich 
gelungen, die lange Erfahrung auf 
dem Gebiet Rollenspiel in dieses 
Projekt einzubringen und ein über- 
zeugendes Debüt abzuliefem. 

□ 
hs 



Thunderscape 



SyriMmorauuetEungen: 48t/33, B RAM 



Wertung \' 



Gmflk 

JJHI 



Sound Kotnfort 



Wai uns auffiel: 



- Orafik wlrVt teltvreU» vnfMtIg 



HentBlIerSa 



Preis: CO. 100 DM 



PC SPIEL 



1 






n1 



BIETE HARDWARE 



486 DX2/66, 8MB RAM, 340 MB 
HD, 256 KB Cache, DSCD- 
Rom,SVGA 1 MB, 14"-Monitor, 
3,5" + 5,25" Floppy, VP 1 200 DM. 
Tel. 071 59/1 8225 
(abends: Jens) 

Außerdem: 286 AT, 35 MB HD, 
etc. DM 200 

Biete Platine: 486 DX2 - 66 MHz 
AmiBIOS + 256 kB Cache + 8 MB 
RAM + SPEA- VEGA-PLUS 
Grafikk. + Controller (altes VLB) 
für 11 00 DM unter03494/24040 
ab 18 Uhr (Andreas) 



BIETE SOFTWARE 



Diverse Programme für den 

PC. Liste gratis anfordern. T. 
Panyrek, Postfach 9, A - 11 53 Wien 



Verk/Tausch: Kriling Moon 50 

DM, Phantasmag. (US) 70 DM, 
Kyrandia III 50 DM. System 
Shock(Disk)40DM, 
Suche: Need for Speed. 
036450/30767, fragt nach Marc 

CD: Pull Thr,. Com & Conqu.. 

BI3,Bioforge,NBA,KQ7, 

Woodr., Rebel. DISK: Larry 6. 

FIFA See, Sam & Max, PQ4, 

Kyrandia. Liste anfordern! 

Fax: 08621/641 37. 

Tel.: 08621/3630 (Sebastian) 

PC-Originale: Battle Isle3, 
WC3. Tie Fighter. Ascendancy, 
Monkey 2, Command and Con- 
quer, Fade to Bl., Simon 2, Magic 
Carpet 2, BMH. DSA2, Apache 
Longbow, etc.: 030/3041503 



Hurra D., Burning Steel 2 -je 35 
DM. 02327/731 61 



Originale fürs DM: Battle Isle, 

DSA 2, Dark Forces. X-Com. 
NBA 95, Htstory Line, etc. Liste 
gg. 2 DM. Ole Brandenburg. 
Meerstraße 83 b. 1 4055 Berlin. - 
NurOriginale-PC- 



Verkaufe ca. 300 ältere ATARi- 

ST-OriginalspielemitAnl. u. 
Verp.; pro Spiel DM 5 (+ Porto), 

MindestabnahmelOStück. 

Gesamtpreis DM 1 200. 

Tel ,0711 /7970285 ab 20 Uhr. 

PC: Wizard ry 6+7 CD 45 DM; 
Ultima 6+7, Lemmings 1 + Mors, 
Might & Magic 3+4. Litil Divil, 
Death Knights, Planets Edge, 
Dungeon Hack, Dark Sun, 



KONTAKTE 



Suchen freie Mitarbeiter zum 
Vertrieb von Software am PC. 

Legal u. gut bezahlt! Infos bei 
Red Line, Innaustr. 10, 83026 
Rosenheim 

Computer-Club Hannover e.V. 

sucht noch Mitglieder. Eigene 
Mailbox + Vereinszeitung. 
Infos schriftlich vom Computer- 
Club, Heusinger Str. 1 6. 
3041 9 Hannover 

Splelfans! gesucht. Wer zeigt 
mir gegen Honorar seine besten 
Spiele für ein Kunstprojekt? Raum 
Hamburg, Eibtreppe 1 5 c, 22763 
Hamburg, 040/39 49 07 - F. Japp 



VERSCHIEDENES 



Pinball-Illusions-Jacke an 
Liebhaber zu verkaufen. 

Gewinn aus PC-Spiel 7/95. 
Tel.: 0209/144617 



SSMB - die Mailbox ohne 
Gebühren! V.34 + V.FC Modem: 
02234/700282 X.75 
ISDN: 02234/942201 

Attraktiver Nebenverdienst 
durch leichte Arbeit am PC. 

Info für 2 DM RP von Carsten 
Korwes, Bahnhofstr, 61 , 
21224 Rosengarten 

Hoher Heim-Nebenverdienst 

!!! Bis 200 DM/Tag, Schreibtätig- 
keit vom Schreibtisch aus. 
Unterlagen gg. 1 DM Rückp. 
(Briefm.): Berte r- Versand. 
Mittelstr. 31, 40789 Monheim 

Ungewöhnliche, aber seriöse 
PC-Tätigkeit, die Sie haupt- o. 
nebenberuflich zu Hause aus- 
üben können. Sehrhoher 
Verdienst. Ausführliches Infor- 
mationsmaterial gegen 3 x 1 DM 
Porto. Zuschriften unterChiffre: 
PCS1/12/95 



DINOMATH Rechentrainer 
Gratisinfo: IT. SO FT. Postfach 
1671. 73606 Schorndorf. 
Tel.:07181/21709 G 



Inserentenverzeichnis 



Althoff ,. 67 

BMG 27,69 

Brinkmann Niemeyer 128 

CDV 2,33 

Gross Computersystems 21 

Cybersoft 45 

DataHouse 110 

Drachenschmiede 110 

Elsa 58 

Gamelt! 41 

GameTek 37 

Golden Game Versand 101 

Greenwood 10/11,47 

Groß Electronic 49 



Infogames 9 Sacht 39 

Jerry Green 110 SideStep 110 

JES 115 Sierra Coktel 15 

Kerklau 61 Soft & Sound 105 

K+H Soft- und Hardware 110 Software 2000 25, 71 

KröGer, Software Vertrieb 79 Sony interactive Entertainment 31 

KuWo Versand 110 Software Seemann 113 

Litfin/Neo 72 SSV 110 

IVIedia Point 16/17 Topware 127 

iVlicroVision 91 Tronic-Verlag 64, 65, 87, 93, 95 

MuitI Media Soft 81 Warner Interactive Entertainment ..19, 63 

NBG 13,85 Wial 35 

News Software 110 

Okay Soft 101 
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CD-ROM 

Command & Conquer (DV)_ 

The nth Hour pA) 

Prisoner Of Ice (DV) 

A rv Networks (DV) 

Warcraft (DV). 



USS TicoDderoga (DV)_ 
Hi' Getane (DV). 



J 00, 00 DM 
.115,00 DM 
._94,00 DM 
„94,00 DM 
_91,O0DM 
_87,00 DM 
_98,00 DM 

EA Sports Rugby (DA) 90,00 DM 

Star Trek-A final unity (DV) 112,00 DM 

Bloodwings (EV) 98,00 DM 

Außerdem führen wir Hardware und 
Anwendersoftware (auf Anfrag e). 

Kostenlose Preisliste 
bei 

K+Il Son &. Mardmrv GbR 

S.Kcmprhen. J-Hftpfncr 

Hohenlontr. 54.28199 BREMEN 

TcI.0421/508409 & 0421/507807, Fax.042 1/507807 




Großhandel 

für Computerspiele 

& CDROM 



tmeOUT 



Hönd^e^onttage-*- 



News Software GmbH 

Birkenstr. 42 - 40233 Düsseldorf 
Tel.: 021 1/676201 Fax: 0211/671544 



DIE DRACHENSCHMIEDE 

Tolle Sachen! 

Live-RüUensptel; M;isken, Make Lp, Kostüme, 
Ledcrartikel, W:iffen und Materialien zum Eigenbau; 
Mittelalter: Schwener, Helme, Kellenliemden, 
Fantasy-, Mystik- und historischer Schmuck, Buckles, 
Met, Trinkhörner und Krüge. CD's, Drachen und 
Magier, Karten und Spiele und mehr: Slar Quesl, 
da,s Science Fiction Poslspiel u,s,w.! 
Kostenlose Infos bei uns anfordern: 




DIE DRACHENSCHMIEDE 5 \ in Deutschland: 
liwr BtTlin, Schöiicinslraßi' 2') * +^789 Bothum, UniversilüLs- 
sini)ic2ii*S61i<lAi]BshLirB,»liiiergasse I (l)ald) "HS-il Rolhen- 
bufR, (laJpcnBasse 43 ' Versam! und Infos 47993 Cregliiijieji- 
Biiinwtütr, Tel.: 7') .19-3 5.3, Fax; "'9 39-13 Ifi * 
llaiiplkiiUloK >(),(MI DM V(irka.s,si' (hIit 2(i.0(1 DM bei \N 




Karsten Schoper 

Oomputerfachhandei 

Fliederstr. 21 
33175 Bad Lippspringe 



Aktuelle Highlights. 



HP DJ Tintenpatrone 
Original Cherry Tastatur 
80 W Aktiv Boxen 
486DX2/66 Prozessor 
Double Speed CO ROM 
Soundblaster 16 V. IDE 
1,08GBF8, SCSI HD 



45.- OM 
49,- DM 
59.- DM 
69.- DM 
99,- DM 
169.- DM 
499,- DM 



Pentium 90 Mainboard, tntel T. Chip 799,- DM 
1 7" Monitor. Tiger JD1 78, 82kH2 999,- DM 

Händleranfragen erwünscht ! 

Also. . . fordert einfach unser Komplettpreisliste 

unverbindlich und völlig kostenlos an... 

Telefon & FAX: 05252 / 54196 



50000 



Jerry Green 

Hard- & Softwareversand 

V^ff verkaien Spiele uid Zubehör für : 

PC Ct>^om 
Amiga Segm 3DO 
Vkieo-O} CD-f 
n&itendo Mac 

Komptette PreisSrte mit üb« 1200 Artk* 
O^en 3DM rt Briefmarke an 

Jeiiy Green 

Comeliussti.5 

55545 Bad IQteuznach 



Österreich 



POSTSPIELE! 

Postspiele? Schon gehört? in unseren 
Spielen ist was los! 

• Fantasy - Legends, Epic 

• Science Fiction - CTF 2187 

• History - World Conquest 

• Wirtschaft - Iren & Steam 

Beispiel LEGENDS: es wird eine 

fantastische Welt simuliert, mit Städten, 

Ruinen. Religionen, Märkten, Gilden, Orks, 

Zwergen, Drachen, Magie und vieles mehr. 

Also unverbindlich gratis Leggnds Info oder 

ein gratis KC Regel p». 'V werk 

{Epic. 

IVor/d 

Conquest 

oder \&S) 

anfordern. 

SSV Klapf-Bachler 

OEG, PF 1205c, A-8021 

tr A-031 6/91 9327, Fax A-0316/910318 




SOFTWARE + ZUBEHÖR 



Atari ST MAC 

PC C-64/128 

SEGA CD-ROM 
AMIGA CD 32 

NINTENDO uvm. 



o 



Fotdetn Sie kostenlos und unverbindlich 

unsere GRATIS-INFOS an 

Bitte unbedingt Ihr System angeben ! 



DATA HOUSE Inh Kai-UweOittrlch 
Harleshäuser Straße 67 34130 Kassel 

Versand: Mo - Fr. 9 -19 Uhr, Sa. 9 -13 Uhr 

Ladenlokal; Mo, -Fr, 15 -18 Uhr, Sa, 9 -13 Uhr 

Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405 



Kuwo-Versand 

(InhabB KuB«i-WDtt GdbR) 

Hardware 

miro Video 20SD, 2MB, PCI 299,- 

1,08GB HDD Quantum IDE 399,- 

AMD 486DX4-120 CPU 229,- 

486er CPU-Leiselüfter 9,90 

GBT486AM-Mainboard,PCI 229,- 

Pentium 90 CPU. Intel 549,- 

GBT 586AT-Mainboard, PCI 349,- 

Aktiv-Boxen 15Watt(PMP0) 27,90 



Software 

Silent Steel, dt., 4CD's 
Noctropolis, dt 
Microprose F1GP, Teil 2 
ThellthHour, dt. 
Space Quest VI, dt. 


111,- ' 

34,90 

89,90 

89,90 

89,90 



Kostenlose Preisliste bitte gleich anforden l 

III KEIN LADENLOKAL "1 

KUWO-Soft Am Witten 2 66822 Lebach 
Tel: 06881-53232 Fax:06881-53521 



Die nächste 




erscheint am 



^SJMmüißm^ 



Anzeigenschluß für 

Ausgabe 2/96 ist der 

29.11.1995 
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SPIELE STARTEN UNTER WINDOWS 95 




?5 



Mrt Windows 95 hat sich einiges verändert 
- nicht nur was Windows-Anwendungen 
betrifft. Auch für DOS-Spiele und deren 
Installation beginnt jetzt ein neues Zeitaher. 
Hier die Fortsetzung unseres Artikels. 



ww 



ir haben 
Euch in der 
letzten Aus- 
gabe der PC 
Spiel mehrere Methoden vorge- 
stellt, DOS-Spiele trotz und mit 
Windows 95 zum Laufen zu 
bringen (siehe Kasten "Was bis- 
her geschah ..."). Nun gibt es 
aber - wie schon unter Win- 
dows 3.1 - auch die Möglich- 
keit, DOS-Programme direkt in 
die grafische Oberfläche einzu- 
binden, so daß sie sich wie Win- 
dows-Anwendungen per Maus- 
klick starten lassen. Bei den 
diesbezüglichen Möglichkeiten 
hat "95" sogar mächtig zuge- 
legt Was das für neue Möglich- 



keiten sind, und wie Ihr sie 
nutzen könnt, wollen wir Euch 
jetzt bei einem kleinen Exkurs 
demonstrieren. Dabei werden 
wir Euch unter anderm zeigen, 
wie man einen Desktop-Ordner 
- nicht nur für DOS-Spiele - 
anlegt wie man darin ein Start- 
Icon erzeugt und dessen 
"Eigenschaften" so konfiguriert 
daß die ganze Sache läuft 

Neue Heimat: 
Desktop-Ordner 

Der gute (?}, alte (I) Programm- 
Manager, der das Bild von Win- 
dows 3.1 geprägt hat ist tot 
Programme und Dokumente 
finden nun entweder im Start- 



menü oder unmittelbar auf dem 
"Desktop", dem Bildschirmhin- 
tergrund von Windows 95, ein 
neues Zuhause. Da PC Spieler 



sind, werden wir das textträchti- 
ge Startmenü außen vor lassen 
und statt dessen einen neuen 
Desktop-Ordner anlegen, der 



in aller Regel grafisch orientiert ausschließlich dem Starten von 



Was bisher geschah 



Auch wenn es so oussieht als 
wenn VWndows 95 gänzlich oh- 
ne DOS zurechtkommt bietet 
Microsofts neues Betriebssystem 
mehr Wege zur vertrauten Kom- 
mandozeile als sämtliche Vor- 
gängen 

Die MS-DOS'Eingabeauffor- 
derung ist ein "virtueller" (per 
Software nachgebildeter) MS- 
DOS-Rechner, der - sofern man 
sich die Mühe machen will - 
zwar individuell konfigurierbar 
ist der aber mit manchen DOS- 
Programmen, die direkt auf die 
Hardware zugreifen, unter Um- 
stönden nicht zuronde kommt 

Für solche - nach Auskunft von 
Microsoft seltenen ~ Problemfol- 
le, verfügt Windows 95 über eine 



völlig neue Betriebsart den MS- 

DOS-Modus. Dabei zieht sich 
Windows fast völlig aus dem Ar- 
beitsspeicher zurück und hinter- 
läßt den DOS-Programmen die 
volle Verfügungsgewalt über die 
Hordware, Manko dieser Lösung 
ist die auf Windows zugeschnitte- 
ne Startkonfiguration, die weder 
EMS-Speicher noch einige not- 
wendige Gerätetreiber zur Verfü- 
gung stellt 

As Ausweg aus der auch unter 
Windows 95 nicht völlig gelösten 
DOS-Problematik gibt es die 
Möglichkeit den Rechner mit der 
ursprünglichen DOS-Konfigurati- 
on zu booten. Dazu reicht es, kurz 
nach dem Start des Rechners die 
Taste [F4! zu drücken. 



MATUIA-S 
NEUrvt/iMN 
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DOS-Spielen dienen soll Dazu 
klickt ihr mit der rechten (!) Maus- 
taste einmal auf den Desktop 
und wählt die Befehlsfolge 
Neu/Ordner aus dem sich öff- 
nenden Kontextmena Es er- 
scheint nun ein neues Ordner- 
symbol auf dem Desktop. Über- 
schreibt die Unterzeile "Neuer 
Ordner" mit einem aussagekräfti- 
gen Namen, beispielsweise 
"DOS-Spiele". Nach einem Dmck 
auf die Eingabetaste ist der neue 
Desktop-Ordner startklar. Falls 
Euch nachträglich doch ein ande- 
rer Name passender erscheinen 
sollte, könnt Ihr den Ordner - so 
wie jedes andere Desktop-Objekt 
- nach zweimaligem Anklicken 
seiner Unterzeile (ungefähr im Se- 
kundenabstand, kein Dop- 
pelklick) neu benennen. 

Anlegen eines 
Programm-Icons 

Öffnet den neuen Ordner mit ei- 
nem Doppelklick. Um in sei- 
nem Inneren ein neues Start- 
Icon anzulegen, klickt Ihr erneut 
mit der rechten Maustaste auf 
den Ordnerhintergrund und 
wählt die Menübefehlsfolge 
NeuA^erknüpfung. Sofern be- 
kannt, könnt Ihr den Pfadna- 
men (den zusammengesetzten 
Verzeichnis- und Dateinamen) 
der Datei, mit dem das Spiel ge- 
startet wird, in das Textfeld Be- 
fehlszeile eingeben - etwa 
"c:\dark\dark.exe". Einfacher ist 
jedoch die direkte Auswahl von 
Verzeichnis und Startdatei mit 



Hilfe des Durc/isuc/jen-Dialogs, 
der mit der gleichnamigen 
Schaltfläche gestartet wird. 

Nach einem Klick auf Weiter> 
könnt Ihr eine Programmbe- 
zeichnung eingeben, die als Un- 
tertitel des Start-Icons Verwen- 
dung findet (beispielsweise 
"Dark Forces"). Ein erneutes 
Anklicken von Weiten- führt 
Euch auf die letzte Seite des 
Dialogs, in der Ihr ein grafisches 
Symbol für das DOS-Pro- 
gramm auswählen könnt Nach 
dem Beenden des Dialogs mit 
einem letzten Betätigen der 
M/eifer>-Schaltfläche erscheint 
das neue Start-Icon nun inner- 
halb des Desktop-Ordners, wo 
Ihr es mit Hilfe der Maus an eine 
Euch genehme Position ver- 
schieben könnt 

Jede Menge 
Eigenschaften 

Im Unterschied zu Windows- 
Anwendungen gibt es bei DOS- 
Programmen viele Faktoren, die 
die Lauffähigkeit, Performance 
und die Kooperation mit dem 
grafischen Betriebssystem nach- 
haltig beeinflussen. Windows 95 
weist daher jedem neuen DOS- 
Programm (genauer seinem 
"verknüpften" Start-Icon als des- 
sen Stellvertreter) einen Satz von 
Eigenschaften zu, über die die 
meisten dieser Faktoren kontrol- 
liert werden könnea Um die ak- 
tuellen Eigenschaftswerte eines 
DOS-Programms zu überprüfen 
und bei Bedarf zu verändern, 



Bildl: 
Die Auswahl an 
Start-Icons für 
die Einbindung 
von DOS- 
Programmen ist 
sehr viel größer 
geworden 
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klickt Ihr mit der rechten Mausta- 
ste auf das Start-Icon und wählt 
den Menübefehl Bgenschaften. 

Der Eigenschaften-Dialog be- 
steht aus sechs sogenannten 
Registersciten, von denen Ihr je- 
weils eine durch Anklicken des 
zugehörigen "Karteireiters" in 
den Vordergmnd holen könnt 
Nicht alle Registerseiten sind 
für unsere Zwecke gleicher- 
maßen wichtig. 

So besitzt die Registerseite All- 
gemein mit ihren Infos über die 
dem Start-Icon zugmndeliegende 
PIF-Datei in erster Linie nur stati- 
stische Bedeutung. 

Die Registerseite 
Programm 

Die Einstellungsmöglichkeiten 
der Registerseite Programm 
sind da schon wichtiger 
^ In dem Textfeld, vor dem das 
Startsymbol zu sehen ist findet 
Ihr den Namen des DOS-Pro- 



gramms, wie er beispielsweise 
in der Titelzeile des DOS-Fen- 
sters zu sehen ist - sofern das 
Programm im Fenster ausge- 
führt wird. Den Text dürft Ihr 
nach Belieben ändern 

• Das Textfeld Befehlszeile ent- 
halt den beim Anlegen des 
Start-Icons angegebenen Pfad- 
namen der Datei, mit dem das 
Spiel gestartet wird. Ändemn- 
gen sind nur erforderlich, wenn 
das Spiel in ein anderes Ver- 
zeichnis verschoben wurde. 

- Das Arbe:ti:verziL'ichn!S wird 
bei der Ausführung des 
Spiels als aktuelles Verzeich- 
nis eingestellt und ermöglicht 
so das Auffinden der diversen 
Zusatzdateien, die zu fast jeder 
Spielckonfiguration gehören. 
Das Arbeitsverzeichnis ist fast 
immer identisch mit dem Ver- 
zeichnis, in dem sich die in der 
Befehlszeile angegebene Start- 
datei befindet Andemngen 
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sind daher nur im Falle unter- 
schiedlicher Arbeits- und Start- 
verzeichnisse oder nach Ver- 
schieben des Spiels in ein an- 
deres Verzeichnis erforderüch. 
~> Im Textfeld btöpclvei.-n i'^r. 
tungsda tei können Insider 
den Pfadnamen einer Batch- 
oder Stapeldatei angeben. Dar- 
in können sich beispielsweise, 
Treiberaufrufe für eine spezielle 
Spielehardware befinden, die 
vor jedem Spielestart ausge- 
führt werden sollen. Wenn das 
betreffende Spiel- jedoch stan- 
dardmäßig per Stapeldatei ge- 
startet wird, solltet Ihr deren 
Pfadnamen statt dessen als 
Befehlszeile angeben. 



tuell vergebene Tastenkom- 
bination gelöscht werden. 
Das Listenfeld 'k,-.s.'<;;;j l- ent- 
hält drei vordefinierte Einträge 
für den Darstellungmodus des 
zu startenden Programms. 
DOS-Programme, die wie die 
meisten Spiele eine grafische 
Ausgabe besitzen, sollten in 
der Regel als Vollbild ausge- 
führt werdea Mit Windows 95 
laufen zwar selbst SVGA-Spie- 
le im Fenster, die Performance 
geht dabei jedoch rapide in den 
Keller. Wenn das Startsymbol 
eines Programms auf Abmf in 
der Task-Leiste geparkt wer- 
den soll, ist SymöoMle richtige 
Einstellung. 



am Schriftgrad {die Schriftarten 
sind vorgegeben) zeigen nur in 
der kurzen Startphase des Pro- 
gramms, die immer im Textmo- 
dus erfolgt ihre Wirkung. Ex- 
trem wichtig sind dagegen die 
Einstellungen der Registerseite 
Speicher, selbst wenn die hier 
anzutreffenden Voreinstellun- 
gen in den weitaus meisten 
Fällen unangetastet bleiben 
sollten. 

Windows 95 erkennt näm- 
lich in der Regel Art und Größe 
des von der jeweiligen Anwen- 
dung beanspruchten Speichers 
und teilt diesen im Bedarfsfall 
dynamisch zu. Damit das funk- 
tioniert muß die Voreinstellung 



-> Krtnventionelfer Speich- 
Der von allen Programmen 

(auch von Windows) benötigte 
"untere" Teil des Arbeitsspei- 
chers bis 640 KB (= Maximal- 
wert für die /nsgesamf-Einstel- 
lung). Da kaum noch ein Pro- 
gramm mit diesem nicht ver- 
größerbaren Speicher aus- 
kommt lagem die meisten Pro- 
grammteile oder Daten in 
höhere Speicherregionen 

(XMS oder EMS) aus. Das für 
Spiele eher bedeutungslose Li- 
stenfeld Anfänglicher Umge- 
bungsspeicher steWt die Größe 
des sogenannten Environ- 
ments (in Byte) ein. Dann Spei- 
cher DOS per SET-Befehl ein- 
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Bild 2: Die Registerseite Allgemein 
enthält in erster Linie statistische 
fnfonnationen über das mit dem DOS- 
Programm verknüpfte Start-fcon 



Bifd 3: In der Registerseite Programm 
läßt sich unter anderem regeln, ob 
das Spiel im Fenster oder als Voltbild 
ausgeführt werden soll 



Bild 4: Veränderungen der Schriftart 
zeigen bei DOS-Anwendungen mit 
grafischer Bildschirmanzeige so gut wie 
keine Wirkung 



-* Mit einer Tastenkombination 
dürfen ganz Eilige ihr Lieb- 
lingsspiel jederzeit ohne Um- 
weg über Desktop-Ordner 
und Start-Icon per Tastatur 
starten. Die Tastenkombina- 
tion muß - wie der Name 
schon sagt - aus der Kombi- 
nation von mindestens einer 
Vorschalttaste ([Umschalt], 
[Strg] oder [Alt]) und einer be- 
liebigen alphanumerischen 
Taste (Buchstabe oder Ziffer) 
bestehen. Dabei sollten je- 
doch keine vordefinierten 
Windows-Tastenkombinatio- 
nen (siehe Windows-Hilfe) 
überschrieben werden. Mit 
der [Entfl-Taste kann die ak- 



-> Äußerst praktisch ist das 
Kontrollkästchen Beim Be- 
enden schließen. Wenn es 
angekreuzt ist geht die Pro- 
grammkontrolle nach Been- 
den des Spiels wieder direkt 
an Windows über - ohne lä- 
stiges Schließen des zu- 
gehörigen DOS-Fensters. 

Schriftart- und 
Speichereinstellungen 

Für DOS-Anwendungen, die 
wie das Gros der Spiele eine 
grafische Bildschirmanzeige 
besitzen, ist die mit Schriftart 
überschriebene Registerseite 
fast völlig ohne Belang. Die hier 
vomehmbaren Veränderungen 



"Automatisch" für alle Speicher- 
arten beibehalten werden. 

Änderungen sind nur dann 
notwendig, wenn die dynami- 
sche Speicherzuteilung im Ein- 
zelfall nicht funktioniert Dazu 
muß man allerdings sehr genau 
wissen, wieviel und welche Art 
von Speicher das DOS-Pro- 
gramm benötigt Exakte Hand- 
buchaussagen darüber sind lei- 
der keine Selbstverständlich- 
keit Hier nun die Bedeutung 
der diversen Einstellungswerte 
dieser Registerseite (nähere In- 
formationen über die unter- 
schiedlichen Speicherarten fin- 
det Ihr in der Ausgabe 5/95 ab 
Seite 102): 



gegebene Informationen, die 
von allen Programmen ab- 

gemfen werden können. 
-> Das unscheinbare Kontrollkä- 
stchen Geschützt dient weni- 
ger dem DOS-Programm, im 
Gegenteil: Sofern es aktiv ist 
schränkt es dessen Perfor- 
mance sogar spürbar ein. Der 
einzige Nutznießer ist Win- 
dows, das sich damit vor den 
Folgen illegitimer Speicher- 
manipulaüonen durch das be- 
treffende Programm wirksa- 
mer schützen kann. Falls Win- 
dows nach dem Beenden ei- 
nes DOS-Programms regel- 
mäßig abstürzt solltet Ihr diese 
Option aktivierea 
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.-.pänsion&spcich'sr Diese 
auch als EMS bezeichnete 
Speicherart wird immer noch 
vom Gros der DOS-Spiele als 
Ausweg aus der Speicher- 
knappheit unterhalb von 640 
KB verwendet In modernen 
PCs steht der EMS-Speicher 
nur noch selten physikalisch 
(auf einer Steckkarte) zur Verfü- 
gung, sondern wird meistens 
vom eingebauten Arbeitsspei- 
cher emuliert Die maximale 
EMS-Größe von 16 MB bleibt 
dabei jedoch bestehen. 
-> ürweiterungsspeicher. Die 
auch als XMS bezeichnete 
Speicherart beginnt bei 1 MB 
und nimmt nach oben hin 
den gesamten installierten 
Arbeitsspeicher ein. Auf- 
grund fehlender Größenbe- 
schränkungen und schneile- 
rer Zugriffe stellt XMS mittler- 
weile den Standard für die 
Verwaltung "hoher" Spei- 
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yNleviel und 
wefchen 
Speicher ein 
DOS-Programm 
benötigt, er* 
kennt Windows 
in der Regel 
affein. Die 
Speicher-Vor- 
einste/lungen 
sollten daher 
nurimNotficiH 
verändert 
werden 



cherregioncn dar. Verwendet 
HMA bedeutet, daß auch die 
ersten 64 KB. die sich mit ei- 
nem Trick auch für den kon- 
ventionellen Arbeitsspeicher 
nutzen lassen, dem XMS zu- 
geschlagen werden. 
-> Arbeitsspeicher für MS- 
DOS-Schutzmodu5 (DPMI): 
Die Größe des Arbeitsspei- 



chers, die von speziellen Pro- 
grammen über das Protected- 
Mode-lnterface (DPMI) ange- 
sprochen werden kann. An- 
ders als Real-Mode-Anwen- 
düngen (wozu die meisten 
DOS-Programme gehören) 
können Protected-Mode-Pro- 
gramme den gesamten Ar- 
beitsspeicher direkt und linear 



- also ohne EMS- oder XMS- 
übliche Tricks - verwalten. Zu- 
nehmend mehr Spiele kom- 
men mit einer dafür notwendi- 
gen Protected-Mode-"Engine" 
auf den Markt 

Rund um den 
Bildschirm 

Die Registerseite Bildschirm 
enthalt in erster Linie darstel- 
lungsrelevante Programmein- 
steliungen. 

-? In der Gmppe D/^rste!lung 
findet sich als erstes die schon 
von der Registerseite Pro- 
gramm her bekannte Mög- 
lichkeit zwischen Vollbild- 
und Fensteranzeige umzu- 
schalten. Das ist jedoch keine 
Doublette, da sich Fenster 
oder Vollbild hier ausschließ- 
lich auf die Startphase des Pro- 
gramms bezieht die ja 
grundsätzlich im Textmodus 
erfolgt Ausschließlich dafür 
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gelten auch die Einstellungen 
für Ursprüngliche Größe, die 
festlegen, wie viele Zeilen pro 
Textbildschirm dargestellt wer- 
den (25, 43 oder 50). 

-> Die Einstellungen der Gruppe 
Fenster gelten nur, wenn das 
DOS-Programm auch im Fen- 
ster gestartet wird. Symholk'i- 
sftv! 3!i^:t--igr-'n schaltet die 
Anzeige der Symbolleiste 
(über die sich unter anderem 
die Schriftart verändern oder 
die Zwischenablage erreichen 
läßt) ein beziehungsweise aus. 
Einstellungen beim Start wie- 
derherstellen restauriert alle 
einmal festgelegten Darstel- 
lungsoptionen des DOS-Fen- 
sters, auch wenn diese beim 
letzten Programmstart verän- 
dert wurden. 

-> Das Kontrollkästchen Schnei- 
.': in der 
Gruppe Leistung beschleunigt 
im aktivierten. Zustand die 
Bildschirmausgabe des DOS- 
Programms. Falls das Pro- 
gramm jedoch seine Bild- 
schirmausgaben nicht über 
die Standard-ROM-Funktio- 
nen des Video-BIOS ab- 
wickelt sondem über speziel- 
le Treiber, muß das Kontroll- 
kästchen deaktiviert werden. 

-> Falls Dytxamische Arbeits- 
speicherreser\'ierung aktiv 
ist teilt Windows den Bild- 
schirmspeicherbedarf des 
Programms, der im Text- und 
Grafikmodus unterschiedlich 
groß ist dynamisch zu, so 
daß anderen Programmen 
immer der größtmögliche 
Speicher zur Verfügung steht 

Sonstiges und der 
ganze Rest 

Unter Sonsäges finden sich die 
übrigen Einstellungsoptionen des 
Programms in bunter Mischung. 
-> Bildschirms<'hcine-r zulas- 
sen (im Abschnitt Vorder- 
grund! gestattet dem Win- 
dows-Bildschirmschoner 
(sofern aktiv) auch die Scho- 
nung des DOS-Biidschinns. 
Weil jedoch die wenigsten 
DOS-Programme auf diese 
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Bild 6: 

Die Einstef/ungen 
der Registerseite 
ßifdsch/rm enthalten 
auch leistungsfördem' 
de Optionen 



Bitd 7: Die Ein- 
stellungen, die 
in den anderen 
Registerseiten 
keinen Platz 
gefunden 
haben, ver- 
sammeln sich 
in Sonstiges 
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Art der Unterbrechung einge- 
richtet sind, finden wir hier ei- 
ne der häufigsten Ursachen 
für Programmabstürze. Un- 
verständlich, daß diese Opti- 
on voreingestellt ist Unbe- 
dingt deaktivieren! 

-> Scbnellediior (Gmppe Maus) 
ermöglicht den Einsatz der 
Maus, um damit die Text- 
ausgaben eines DOS-Pro- 
gramms zum Ausschneiden 
und Kopieren in die Zwi- 
schenablage zu verwenden. 
Mangels Textausgaben ist 
diese Option für DOS-Spiele 
in der Regel ohne Bedeutung. 

-> Exklusiver Modu.-; stellt die 
Maus ausschließlich in den 
Dienst des DOS-Programms, 
die - solange das DOS-Pro- 
gramm läuft - dann allerdings 
nicht mehr für Windows-An- 
wendungen zur Verfügung 
steht Nur wer mit Multitasking 
rein gar nichts am Hut hat darf 
hier beruhigt sein Häkchen 
machen. 

-» Immer vorübergehend aus- 
setzen (Abschnitt Hinter- 
grund! hindert inaktive DOS- 
Programme daran, weiterhin 
Systemressourcen (Prozes- 
sorleistung, Speicher etc.) mit 
Beschlag zu belegen. Wer 
häufig zwischen DOS- und 
Windows-Programmen hin- 
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und herschaltet sollte diese 
Option aktivieren. 

-> Warnung, wenn noch aktiv 
(Abschnitt Abbruch) bringt ei- (^ 
ne Wammeldung auf den Bild- 
schirm, wenn der Anwender 
versucht das DOS-Fenster zu 
schließen, ohne zuvor das 
DOS-Programm ordnungs- 
gemäß beendet zu haben. Um 
Datenveriuste (Highscore!) zu 
vermeiden, sollte die Option 
stets eingeschaltet seirL 

-> Leerlaufaktivität legt die Zeit- 
dauer fest die das DOS-Pro- 
gramm im Leerlauf (während 
des Wartens auf Tastatureinga- 
ben etwa) verbringt ehe Win- 
dows ihm die Systemressour- 
cen entzieht (siehe Immer vor- 
übergebend aussetzen). Ein ho- 
her Wert bedeutet daß das 
Programm schneller von den 
Ressourcen getrennt wird, und 
eignet sich daher in erster Linie 
für aktive Multitasker. 

-* Schnell Einfügen widmet 
sich wiederum dem Thema 
Textaustausch über die Zwi- 
schenablage und interessiert 
uns daher nur am Rande. 

-^ Zugriffstasten von Windows ' 
fiährt die Tasfenkombinatio- 
nen auf, die für Windows re- 
serviert bleiben sollen. Sofern 
das DOS-Programm eine der 
aufgeführten Zugriffstasten 
selber verwendet muß das 
zugehörige Kontrollkästchen 
ausgeschaltet werden. i 

Und noch einmal: 
Fortsetzung folgt... * 

Anders als der Vorgänger bringt 
es Windows 95 fertig, einen 
großen Teil aller DOS-Spiele 
schon mit den voreingestellten 
Standardeigenschaften zum Lau- 
fen zu bringen Es bleibt aber eine 
beachtliche Zahl von DOS-Spie- 
len, die sich trotz aller Dnstellungs- 
künste nicht zur Zusammenarbeit 
mit Windows überreden lassen. 
Daß Windows 95 auch fiir solche 1 
Kandidaten noch eine Menge As- 
se im Ärmel hat wollen wir Euch 
im dritten und letzten Teil unseres 
Artikel beweisen Bis dann! □ 

m 
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Mrt so einer Schlachtordnung kann 
man sich auch einem zahlenmäßig 
überlegenen Gegner stellen 

me und Obelisken des Lichts sind in 

umfangreicheren Missionen sehr 
nützlich, da man dadurch das Wach- 
personal reduzieren kann. 

Erkundung des Geländes: Zur 
Erkundung eignen sich die kleinen 
schnellen Fahrzeuge (Gefechtskrad, 
Kampfbuggy, Wüstenjäger). Das 
nähere Umfeld der eigenen Basis soll- 
te bis auf den letzten Winkel sondiert 
werden. Sobald ein Aufklärer auf Wi- 
derstand stößt, sollte er erst einmal 
den Rückzug antreten und an anderer 
Stelle aufklären. Mit einer schnellen 
Eingreiftruppe eriedigt man den Geg- 



Der Strategiehammer COMMAND 
& CONQUER dürfte einige Leute vor 
zahlreiche Probleme stellen. Das 
muß gar nicht sein. Wer ein paar 
Grundregeln beherzigt, kommt 
schneller ans Ziel und hat mehr Spaß 
dabei. 



wenigen Truppen lange Zeit 
gehaiten werden. Wiciitig ist daß 
Fußtruppen mit von der Partie sind 
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gal in welcher Mission 
man unterwegs ist oder 
für welche Seite man 
kämpft wüste Attacken 
bringen nie etwas. Überiegtes Vorge- 
hen ist das A und O in diesem Spiel. 
Die eigene Basis: Ohne Bewa- 
chung ist man schnell aus dem Spiel. 
Ausreichend ist wenn man sieben bis 
acht Fußtruppen und zwei Panzer bei 
der Basis läßt Einfacher wird die Ver- 
teidigung der Basis, wenn sie nur von 
ein oder zwei Seiten erreicht werden 
kann. Außerdem sollte ein Tiberium- 
Feld in der Nähe sein. Beim Ausbau 
der Basis sollte man generell in dieser 
Reihenfolge vorgehen: Kraftwerk, 
Kaserne, Raffinerie. Der weitere Aus- 
bau ist Geschmackssache, obwohl 
eine Waffenfabrik das nächstwich- 



tigste Bauwerk sein sollte. Später 
stehen Reparaturwerkstatt und Funk- 
zentrate an. Befestigungsanlagen (Sta- 
cheldraht Mauer. Sandsäcke) sind 
langwierig und meist nicht besonders 
haltbar. Wachtürme, Befestigungstür- 




ner und klärt danach weiter auf. So- 
bald die gegnerische Basis ausge- 
macht ist sollte man mit den eigenen 
Truppen an strategisch günstigen 
Stellen Sperriegel aufbauen, um Aus- 
fällen des Gegners frühzeitig begeg- 
nen zu können. Sollte einmal eine 
gegnerische Einheit zur eigenen Basis 
durchkommen, kann man schnell 
neue Verteidiger produzieren. 



Eine typische Basis des Gegners: Zu- 
erst sollte man sich mit Distanrwoflen 
der beiden Geschütztürme am iinicen 
Eingang entledigen. Danach ist der 
Laserturm dran. Für Ruhe sorgt man, 
wenn die Kaserne und die Lande- 
bahn dem Boden gleichgemacht 
werden 
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Die beiden Gescfiütztürme am 
Eingong sollten vor einem Angriff 
mitDistanzwoffen pulverisiert 
werden 



Die besten Fußtnjppen Sind die 
Grenadiere, sie können über Befe- 
stigungen hinweg angreffen und 
verteidigen sich und die eigenen 
Panzer gegen feindliche Infanterie, 
Außerdem sind sie in kleinen Gnjp- 
pen sehr effektiv gegen alle Arten 
von Fahizeugen. Die nonnalen 
Schützen sind ziemlich schlapp im 
Angriff, können aber die Raketen- 
und Flammenwerfer verteidigen. 
Die beiden letzteren sind teuer und 
meist schnell hinüber. 




Gegnerische Basis: Für den Sturm 
auf die gegnerische Basis sollte man 
bestens gerüstet seia Mit nur ein paar 
Hansels loszulegen, wäre reine Materi- 
alverschwendung. Im Normalfall rei- 
chen sechs Panzer und das Doppelte 
an Fußtruppen für einen ersten Durch- 
bmch. Je nach Befestigung ist es sinn- 
voll, mit den Panzern erst mal die 
Wach- und Geschütztürme anzuge- 
hen. Erst wenn diese ausgeschaltet 
sind, geht's an die Erstürmung der 
Festung. Wichtigste Ziele sind (in Rei- 
henfolge): Kaseme. Waffenfabrik, Raf- 
finerie. Droht ein Angriff zu scheitern, 
ist ein Rückzug alles andere als feige. 
Bn Panzer sollte dabei als Lockvogel 
geopfert werden. Den Rest zieht man 
zur Auffrischung mit neuen Tmppen 



beziehungsweise zur Reparatur zu- 
rück. Manchmal ist es auch ratsam, ei- 
nen Scheinangriff mit wenigen Trup- 
pen (möglichst schnelle Einheiten) zu 
starten und die Meute aus der Basis zu 
locken. So kann man sich mit der 
Hauptstreitmacht gleich an die Gebäu- 
de machen, die sich ja nicht verteidi- 
gen können, aber reichlich stabil sind. 
Die effektive Streitmacht Zu ei- 
ner effektiven Streitmacht gehören 
Panzer und Fußtruppen, wobei sich 
die Grenadiere (GDI) und Flammen- 
werfer (NOD) als beste Wahl 
herausgestellt haben. Ein paar Stan- 
dardsoldaten und einige Raketen- 
werfer sind für die zweite Vertei- 
digungslinie hervorragend geeig- 
net Zwar ist ein geordneter Aufbau 



Durch diesen 
Riegel am Ende der 
schmofen Schlucht 
kommt keine Maus 
mehr durch 

funtenj 

Ein Luftangriff auf 

dichtbesiedelte 

Stützpunkte ist 

empfehlenswert 

ansonsten wird nur 

Wiese umgepflügt 

(ganz unten) 
Bei einem Angriff in 
unwegsamem Ge- 
ländezeigen Ideine 
Gruppen von Grena- 
dieren ihre Stärken 



schwer zu bewerkstelligen, aber ge- 
nerell sollte man die Panzer an den 
Außenflanken halten, in der Mitte 
einen Pulk mit Grenadieren oder 
Rammenwerfem gmppieren und 
hinten die Raketenwerfer postieren. 
Bereits angeschlagene Einheiten 
geben vorne immer noch einen 
guten Lockvogel ab, mit dem sich 
der Gegner beschäftigt 

Reichlich unbrauchbar sind 
Stahlhagel und Fackel der Erleuch- 
tung. Beide sind nach wenigen 
Treffern hinüber und kosten zuviel. 
Ähnliches gilt auch für den Hub- 
schrauber (GDI), denn der ist nur in 
Geschwadern von mindestens 
sechs Helis effektiv. 
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Diese Animation gibt es 
erstf wenn auch der fetzte 
NOD-Willi sein Leben 
ausgehaucht hat 



Fährzeuge 

Die kleinen schneiten Fahrzeuge 
sind nur begrenzt einsetzbar. 
Wichtigste Funktionen: Aufklärung 
und Eliminienjng von verspreng- 
ten Fußsoldaten. Der BMT (GDI) 
hat ebenfalls nur begrenzte Auf- 
gabengebiete, zum Beispiel sind 
Invasoren sicher durch feindliches 
Feuer zu gegnerischen Gebäu- 
den zu transportieren. Mit Ab- 
stand die besten Fahrzeuge sind 
der leichte Panzer und der Kampf- 
panzer. Diese sollten in großer 
Stückzahl hergestellt und zu Gnjp- 
pen zusammengefaßt v^erden. 
Gemeinsom mit ein paar Fußtaip- 
pen sind sie die schlagkräftigsten 
Gruppen. Die mobile Artillerie ist in 
Stellungsschlachten optimal, muß 
ober gut bev/ocht v^'erden. Stahl- 
hagel und Fackel der Erieuchtung 
sind an sich zu teuer und schon bei 
leichter Gegenvi/ehr dem Unter- 
gang gew/eiht Der Stahlhagel bie- 
tet sich noch eis Verteidigung der 
eigenen Basis an. DerTamponzer 
ist zwar ein lustiger Gag, im offe- 
nen Kampf oberunteriegen. 

Trotz der exzellenten Bewaff- 
nung ist der Mammut-Panzer für 
die meisten Kömpfe durch seine 
Lahmarschigkeit unbrauchbar, 




CONiMilM) 



COiVQlM 



Nachschub aus der Luft für den Gegner 







(oben) 

Beider Mission, für die nur ein 
Commandobot zur Verfügung 
steht, ist der Hubschrauber 
unentbehrlich. Taictilc: Den 
Gegner aus der Basis zur anderen 
Seite der Karte tacken und mit 
dem Hubschrauber in der 
Basis landen 



Tricks: Besonders günstig kommt 
man an einen Sammler, wenn man 
eine gegnerische Raffinerie zu 
Beginn des Entladens mit einem 
Invasor besetzt Dann wartet man. 
bis der nun eigene Sammler die Raf- 
finerie wieder verlassen hat und ver- 
kauft das Gebäude. Das Tiberium 
wird einem gutgeschrieben, und 
meist bleiben zwei Fußtruppen 
zurück. Die beste Gelegenheit für die- 
sen Trick ist, wenn man ein gegneri- 
sches Lager genommen und alle Ge- 
bäude bis auf die Raffinerie zerstört 
hat Wer als GDI auf Nummer Sicher 
gehen will, sollte den Invasor mit 
einem BMT vor Ort fahren. 

Den Trick kann man öfter wieder- 
holen, weil der Gegner die Raffinerie 
meistens am gleichen Platz wieder 
aufbaut In späteren Missionen wird 
Tiberium reichlich knapp. Deshalb 
sollte man Felder nie ganz abernten. 
Läßt man ein paar Pflanzen stehen, 
wächst an vielen Steilen neues Tibe- 
rium nach. Natürlich ist es von Vor- 
teil, wenn man gegnerische Samm- 
ler zerstört So bleibt mehr für die 
eigenen Sammler übrig. 

Gegnerische Geschütztürme 
kann man für sich nutzen, um Befe- 
stigungsanlagen zu zerstören. Dazu 
stellt man sich mit einer schnellen 
Einheit hinter eine Befestigung und 
wartet bis sich der Geschüt2turm 
durchgeschossen hat Dann wech- 
selt man den Standort und treibt 
erneut das gleiche Spiel, bis der 
Weg frei ist 

Größere Truppenansammlungen 
des Gegners kann man schnell in 
eine Falle locken. Dafür braucht 
man lediglich ein paar kleine Ein- 
heiten als Lockvogel, die den Geg- 
ner in schmale Schluchten oder 
Sackgassen locken. Dort ist es im 
Normalfall ein leichtes, die Jungs zu 
Ex-Truppen zu machen. 

Ein Sammler kann mit dem richti- 
gen Timing als Dampfwalze einge- 
setzt werden. Gegen größere An- 
sammlungen von Fußtruppen ist ein 
solcher Einsatz nicht zu verachten. □ 

cus 
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Junge, Junge, noch 
kontrastreicher geht's 
bei Sierros Abenteuer- 
spielen ja wohl kaum: 
Einerseits Real-Horror 
wie Gabriel 2 oder 
Shivers, und dann 
Zeichentrick In Rein- 
kultur mit einer «^^7 J 
absoluten ^\^ 

Märchenstory! 



Inder Provinz bin 

prinz ~ wie ein 
Bauem/ackel sieht 
lorin nicht gerade 
avs 



S 



o ganz kann (und will) 
Sierra seine Wurzeln 
Fantasybereich 





im 



wohl doch nicht ver- 
leugnen: Torin's Passage, das 
jüngste Programm der vielseitigen 
Softwareschmiede, bietet ein lupen- 
reines Märchen, das aber trotz aller 
Niedlichkeit nicht in Rosella- 
Zuckerwatte versinkt 

Schon die Geschichte enthält ei- 
ne Menge mehr Tiefgang, als 
Traumprinzen, tattrige Zauberer 
oder Aiadinlampen bisher verbrei- 
teten. Held des toll animierten Ad- 
ventures ist Torin, 1 6 Jahre alt und 
ein ganz normaler Bauembursche. 
Als er eines Tages nach Hause 
kommt sind seine Eltern ver- 
schwunden - entführt von der bö- 
sen Hexe Lycentia (rein optische 
Ähnlichkeiten mit der bösen Ursula 



Dieser aparte 
Flakon enthält 
vieiiei'cht den 
Gegenzauber - 
Weiieichtauch 
nicht 



aus dem Nixen-Epos Arielle 
dürften reiner Zufall sein 
Natürlich macht sich Torin 
sofort auf, seine Eltern zu 
suchen, und erlebt dabei 
eine Überraschung 
der anderen; die erste 
davon ist daß 
seine Eltern 
gar nicht sei- 
ne Eltern sind. 
Macht nix. Nett 
sind sie trotzdem. 

Die zweite Überra- 
schung besteht darin, 
daß Torins Welt Strata 
\ nicht etwa eine ganz normale 
^ Kugei ist sondern daß sich in 
Mir deren Innerem noch vier wei- 
tere, ineinander verschachtel- 
te Welten befinden. Diese von sehr 
seltsamen und nicht unbedingt 
menschlichen Lebewesen be- 
wohnten Schalen bieten Torin \}\ 
reichlich Gelegenheit sich 
vom unbedarften, ziemlich 
engstirnigen Jungen zu ei- 
nem toleranten und auf- 
geschlossenen Mann 
zu entwickeln, und da 
bei ganz unbemerkt 



Ist schon ein arger 
Giitzahn, die Hexe 
Lycentia 





die Schwelle zum Erwach- 
sensein zu überschreiten - 
und das ist wohl der ei- 
gentliche Sinn 
hinter Torin's 
Passage. 

Ob man es 
nun glauben 
mag oder nicht - 
der Kopf, der sich 
diese spannende 
und sehr menschli- 
che Story ausge- 
dacht hat ist kein 
anderer als AI Lowe, 
dem man nach den 
abgedrehten Larry-Games ein Spiel 
dieser Art kaum zugetraut hätte. Auf 
der anderen Seite ist Als Sinn für 
Humor aber auch wieder Garant 
dafür, daß bei Torin's Passage 
die amüsante Seite nie zu 
kurz kommt 

Was bereits jetzt absolut 
genial aussieht ist die 
Grafik. War der Zei- 
chentrick bei King's 
Quest VII schon von ho- 
her Qualität übertrifft Torin's Pas- 
sage dessen Standard 
noch um ein Vielfaches. 
Selbst kleinste Details wur- 
den animiert die einzelnen Pha- 
sen wie bei einem Trickfilm per 
Hand gezeichnet und koloriert 
Kaum zu glauben, daß dieses Pro- 
gramm noch bis Weihnachten fer- 
tiggestellt werden soll, in unser aller 
Interesse sollten wir diesbezüglich 
fest die Daumen drücken! 

□ 
ah 
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Ein riesiges Update 

zurAlone-in-the-Daric- 

Trifogie 





Wenn einer eine Reise 
tut, dann kann erwas 
erzählen. Geht es dann 
auch noch via Zeittoch 
zurück ins Mittelalter, 
werden die zu er- 
zählenden Abenteuer 
gleich noch eine Ecke 
interessanter. 



eisen bildet das ist ei- 
ne alte Weisheit aber 
was William Tibbs, ei- 
nem Studenten der 
Rechtswissenschaften, der gerade in 
Paris seinen Studien nachgeht so al- 
les passiert ist wohl selbst auf Reisen 
nicht unbedingt alltäglich. Der Gute ist 
daher nicht schlecht erstaunt als in ei- 
ner tosenden Gewittemacht plötzlich 
eine Streitaxt in den Tisch vor ihm 
donnert Und als dann auch noch ein 
schwarzer Ritter aus dem Nichts er- 
scheint zweifeit Tibbs etwas an seiner 
Zurechnungsfähigkeit Leider hat er 
dazu nicht allzulange Zeit da sich der 
Ritter vorgenommen hat William um- 
gehend ins Jenseits zu befördern. Mit 
knapper Not kann der angehende Ju- 
rist dies mit besagter Axt verhindern. 
So plötzlich, wie der Ritter erschienen 
ist verschwindet er wieder und läßt ei- 
nen ratlosen William Tibbs zurück, 
der wiedemm nur kurze Zeit hat sich 
zu wundem, denn schon Sekunden 
später wird auch er durch das Loch in 
der Zeit gesogen. 

Spätestens seitdem Infogrames mit 
Alone in the Dark das erste Game in 
der gleichnamigen Serie auf den 
Markt gebracht hatte, war das Genre 
der Abenteuerspiele um eine Variante 



reicher. Stark an den Ausdrucksmit- 
teln des Films orientiert, präsentierte 

diese Art der Spiele die Handlung aus 
wechselnden Kameraperspektiven. 
Auch Knighfs Chase nutzt diese 
Technik. Der Spieler, der den als 3D- 
Rgur dargestellten Helden durch die 
Szenen steuem muß, schaut wie 
durch eine Kamera auf das Gesche- 
hen. Der Blick auf die Szene selbst ist 
unbeweglich, sobald der Held sich je- 
doch in einen für die Kamera ungün- 
stigen Winkel des jeweiligen Raums 
begibt wird auf eine neue Position 
"geschnitten". Dieser neue Sichtwin- 
kel ist so gelagert daß von dort aus 
die neue Position 
des Helden besser 
beobachtet wer- 
den kann. Jeder 
Schauplatz des 
Games hat so 
mehrere mögliche 
Kamerapositionen, 
und tote Winkel 
gibt es so gut wie 
nie. Die Steuemng 
des Helden erfolgt 
wahlweise mit 
dem Joystick oder 
der Tastatur, und Kämpfe müssen in 
Echtzeit ausgefochten werden, denn 
auch in dieser Story gilt es mehr als 
einmal, den bösen Jungs mit Brachial- 
gewalt zu Leibe zu rückea 

Wie das Zeiti:or schon andeutete, 
gehen in diesem Game Dinge vor 
sich, die der allgemeinen Physik 
Hohn sprechen. Irgendwie ist der ural- 
te Bau, in dem sich Tibbs für seine Stu- 
dien aufhält mit der Vergangenheit 




verbunden, und es gibt mehr als nur 
ein Zeittor. Hinter der ganzen verwor- 
renen Geschichte stecken aber nicht 
nur die Schurken. Auch Gallois, der 
letzte der Templerritter, ist an dem 
Durcheinander nicht ganz unschul- 
dig. Als er im Jahre 1 329 von seinem 
Erzfeind, dem Schwarzen Ritter, be- 
siegt wird, schickt er einen letzten Hil- 
feruf durch die Zeit der diese Tore öff- 
net Doch der Böse, der sich mit den 
Mächten der Hölle verbündet hat 
macht nicht viel Federlesens. Nach- 
dem sein erster Anschlag auf den jun- 
gen Studenten, der irgendwie mit Gal- 
lois verbandelt ist fehlschlug, entführt 
er dessen Veriobte 
in die Vergangen- 
heit wo sie in einer 
finsteren Folter- 
kammer auf ihre 
Rettung wartet 

Als nach drei Tei- 
len Alone in the 
Dark aus der ani- 
mierten Horror- 
story die Luft raus 
war, suchte man bei 
Infogrames nach 
neuen Geschich- 
ten, die sich auf ähnliche Art erzählen 
ließen. Ritter, Zeittore und die Mächte 
der Finstemis ergeben dabei eine Mix- 
tur, die der vorhergehenden Trilogie 
in puncto Spannung durchaus das 
Wasser reichen kann. Zur Realisie- 
rung des Games griff man auf eine 
verbesserte Version der Games-En- 
gine von Alone in the Dark 3 zurück 

Q 
hs 
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Wie, was, nach Tetris gibt's keine 
neuen Knobelspielideen mehr - 
Der Klassiker ist kurz davor, ent- 
thront zu werden, denn CIC Viacom 
will das Genre mit einem neuen 
Nerv-fetz-Game aufrollen! 



Die einfachsten Ideen 
sind noch immer die 
besten: So wie bei 
dem Kuit-Knobel- 
Geschicklichkeits-Mix Tetris Millio- 
nen Computerspieler einfach nur 
von herabfallenden Klötzchen be- 
geistert wurden, will das neueste 
Viacom-Game Zoop mit simplen 
Symbolen die Spielergemeinde ins 
Schwitzen bringen und von der Ar- 
beitabhalten. 

Tatsächlich ist es eine im Grunde 
genommen irrsinnig einfache Idee, 
die für Bewegung und Hektik auf 
dem Bildschirm sorgt Zu sehen ist 
ein rechteckiges Spielfeld, in des- 
sen Mitte eine dreieckige Zoop- 
Sonde (was oder wer auch immer 
ein Zoop sein soll) steht Damit 
schießt Du Reihen voller Symbole 
ab, die von allen Seiten immer 
näher kommen, denn sie dürfen die 
Mitte nicht erreichen. Das war's ei- 
gentlich auch schon - mit einem 
kleinen Haken: Die Sonde muß im- 
mer die Farbe desjenigen Symbols 
annehmen, das gerade verschwin- 
den soll oder muß, und ihre Farbe 
ändert sich mit jedem abgegebenen 
Schuß auf ein andersfarbiges Sym- 
bol! (Warum sind solche gemein 
einfachen Spiele nur immer so ge- 
mein schwierig zu erklären?) Die 
Farben ändem sich dabei nicht be- 
liebig: Wenn zum Beispiel die Son- 
de gerade grün ist und auf ein blau- 
es Symbol feuert wird die Sonde 




Highscore 
knacken 

Örl<s, die Nerven liegen offen, das 
Herz rast wie noch zwei Litern Kaf- 
fee und die zittrigen Finger wollen 
die Flasche mit den Beruhi- 
gungspilien nicht aufkriegen. Doch 
das Zoop-Theater ist vorbei. Dos 
eriösende Game Over zittert über 
den Bildschirm. - Was für ein Spiel! 
Gemein, tiektisch und knallbunt 
So, genug jetzt, ich muß noch den 
Highscore schlagen. Marcus 
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Für eine abge- 
schossene Reihe 
roter Knubbel 
streicht man satte 
5000 Punkte ein 







blau und das Symbol grün - und 
endlich kannst Du das blaue Sym- 
bol eliminieren, das in einer ande- 
ren Reihe schon so bedrohlich na- 
he herangekommmen ist 

Mit jedem der 99 Levels wird das 
Tempo etwas schneller, weshalb das 
zunächst recht gemütliche Game 
bald in ziemliche Hektik umschlägt 
Dazu kommt 



Nur nicht kleinka- 
riert denken, die 
Bonipeppen das 
Punktekonto auf 



noch ein reichlich 
mieser Trick, den 
sich die Program- 
mierer extra für 
Superspieler ein- 
fallen ließen: Die 
zehn Hintergrün- 
de wurden nach 
einem patentier- 
ten Rezept so ge- 
staltet daß sie 
das Auge von 
den eigentlich 
wichtigen Stellen 
(da wo die 
Symbole heran- 
rücken) ablenken. 
Nur Konzentrati- 
onskünstler haben daher eine 
Chance, ihr Punktekonto kräftig 
aufzufüllen. Drei Power-Ups und bis 



Der Hintergrund 
paßt sich 
chamäleonartig 
der färbe der 
zu Reffenden 
Symbole an 



zu drei Boni helfen wenigstens ein 
bißchen, einem Herzanfall vorzu- 
beugen. 

Wer nicht gem allein um immer 
höhere Scores kämpft kann auch 
im Netz gegen bis zu drei weitere 
Spieler antreten und dabei nicht nur 
Punkte scheffeln, sondern den an- 
deren auch noch kräftig in die Para- 
de fahren. Das sorgt für langen 
Spielspaß - und lange Mittagspau- 
sen im Betrieb. 

□ 
ah 
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Electronic Alts holt zum großen Schlag aus: 

Mit NHL-Hockey '96 ist das Referenzprogramm für den 

Rest des Jahrtausends auf dem Markt - oder? 




w 



ir sind ja einiges 

von Electronic Arts 
gewöhnt In schö- 
ner Regelmäßig- 
keit wird die Sportserie des Soft- 
waregiganten auf Vordermann ge- 
bracht Neue Updates, technisch 
verbessert und immer detailfreudi- 
ger, buhlen sie um die Gunst des 
Kunden. Nur, oftmals lohnt die 
Anschaffung des Jahres-Updates 
kaum, denn das Spiel bleibt im Kern 
das gleiche. 

Auf den ersten Eindruck trifft die- 
ser schlimme Verdacht auch auf 
NHL-Hockey '96 zu. Da ist dieser 
grandiose Vorspann, der die seiner 
Vorgänger um Längen übertrifft 
Full-Screen- Videos ohne einen 
Ruckler huschen da über den 
Schirm, begleitet von vorbeifliegen- 
den Logos und einem absoluten 
Hammer-Metal-Sound. 

Und da ist diese schicke SVGA- 
Menüaufteilung für alle Spieleinstel- 
lungen: Nettes Design in gehaltvol- 
lem Blau für Spielerportrais, Sound- 
einstellungen und Spielartenaus- 
wahl. Aber die Optionen, jetzt geht 
es bereits los, sind altbekannt Ein 
Freundschaftsspiel gegen einen 
Kumpel, ein Ligaspiel, eine kom- 
plette Saison oder gleich gar die 
Play-Offs wurden uns auch schon 
bei NHL-Hockey '95 serviert Im- 
merhin, eine Modem-Funktion ist 
hinzugekommen. 

Wer jetzt ohne weitere Um- 
schweife aufs Eis geht wird aller- 
dings sein blaues Wunder erleben. 
Der Sound ertönt zwar im neuen 
16-Bit-Stereo-Gewand und bietet 
Atmosphäre pur doch auf dem Eis 
tummeln sich klobige Pixelhaufen 
und verfolgen {ruckel, mckel} einen 
viereckigen Puck auf spartanisch 
weißem Eis. Soll das wirklich schon 



alles gewesen 
sein? Nein, war 
es nicht Wer vor- 
ab in den Spielop- 
tionen stöbert 
kommt schnell 
auf die Seite für 
"Details". Da kann 
man dann Eisre- 
ftektionen und Spielerschatten ein- 
stellen, und das sogar in SVGA Al- 
lerdings: Damit die Figuren auf dem 
Eis nicht schon wieder hemm- 
mckeln, ist ein Pentium- Rechner er- 
ste Spielerpflicht Schon auf einem 
486/66 ist selbst die niedrige Auflö- 
sung ohne Detailstufen nicht beson- 
ders flüssig, und für SVGA braucht 
NHL-Hockey eindeutig einen 100 
MHz-Pentium. 

Dann aber kann die Post abge- 
hen. Die gut zoomende SD-Per- 
spektive bringt Fahrt in das Spiel, 
Kameraschwenks bei Aus- und 
Strafzeiten unterstützen noch die 
Dynamik und Rasanz auf dem Eis. 
keine Frage: NHL-Hockey hat in al- 
len Punkten kräftig zugelegt - aber 
genießen kann man das Spiel nur, 
wenn auch der eigene Rechner 
ganz gewaltig zugelegt hat 

ü 
msu 




Da kommt Freude 
aul: Endlich ist der 
Puck im Tor 



Dynamisch 



Noch weit vor der Jahreswende 
will Electronic Arts neue Maßstäbe 
für das nächste Jahr setzen - und 
schafft dies auch in Form eines 
Nachfolgers, der seinen Vorgän- 
ger wirklich einmal halbwegs in 
den Schatten stellt NHL-Hocl<ey 
hat nämlich alles, wos ein gutes 
Sportspiel braucht Viel Atmos- 
phäre, Dynamik und heiße Action 
auf kühlem Eis. Auch für Besitzer 
des Vorgängers empfehlenswert 
- soweit ein Pentium vrohanden 
ist der die neuen Spielqualitäten 



auch ausnutzt 



Michael 



Schick: Hockey in SMGA. 
Sogar Spiegelungen 
werden berücksichtigt 
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Bananenstark 



... daß wir endlich unser Bewertungssystem geändert ha- 
ben, gelle! Tja, wir lesen eben auf unsere Hörer, äh._ No, 
egal, jedenfalls haben wir's geändert und warten jetzt 
voller Sehnsucht auf Eure Lobgesänge, die wir im näch- 
sten Heft an dieser Stelle verwursten werden. Dann zückt 
mal schön hurtig Eure Federn und schreibt an: 



Redaktton PC Spiel 
Bremer Str. 10a 
37269 Eschwege 



Mehr Briefe sind auf der CD im 
"Feedback" zu finden 
Die Redal<tion behält sich vor, 
Leserbriefe zu kürzen. 



Pinball lUusions 

Vor einigen Tagen las ich in der 
PC Spiel, daß ab heute in allen 
Vobis-Superstore-Märkten die- 
se Demo zu haben sei. Also ent- 
schloß ich mich heute morgen 
nach Rückmarsdorf bei Leipzig 
(Entfernung ca. 20 km) zu fah- 
ren, um mir dort im Vobis-Su- 
perstore meine eigene Demo- 
version abzuholen - aber Puste- 
kuchen! Die Leute dort hatten 
überhaupt keine Ahnung, was 
ich von ihnen wollte! Wie ist das 
möglich??? Wozu habe ich mir 
die letzten Nächte um die Ohren 
geschlagen - nur um einen ab- 
soluten Highscore von knapp 
466 Millionen Punkten zu errei- 
chen? Soll das alles umsonst 
gewesen sein? Das kann ich 
nicht glauben. Ich möchte zu 
gern an dem Wettbewerb teil- 
nehmen, um diesen Sky-Tower 
von Vobis zu gewinnen. Habe 
ich mit dieser Punktzahl eine 
Chance? Ich werde noch ein 
paar Tage weiterspielen, um 
diesen Rekord vielleicht noch 
einmal zu brechen. Dann 
schicke ich Ihnen meinen High- 
score auf Diskette zu und einen 
frankierten Rückumschlag für 
meine eigene Demo. Ich hoffe 
wir sehen uns in Köln. 

Ronald Jordan, Leipzig 

Natürlich ist die PC Spiel aktuel- 
ler als Vobis. Im Ernst zu dem 
Zeitpunkt als Dein Brief uns er- 
reicht hatte, hatte die Vobis-Ge- 
schäftsleitung die einzelnen Fil- 
iialen noch nicht von dem Event 
unterrichtet Vermutlich wußte 
deshalb noch niemand etwas 
davon. Weiterbin versuchen! 



CD or not CD 

Letzte Woche habe ich in unse- 
rem Einkaufszentrum zufälliger- 
weise Ihr Heft gesehen und mich 
sofort brennend für dieses inter- 
essiert Ich habe seit einem Jahr 
einen PC und finde es sehr toll, 
was man auf diesem Gerät alles 
machen kann. Nun zu Ihrem 
Heft Das Heft ist wirklich super. 
Leider war ich von der CD sehr 
enttäuscht Sie läßt sich auf keine 
Art und Weise auf dem PC star- 
ten. Ich finde, wenn man schon 
Geld für ein Heft ausgibt und da- 
zu eine CD erhält sollte diese 
auch wirklich einwandfrei seia 
In Zukunft werde ich wieder die 
Finger von solchen Angeboten 
lassea Schade. 

Anita Adam-Häusler, 
Oberdorf 

Ähh. in gar keinster Weise? 
Kann eigentlich nicht sein, denn 
die CDs sind geprüft und laufen 
im allgemeinen auch bei allen 
Lesern. Natürlich kann es vor- 
kommen, daß irgend etwas un- 
kompatibe! ist, aber dann brau- 
chen wir auch ein wenig mehr 
Infos darüber, auf was für einem 
PC das ganze nicht läuft 
Also bitte genauere Angaben 
über die Technik, dann reagie- 
ren wir auch prompt mit einem 
BugFix. 

Hallo, Ihr 
Dööödel! 

In der PC-Spiel-Ausgabe-10/95 
behauptet Ihr doch glattweg, 
das Demo von DSI (Fade to 
Black) sei nicht von der CD 
spielbar. Vielleicht solltet Ihr 



Euch, bevor Ihr Demos auf CD 
brennt, erst die In stall -Dateien 
ansehen! Hier gebe ich Euch 
einmal ein Beispiel für ange- 
wandte Batch-Programmie- 
rung. Das Batch "install.bat" 
wird auf ein beliebiges Lauf- 
werk kopiert Dann wird das Da- 
teiattribut "Löschen" entfernt 
Nun kommen wir zum Editieren 
der"insta!!.baf'. 

Die Zeile "set SCR- 
DRV=%l\demos\fade" wird 
umgeändert in "set SCR- 
DRV=%l\de!phine". 

Dann wird das Batch mit dem 
Parameter "Instal! (CD-ROM- 
Laufwerk) Installationslaufwerk 
(Installationspfad)" aufgerufen, 
also, zum Beispiel so: install D: 
C:\F2B 

Einfach, oder? Ich hoffe, ich 
konnte ein paar frustrierten PC- 
Spiel-Lesem, die sich über 32 
MB verlorenen Festplattenspei- 
cher ärgerten, helfen. Als dann, 
so long, Greenhorns! 

Hawk, Sebastian Westhoff 

Stimmt, da ist beim Mastering 
etwas schiefgelaufen. Sowas 
kann uns auch mal passieren, 
obwohl wir uns nach einem 
Jahr CD-Produktion nicht 
'mehr als Greenhorns fühlen. 
Trotzdem Danke für den Tip. 
den wir hier an alle Leser wei- 
tergeben. 

Lob und Tadel III 

Hier ein paar Anmerkungen 
zum Brief "Lob und Tadel 11" 
von Jürgen Schober aus der PC 
Spiel! 0/95: 

1. Schafft Euch endlich ein 
neues Bewertungssystem an. 
Das alte gefällt selbst mir nicht 
(wie wäre es mit einem 100- 
Punkte-System und dem alten. 
also beide) 

2. Wer will schon Erotik-CDs 
haben?! Außerdem ist PC Spiel 
doch ein Spiele- und kein Ero- 
tikmagazin. (Sonst hieße es ja 
auch PC Erotik, oder?) 

3. So ein Quatsch ... Star Trek. 
Andreas Schepetz meinte nie- 
mals Star Trek. Er meinte natür- 



lich Star Wars (ich hab' hier das 
Sagen). 

4. Falls die Überredungsme- 
thode mit dem 21sten Stock 
nicht funktioniert _ hier ein paar 
weitere: 

a) Du mußt für den Rest Dei- 
nes Lebens immer Ballett se- 
hen! (Ahhhül) 

b) Du mußt jede Ausgabe von 
PC xxxxx lesen! (Hilfe, ich erge- 
be mich!) 

Ansonsten finde ich Euer Ma- 
gazin wirklich gut (oder sollte 
ich besser sagen genial?) 

Nur noch eine Frage: Ihr habt 
nicht erklärt, wie man mit Win- 
SGA Stellen patchen kann, die 
einen größeren Wert haben 
(sollen) als 255 (Hex.-Deg.:FF). 
Oder geht das gar nicht? Außer- 
dem finde ich es sehr gut, daß 
Ihr den Preis gesenkt habt (aber 
warum?). 

The man with 
the golden Gun 

Ijfiaben wirschon! 
2.) Wissen wir auch nicht, aber 
irgendwer muß es haben wol- 
len, sonst würden nicht so viele 
hergestellt 

3.) Er meinte natürlich Star- 
Frucht (Ich hab hier den Quark). 
4.) Haha, reingefallen! In Esch- 
wege gibt es noch nicht einmal 
insgesamt 2 1 Stockwerke. 
5.) Das kommt ganz darauf an, 
wie die Werte abgespeichert 
wurden. Im Standardfall ändert 
man einfach auch noch das 
nachfolgende Byte (Hi-Byte). 
Manchmal verwenden Coder 
jedoch auch ihre eigenen Ver- 
fahren um Werte größer 255 
abzuspeichern. Zum Beispiel 
nur die 100er Stellen oder das 
Hi-Byte vor dem Lo-Byte oder 
gar als Doppelwort (Lo-Hi-Lo- 
Hi). Da gibt es soviel Verfahren 
wie es Spiele gibt SGA wird in 
der nächsten Version auch 
Suchverfahren für diese Fälle 
beinhalten. Mehr dazu in einer 
dernächsten Folgen. 
6.) Warum nicht, wenn es Dir 
zu wenig ist, kannst Du ja den 
Rest für unsere Kaffeekasse 
spenden. 
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Okay, diese PC-Spiel 
Nummer geht eindeutig und 
unweigerlich dem 
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RAN-Soccer Gremiins neues 

Fußballspiel soll alles bis dahin Gewesene 

vom Platz fegen. Sponsor der ganzen Sache ist 

ijbrigens die SAT 1 -Fußballshow. 








Wing Commander IV: 

Bis dato wohl das teuerste Compu- 
terspiel aller Zeiten ist noch für dieses Jahr angekün- 
digt Wenn alles glatt geht, wißt Ihr nach dernäch- 
sten Ausgabe (HeflJ, ob sich eine Ausga- 
be (Geld) lohnt 



Destruction 

Derby: Vorbei sind die 
Zeiten, wo man bei Indy Car in 
den Gegenverkehr mußte, um 
tolle Crashs zu sehen. In Destruc- 
tion Derby von Sony ist es 
die Hauptaufgabe, möglichst 
viel Schrott zu verursa- 
chen. 



gar nicht fassen könnt. Aber so 

,' sind nun mal die f;akten. Aber 

TKeine Panik: Wir sind, während 

Ihr diese Zeilen lest, wieder für 

Euch unterwegs und grasen 

den Softwaremarkt nach 

heißen Games und sonstigen 

_.-<, Katastrophen ab. 

•Die Spielebrancke 

r hat wieder einige 

Knaller angekündigt. 

Ob sie das halten, 

was versprochen wurde, 

lest Ihr in der PC-Spiel 1/96. 

^ . Und dfe ist ab dem i 

6. Dezember in dertl 

Zeitungsregalen.' 



Tut Aus den Hallen von Virgin wird uns 
ein Kultflipper angekündigt Das 3D-Teil soll neue 
Maßstäbe setzen. Grafisch sieht er genial aus. Wie 
spielbar der Flipper ist? Wir werden sehen .„ 




Grand Prix U: Microprose hat nun nach 

langer Wartezeit den zweiten Teil der Formel- 1 - 

Simulation fertig. Ob das Teil einen würdigen Platz 

neben Indy-Car-Racing bekommt, sehen wir 

in der nächsten Ausgabe. 



Außerdem: Wie immer 
gibt's eine CD mit tonnenweise 
Demos, Shareware und nützlichen Utili- 
ties. Wir werden die neue Wunderkonsole 
von Sony auseinanderschrauben und unter die 
Lupe nehmen. Was die Playstation auf der Pfanne 
hat, und ob die Konsole neben dem PC eine An- 
schaffung wert ist, erfahrt Ihr dann. Kurz und gut: Die 
PC-Spiel wird wieder einmal proppenvoll mit star- 
ken Stories, rasanten Reportagen und toughen 
Themen. 

Die PC-Spiel 1/96 erscheint 
am 6. Dezember 
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BEVOR SIE TEURE HARDWARE KAUFEN: 



MULTIMEDIA WAR GESTERN 
NEW MOTION IST HEUTE 



P 





SIE BEKOMMEN 



Video Software-Decoder für Windows 
Fullscreen-Darstellung auf schnellen PCs, 
Anpassung der Bildgröße möglich 
Echtfarben, 256 Farben oder Craustufen wählbar 
Formate: Video-CD, CD-I {white book), Photo-CD, 
MPEG, Audio-CD, CD-ROM 

Beliebige Audio Konfiguration (Stereo, Mono, 8 Bit, 1 6 Bit) 
Unterstützung von gängigen Crafikbeschleunigern 
Vielfältige Möglichkeiten der Bild- und Tonsynchronisation 
Optimale Anpassung durch Einstellung der Framerate 
Automatisches „browsing" der jeweiligen CD beim Start 
Anzeige von Spielzeit, Restlaufzeit und CD-Format 
Einstellung der Lautstärke direkt aus dem Programm heraus 
So einfach zu bedienen wie ein Videogerät 



SIE BENÖTIGEN 



Personal Computer (optimal PENTIUM) nach MPCII-Standard 
Windows 3.1 1 , Windows95 oder Windows NT (mit viel RAM) 
Soundkarte (damit es knallt) und ein CD-ROM Laufwerk (sowieso) 
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ErhäKlich im gutsortierten 

Fachhandel und den führenden 

Kon s um e ntenmä rkten . 
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